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LIEBE SPIELERGEMEINDE! 


Das Kopieren von Konzepten ist in der Games-Branche allgegen- 
wartig und prinzipiell ja auch nicht schlecht. Wer einen erfolgrei- 
chen Ego-Shooter mag, der kann sicher sein, dass er kurz darauf 
mit zahlreichen ähnlichen Spielen überschüttet wird. Die haben 
dann zwar selten die hohe Qualitát des Originals, taugen aber als 
Überbrückung. Doch einige Entwickler legen beim Abkupfern von 
Spielkonzepten richtigen Ehrgeiz an den Tag. This is Vegas will 
mehr sein als ein weiterer GTA-Klon und unser Besuch bei den 
Entwicklern in Seattle hat uns überzeugt, dass die Macher durch- 
aus das Potenzial haben, ein eigenstandiges Spiel auf die Beine zu 
stellen, das SpaB macht. Ab Seite 8 stellen wir Ihnen das Mammut- 
Projekt genauer vor und werfen im Anschluss einen Blick auf die 
Konkurrenten, die dieses Jahr ebenfalls etwas vom GTA-Kuchen 
abhaben móchten. 


Spiele zu entwickeln ist über die Jahre immer teurer geworden und 
heute ein Multimillionen-Dollar-Gescháft. Ahnlich wie im Filmbusi- 
ness sind die Budgets in astronomische Hóhen geschnellt und wer 
ein Top-Produkt in den Handel stellen will, der muss zunáchst mal 
jede Menge Kohle in die Hand nehmen. Diese Feststellung muss- 
te auch THQ machen: Nach zwei kommerziellen Enttáuschungen 
stampfte man gleich die ganzen Marken ein. Weder Stuntman: 
Ignition noch Juiced 2 konnten die finanziellen Erwartungen erfül- 
len. Schade für die Entwickler und schade für die Spieler, aber wa- 
ren diese Flops wirklich so unvorhersehbar? Schon der erste Teil 
von Juiced hatte gegen Kassenknüller wie Need for Speed: Under- 
ground nicht den Hauch einer Chance und Stuntman: Ignition wur- 
de nicht gerade von einer gigantischen Werbekampagne begleitet. 
Nur eines ist sicher: an der Qualitat lag’s im Falle des Action-Renn- 
spiels nun wirklich nicht. 


In unserer letzten Ausgabe mussten PS2- und PSP-Spieler ziemlich 
in die Róhre schauen. Die PS2 wird auch in diesem Monat nicht 
gerade mit einer Welle von Software überflutet, doch immerhin 
verirrten sich einige PSP-Titel in unsere Redaktion — und nicht mal 
schlechte! FuBball- und Rollenspiel-Fans bekommen jede Menge 
Nachschub für ihre tragbare PlayStation. 


Last but not least prásentieren wir Ihnen ab dieser Ausgabe eine 
neue Rubrik (die PLAYZONE-Leser bereits kennen): die Top 10. Mo- 


nat für Monat erstellen wir eine Bestenliste der etwas anderen Art. 


In diesem Sinne hoffen wir, dass Sie uns wohlgesonnen bleiben und 
freuen uns auf viele weitere Ausgaben der play?. 
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Willkommen in Vegas: Gigantische Hotels und Kasinos Zocken erlaubt: Beim Glücksspigl heißt es Ruhe 
bestimmen die Szenerie von Vegas. bewahren, dann klingelt schnell die Kasse. 


8| Ausgabe 03/2008 play? www.playdrei.de 


\ 


ТАБ IS | 


VIEGAS 


Мр eon 


A 
tour 


In der sündigsten Stadt Amerikas macht Midway die Nacht zum Tag! 


Action > ,Oh Gott! Nicht noch 
ein GTA-Klon", waren meine ers- 
ten Worte, als uns Midway This is 
Vegas zum ersten. Mal vorstellte, 
in der Hoffnung, dass wir. den 
Titel interessant genug für ein 
Cover halten würden. Ein Sand- 
kasten-Spiel in Vegas, wie origi- 
nell! Zudem hatte doch GTA San 
Andreas die amerikanische Stadt 
der Sünde bereits ausgiebig ver- 
wurstet. Wozu also noch ein Spiel 
dieser Art? Erst Screenshots und 


die grobe Umschreibung des 
Konzepts machten mich neu- 
gierig genug, um mich in den 
Flieger nach Seattle zu setzen. 
17 Flugstunden spáter (ein Zwi- 
Schenstopp in Denver verlàn- 
gerte die Reise) durfte ich zwei 
Dinge feststellen. Erstens: Seattle 
ist Deutschland klimatechnisch 
recht ähnlich. So. viel also zum 
Thema ,Urlaub an der Westküs- 
te, getarnt als Dienstreise". Zwei- 
tens: In Seattle allein gibt es mehr 


— ли 


Starbucks-Filialen als Deutsche 
Touristen auf Mallorca. Sollte das 
Überleben der Menschheit ir- 
gendwann einmal allein vom Kaf- 
fee-Konsum abhängen, Seattle 
würde die letzte Bastion unserer 
Spezies werden - garantiert: 


RATIONAL ERKLÄRBAR 


Soziologisch gesehen hatte der 
Trip sich also schon gelohnt, 
doch was würde das Spiel tau- 
gen? Um diese Frage zu beant- 


worten, ging’s ins Midway-Stu- 
dio Irrational Games direkt im 
Frachthafen von Seattle. In ent- 
spannter Atmosphäre arbeitet 
man dort schon seit über zwei 
Jahren an einem GTA-Klon der 
etwas anderen Art. „Vier Säulen 
bilden die Basis für unser Spiel“, 
erklärt uns Chris Klimecky bei der 
Präsentation des Spiels. „Party, 
Glücksspiel>kämpfen und fahren 
sind der Kern von. This is Vegas, 
wobei der Fokus 
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ОЕ МЕТТЕМ MNAGEIBARN 


Vier Fraktionen beherrschen Las Vegas und 
von jeder Fraktion erntet der Spieler Reputati- 
on fiir erfolgreich absolvierte Missionen. 


KREUZ — DIE CLUBBER 


Fette Beats und heiße Babes beherrschen 
den Alltag dieser Fraktion. Diese Jungs 
tragen Hemden, die von anderen eher in 
der Damenabteilung vermutet würden, 
lassen es gerne in neondurchfluteten 
Clubs krachen und stehen auf schnittige 
Sportwagen – optimalerweise auslandi- 
scher Herstellung. Iñagelund Stil zählen 
hier alles. E UN 


KARO - DIE ALTE SCHULE 


Diese Jungs stehen für das ganz alte 
Vegas. Smoking und Zigarre gehüren zur 
Grundausstattung eines jeden Gentlemans 
und dicke Schlitten mit Überlánge sollten 
vor dem Eingang stehen; Zwar sind die 
Zàhne der Jungs meist genauso falsch wie 
deren Haare, aber das Alter schlágt nun 


mal bei uns allen unbarmhe 71020. 
UM * 


WEITER, AUF DER 
GEGENUBERLIEGENDEN SEITE 
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Party liegt.^ Fahren und ballern 
kann man schon in unzähligen 
Spielen dieser Art und Vegas will 
anders sein als der Rest. Keine 
Mafiosi, die Traditionen pflegen, 
keine schießwütigen Gangster 
in verrotteten Ghettos und vor 
allem keine Langeweile. „Las Ve- 
gas ist eine Stadt, die gebaut ist, 
um Party zu machen, und genau 
dieses Gefühl wollen wir im Spiel 
vermitteln“, ergänzt Klimecky das 
Konzept des Spiels. Das klingt 
vielversprechend, aber 
ganz schön verwirrend. Wie ge- 


auch 


optisch einiges her. 


anfangs ein billiges Motel reichen. 


N ` N 


Rasant: Die (nicht lizenzierten) Autos machen 


nau spielt sich ,Party machen“? 
Das sollen wir wahrend der Pra- 
sentation noch früh genug erfah- 
ren, doch vorher wagen wir ein 
paar Schritte durch die sündigste 
Stadt Amerikas. 


BLING-BLING 


Las Vegas ist vor allem eins: 
bunt. Das gilt natürlich auch für 
das Spiel, in dem jede Hausecke 
strahlt und glitzert, als gab’s kein 
morgen mehr. Unzáhlige Hotels 
und Casinos buhlen mit einer 
Flut an Lichtern um die Gunst der 


Am Anfang: Mit 50 Dollar in der Tasche muss 


Passanten. Teure Autos cruisen 
gemächlich über die Boulevards 
und verboten gut animierte Tàn- 
zerinnen sollen vor dem Eingang 
eines Casinos unentschlossenen 
Passanten die Entscheidung er- 
leichtern. Der namenlose Haupt- 
darsteller von This is Vegas würde 
liebend gern sofort der Auffor- 
derung der Girls folgen, dum- 
merweise ist er gerade mit läp- 
pischen 50 Dollar in der Tasche 
aus einem Bus ausgestiegen und 
mit diesem Startkapital lässt sich 
in Vegas herzlich wenig anfan- 
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gen. Das kónnte sich schon bald 
ändern, denn Immobilienmogul 
Preston Boyer will aus Vegas eine 
Familienstadt mit jugendfreien 
Attraktionen machen. Ein Plan, 
den der Spieler und sein Kumpel 
Joe Nissan auf gar keinen Fall to- 
lerieren kónnen, weshalb sie sich 
sogleich daran machen, Boyers 
Pláne zu durchkreuzen. Und wie 
macht man das am besten? Rich- 
tig, man lässt die Sau raus. 


GET THE PARTY STARTED 


In einer der zwei gezeigten Mis- 


sionen bestand unsere Aufgabe 
dementsprechend darin, in einem 
Club für ordentlich Stimmung zu 
sorgen und die Party in Gang zu 
bringen. Im Ausgehhemd ging's 
auf die Tanzflache, wo wir mit gu- 
tem Timing und fehlerfreien Com- 
bos das Tanzbein schwingen. 
Nach und nach füllt sich der Club, 
immer mehr Menschen strómen 
aufs Parkett und die Musik be- 
kommt mehr Dampf. Erfolgreiche 
tánzerische Fähigkeiten 
zudem unsere Leiste für die so- 
genannten Buzzbombs - Spezi- 


füllen 


Standesgemäß: Vor einem edlen Kasino hält man am 
besten in einem sündhaft teuren Sportwagen. 
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almanóver, die die Stimmung auf 
einen Schlag nach oben treiben. 
Kaum aktiviert, tanzen wir in bes- 
ter Michael-Jackson-Manier mit 
einer ganzen Gruppe eine coole 
Choreographie. 

Kleine Stolpersteine ` gibt's 
aber auch. Immer mal wieder be- 


treten SpaBbremsen den Club, | 
die eigentlich jeder fahige Tür- | 
steher hátte aufhalten müssen. | 


Bürohengste mit Halbglatzen, 
die Sex nur vom Hórensagen 
kennen, 
Party versauen, also kümmern 


kónnen die  coolste 


Volles Haus: Haben wir schon erwähnt, dass die 
Go-Go-Girls unglaublich hübsch animiert sind? / 


w 7 7 We 
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FORTSETZUNG VON DER 
GEGENUBERLIEGENDEN SEITE 


HERZ – DIE GLAMOURÖSEN 


Dicke Plüschmäntel, pralle Dekolletes, gigan- 
tische Ami-Schlitten und mehr Bling-Bling, 
als das menschliche Auge ertragen kann. 
Würde Elvis noch leben, er wäre die Galions- 
figur dieser Fraktion. Die Jungs wirken zwar 
irgendwie lächerlich, sollten aber auf keinen 
Fall unterschätzt werden/ 


пуд, 
2% 
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РІК — DIE ROCKER 


Echte Kerle haben Backenbárte, Tattoos, 
scharfe Вгаше um sich herum und Autos, 
denen man die Leistung selbst auf 100 
Kilometer Distanz noch ansieht. Die Rocker 


sind alles, nur nicht elegant, und man sollte 
Schon aus einem harten Holz geschnitzt 
sein, um den. Besuch in einem ihrer Clubs zu 


überstehen /Nichts für Weicheier. 
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SURREAL 
S OFTWARE 


DIE AMERIKANISCHEN 
ENTWICKLER SIND NICHT GE- 
RADE FLIESSBANDARBEITER, 
STEHEN ABER FUR QUALITAT. 


Gerade mal vier Titel schmiicken die 
Referenzliste des in Seattle ansás- 
sigen Entwicklerstudios, doch deren 
Qualitát konnte erfreulicherweise 
bislang stets überzeugen. 
Dabei lassen sich die Ma- 
cher nicht auf ein Genre 
festlegen, sondern 
stürzen sich gerne 
in komplett neue 
Aufgaben. 
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wir uns auf die altmodische Art 
um diese Stórenfriede. Ein paar 
Faustschlage spáter hat sich das 
Problem aus dem Staub gemacht 
und die Party kann weitergehen. 
Die bringen wir jetzt hinter der 
Bar in Schwung und versorgen 
die Gáste in einer Art Minispiel. 
Wir schenken Drinks aus, geben 
Feuer und verteilen Kopfnüsse. 
Eine Buzzbomb gibt's auch hier, 
die sich als spontaner Miss-Wet- 
T-Shirt-Wettbewerb entpuppt. 


LOCKER BLEIBEN 


This is Vegas will keinen inhaltli- 
chen Tiefgang vortäuschen, son- 


dern Spaß bieten, der sich nicht. - 


allzu ernst nimmt. Wenn sich der 
Spieler im purpurnen Spandex- 
Kostüm mit mexikanischen Wrest- 
lern anlegt, dann gibt's ordentlich 
was zu lachen. Witzig, cool und 
Sexy soll der Midway-Titel sein 
und diese Attribute trafen durch- 
aus auf die gezeigten Abschnitte 
zu. Spannung gibt's aber auch, 
wenn man sich beispielsweise 
im Kasino im Falschspielen übt. 
Mit Infrarotbrille und rasendem 
Puls zockt man ab, muss dabei 
aber hóllisch aufpassen, dass 
man nicht vom Sicherheitsperso- 
nal enttarnt wird. Als Belohnung 


für-erfolgreiche Aktivitäten dieser 


Art winkt Reputation bei den vier 
großen mächtigen Organisatio- 
nen (siehe /Extra-Kasten). Diese 
Reputation ist bitter nötig, sofern 
man in der Stadt der Sünde auf 
entsprechend großem Fuß leben 
möchte. Neue Klamotten, Fahr- 
zeuge und Ausrüstung werden 
mit steigender Reputation freige- 
schaltet. 


OFFENE FRAGEN 


Reicht Party machen allein als 
Spielinhalt für ein solches Spiel? 
Vermutlich nicht und deshalb wird 
This is Vegas auch Spielinhalte 
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Auftrag: Das Symbol rechte halt eine Mission bereit. 


bieten, die wir in ähnlicher Form 
Schon einmal woanders gesehen 
haben. Es wird geschossen und 
gefahren, doch zu sehen gab es 
davon noch nichts. Bis zum Re- 
lease ist es noch ganz schón lan- 
ge hin und die Entwickler wollen 
ihr Spiel nicht schon jetzt kom- 
plett enthüllen. Eine nachvoll- 
ziehbare Entscheidung, dennoch 
hátten wir gerne schon etwas 
mehr zu Gesicht bekommen. 
Wie sollen wir Ihnen etwas von 
der Fahrphysik oder Fahrmissio- 
nen erzählen, wenn wir diese gar 
nicht erleben durften? Immerhin 
konnten wir in Erfahrung bringen, 
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dass die Fahrzeuge' und deren 
Handling nicht in Seattle, son- 
dern in-Newcastle entstehen, bei 
dem Team, das aüch Wheelman 
noch in diesem Jahr fertigstellen 
soll und’ mit L.A. Rush bereits 
einiges an Talent unter Beweis 
gestellt hat. Talent, das auch in 
Seattle zu finden ist, denn das 
Gezeigte hat, unser 
geweckt. Die Umgebung strotzt 
vor Details und kann es in dieser 
Beziehung durchaus mit GTA ЈУ 
aufnehmen. Die Gags treffen ihr 
Ziel, fetzige Clubs mit heiBen 
Tánzerinnen sind ebenfalls ein 
Pluspunkt, doch die größte Er- 


Interesse 
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,Jedes Power-up, jeder Speicherpunkt 


рћапотепа! gut aus.“ 


Größenwahnsinnig: Preston Boyer hat eindeutig ein 
zu groBes Ego und muss gestoppt werden. 


rungenschaft, die wir bisher in 
Augenschein nehmen durften, 
ist das Produktionsdesign. Jedes 
Power-up, jeder Speicherpunkt 
und jedes Menü sieht einfach 
рћапотепа! gut aus und bringt 
das Flair der stádtischen Vorlage 
hervorragend rüber. Wenn alle 
Teile des Spiels diese Qualität 
vorweisen können, dann steht 
uns ein frisches Spielerlebnis 
bevor. GTA IV wird sicherlich 
Maßstäbe im Genre setzen. Es 
wird spannend zu beobachten, 
ob Rockstar North genauso viel 
Originalität und Frische ins Spiel 
bringen kann. MB 
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MEINUNG ` 
> MAIK BÜTEFÜR 


Der letzte GTA IV-Trailer 
hat mich nicht mehr 
so umgehauen wie die 
vorangegangenen und das 
liegt zum Teil sicherlich 
am doch eher konservativ 
gewählten Setting und 
dem zu erwartenden 
unoriginellen Spielverlauf. 
This is Vegas muss zwar 
erst noch beweisen, dass die Basis-Elemente 
passen, doch Setting und Inszenierung machen 
mich schon jetzt mehr an als die Russenmafia 
in Liberty City. Vielleicht schafft Midway ja das, 
was Scarface (dt.) zu spát auf der PS2 gelang: 
ein origineller GTA-Konkurrent mit eigener 
Identitat zu sein. 


INFOS 
= DATEN 
Hersteller: 


Midway 


Entwickler: Surreal Software 
Termin: 4. Quartal 2008 
| WERTUNGSTENDENZ 
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DIE KONKURREN 


This is Vegas wildert in einem dicht besiedelten Genre, das 2008 zahlreiche 


potenzielle Hits zu erwarten hat. Wir stellen die wichtigsten vor. 


GRAND THEFT AUTO [У 


Hersteller: Rockstar Games 
Entwickler: Rockstar North 
Termin: Zwischen Februar und 
April 2008 


Der unbestrittene König des 
Genres heißt nach wie vor GTA 
und wohl kaum ein Spiel ist so 
heiß erwartet wie der vierte Teil. 
Ursprünglich für November letz- 
ten Jahres geplant, verschob 
Rockstar den Titel kurz vor dem 
Release um satte vier Monate 
- ein Novum für die Reihe. Am 
Ende sollte es der Qualität des 
Spiels zugute kommen und die 
muss unbedingt passen. Ein un- 
fertiges GTA-Spiel könnte der 
ganzen Serie großen Schaden 
zufügen. Man will offenbar auf 
Nummer Sicher gehen, das zeigt 
auch der aktuelle Trailer, der ein 
Spiel erwarten lässt, das vor al- 
lem Fans und Kenner der Vorgän- 
ger nicht verschrecken will. 
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ШПНЕ GETAWAY 


Hersteller: Sony 
Entwickler: Sony Team Soho 
Termin: 2008 


Eigentlich bis heute nicht offiziell 
angekündigt, doch ein kurzer 
Trailer auf der ЕЗ 2006 durfte ru- 
higen Gewissens als erster Vor- 
geschmack auf den dritten Teil 
der umstrittenen, aber durchaus 
erfolgreichen Serie gelten. Es 


darf natürlich bezweifelt werden, 
dass Sonys Soho-Studio auf der 
PlayStation 3 spielerisch hóhere 
Qualität auf die Beine gestellt be- 
kommt, aber vielleicht wird's am 
Ende ja eine echte Überraschung 
— oder zumindest eine brauch- 
bare Sightseeing-Simulation für 
London. Wir sind gespannt, wann 
Sony den Schleier lüftet und hof- 
fen noch in diesem Jahr auf die 
ersten echten Spielszenen. 
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[LA NOIRE 


Hersteller: Rockstar Games 
Entwickler: Team Bondi 
Termin: 2008 


Pikant: Der ehemalige Leiter 
des Getaway-Teams bastelt für 
Rockstar an einem ähnlichen 
Spiel, diesmal allerdings im Los 
Angeles der 40er-Jahre angesie- 
delt. Brendan McNamara verlieB 
Sonys Team Soho nach Fertigstel- 
lung des ersten Spiels und bastelt 
seitdem mit seinem Team an L.A. 
Noire. Nun gut, Los Angeles als 
Handlungsort verdient nicht gera- 
de einen Originalitatspreis (wann 
bekommt Rockstar eigentlich den 
Schlüssel der Stadt verliehen?), 
aber eine Gangstergeschichte 
im Film-noir-Stil kónnte eine will- 
kommene Abwechslung darstel- 
len. Hoffen wir mal, dass sich 
McNamara auch um Inhalt und 
Substanz kümmert und nicht bloB 
um Technik und Inszenierung. 


L'A Лт 


SAINTS ROW 2 


Hersteller: THQ 
Entwickler: Volition 
Termin: 3. Quartal 2008 
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Grafisch wird Saints Row gegen This is Vegas oder GTA IV kei- 
nen Stich machen, so viel lasst sich bereits jetzt absehen. Auf der 
Habenseite stehen steuerbare Motorrader und Helikopter, was den 
SpaB im GroBstadtsandkasten erhóhen dürfte. Für die Story eher 
hinderlich, aber spaBig: der Hauptcharakter darf frei entworfen wer- 
den, was mitunter ganz schón bekloppt aussieht. Saints Row 2 wird 
sicherlich keine neuen Maßstäbe setzen, könnte aber solide und 
unkomplizierte Action bieten. Hoffen wir, dass Story und Charaktere 
diesmal etwas mehr Selbstironie an den Tag legen - das Gangster- 
gehabe aus Teil Eins war eher unfreiwillig komisch. 
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HEIST 


Hersteller: Codemasters 
Entwickler: 
inXile entertainment 
Termin: 2008 


Technisch eine Generation 
hinter der Konkurrenz könn- 
te Hei$t zumindest inhaltlich 
Punkte sammeln. Mit einer 
illustren Truppe von Ganoven 
einen Bankraub nach dem 
anderen zu planen und durch- 
zuziehen, das klingt durchaus 
reizvoll. Wir warten gespannt, 
wann wir den Titel mal in Be- 
wegung zu Gesicht bekom- 
men können. 


я A RA 59 а = ur 


Special рјауз 


15 | Ausgabe 03/2008 


AND THE WINNER IS... 


In unserer letzten Ausgabe baten wir Sie, Ihre persónlichen 
Highlights des vergangenen Jahres zu benennen. Hier und jetzt 
prásentieren wir Ihnen Ihre besten Spiele des Jahres 2007! 


ACTION 


` ASSASSIN'S GREED 


Ubisoft | play3-Wertung: 88% 

Mit gehórigem Abstand machte Ubisofts mittelalterlicher Killer das 
Rennen. Trotz kleiner Macken und im Vergleich zur Konkurrenz- 
plattform schwáchelnder Grafikperformance ist Altairs Abenteuer 
erfrischend anders und atemberaubend inszeniert. Auch an den 
Kassen setzte sich Assassin's Creed durch und ist das bis dato er- 
folgreichste PS3-Spiel. 


2 WARHAWK 


Sony – play?-Wertung: 89% 

Die Mehrspieler-Fans unter den Lesern hievten Ѕопуѕ Klassiker- 
Remake auf einen sehr guten zweiten Platz. Die packenden Luft- 
kampfe, die flotte Optik und die nahezu perfekte Steuerung machen 
Warhawk zu einem Spiel, das man nur schwer wieder abschaltet, 


wenn man einmal angefangen hat. 


Weiterhin nominiert waren: 


Heavenly Sword, Kane & Lynch: Dead Men, Ratchet & Clank: 
Tools of Destruction, John Woo presents Stranglehold (dt.) 


SHOOTER 


1 CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE 


Activision — play?-Wertung: 92% 

Mit gewaltigem Abstand erklimmt Call of Duty 4 den Genrethron 
der Leser. Die fulminante Optik gepaart mit fettem Soundde- 
sign und atemloser Action macht die Solo-Kampagne zur Tour 
de Force, doch speziell der Mehrspielermodus gehórt aufgrund 
akuter Suchtgefahr fast schon verboten. Ein Meilenstein des 
Genres, der erst einmal getoppt werden will. 


7 THE DARKNESS (DT.) 


2K Games – play?-Wertung: 87% 

Wáhrend die spielerischen Qualitaten bestenfalls gehobene Mit- 
telklasse darstellen, sind Story und Atmosphäre auf allerhóchs- 
tem Niveau. Die tragische Geschichte des Jackie Est***-- ist 
gespickt mit dramatischen Momenten voller Spannung. Zudem 
verdient Mike Patton als Stimme der Darkness größte Anerken- 
nung. 


Weiterhin nominiert waren: 


Ghost Recon Advanced Warfighter 2, 
Rainbow Six Vegas 
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RENNSPIEL 


MOTORSTORM 

Sony | play?-Wertung: 83% 

Auch wenn das fertige Spiel op- 
tisch den selbst gestecken (Ren- 
der-)Zielen hinterherhinkt, lange 
nicht mehr war ein Rennspiel so 
actionreich und packend. Auch 
der Mehrspielermodus macht 
nach einigen Updates richtig 
Spaß und sorgt für Langzeitmo- 
tivation. 


NFS: CARBON 

Electronic Arts | play?-Wertung: 81% 
Die Beliebtheit der Serie bleibt 
ungebrochen. Trotz spielerischen 
Stillstands und technischer Pat- 
zer sind getunte Sportwagen in 
illegalen Straßenrennen nach wie 
vor unheimlich angesagt. 


Weiterhin nominiert waren: 
Colin McRae: DIRT, Formula One 
CE, Ridge Racer 7, Sega Rally, 
Stuntman: Ignition 


BEAT ’EM UP 


FIGHT NIGHT ROUND 3 
Electronic Arts | play?-Wertung: 89% 
Die geniale Optik und das griffige 
Kampfsystem machen Fight Night 
Round 3 zum besten Boxspiel al- 
ler Zeiten. Besonders zu zweit 
kommt bei jedem fett inszenierten 
Knockout diebische Freude auf. 
Bleibt die Frage: Wie will EA das 
noch toppen? 


WWWE SMACKDOWN 
VS. RAW 2008 
THQ | play?-Wertung: 86% 
Nicht nur an den Kassen enorm 
beliebt, auch bei unseren Le- 
sern. Dass die Optik hinter den 
Möglichkeiten der Konsole zu- 
rückbleibt, ändert nichts an den 
spielerischen Qualitäten, die be- 
sonders im Mehrspielermodus für 
lang anhaltenden Spaß sorgen. 


Weiterhin nominiert waren: 
Def Jam ICON, Virtua Fighter 5 
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SPORT 


FIFA 08 
Electronic Arts | play3-Wertung: 80% 
In unserem Test musste sich 
FIFA 08 knapp Pro Evolution 
Soccer geschlagen geben, im 
Jahres-Voting der Leser schaf- 
fen es die Konami-Kicker nicht 
einmal auf Platz 2. Die FIFA-Se- 
rie bleibt der Publikumsliebling. 


. SKATE. 

Electronic Arts — play?-Wertung: 88% 
EAs Tony-Hawk-Killer schafft es 
auf Anhieb auf Platz 2 der Jah- 
rescharts und lässt dabei sogar 
Hochkaráter wie PES 2008 hin- 
ter sich. Der direkte Konkurrent 
erntete sogar erheblich weniger 
Stimmen. 


Weiterhin nominiert waren: 
МВА 2K8, МВА Street Home- 
court, Pro Evolution Soccer 
2008, Tony Hawk's Proving 
Ground, Virtua Tennis 3 


ROLLENSPIEL 


THE ELDER 

SCROLLS IV: 

OBLIVION 
Ubisoft | play?-Wertung: 93% 
Mangels Konkurrenz auf Platz 
eins? Mag sein, aber auch ge- 
gen stárkere Konkurrenten hatte 
sich Oblivion locker durchset- 
zen kónnen. Die fantastische 
Optik und die gigantische Spiel- 
welt sind gute Gründe, sich für 
Wochen mit diesem Rollenspiel- 
Brett zu verbarrikadieren. 


Weiterhin nominiert waren: 
Enchanted Arms, Folklore 


play? special 


play? | Ausgabe 03/2008]17 


Cliffhanger: Endlich kann sich Miss Croft auch während 


der Kletterpassagen zur Wehr setzen. 
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© Allez hopp! Mit einem beherzten Sprung kann Lara an den Verzierungen an der 
Wand links weiterklettern. Es gibt meist mehrere Wege zum Ziel. 


TOMB RAIDER: UNDERWORLD 


Nachdem Crystal Dynamics mit Tomb Raider: Legend für die Xbox 360 erste Next- 
à Gen-Gehversuche unternahm, will man mit Laras achtem Abenteuer Vollgas geben 


Action-Adventure > Die kampf- 
erprobte Archäologin gehört zur 
Sony-Konsole wie Rumble-Mo- 
toren in einen Sixaxis-Controller. 
Punkt! Gut, dass 2008 gleich in 
zweierlei Hinsicht wieder zusam- 
menwächst, was zusammenge- 
hört. Zwar ist es bis zum Release 
von Tomb Raider Underworld 
Ende des Jahres noch eine ganze 
Weile hin, vor Ort bei Eidos konn- 
ten wir uns aber dennoch schon 
einen ersten, 
sprechenden Eindruck von Frau 


überaus vielver- 


Crofts jüngster Expedition ma- 
chen. Reiseziel diesmal: Mexiko. 


Erwartungsgemäß halten sich die 
Entwickler von Crystal Dynamics 
mit Storydetails noch vornehm 
zurück. Und auch Eidos schweigt 
sich aus. Einziger verwertbarer 
Anhaltspunkt: Es geht um die 
Unterwelt, wie der Titel bereits 
ahnen lässt. Genauer gesagt 
um Xibalba, eine Parallelwelt, in 
der nach dem Glauben der alten 
Maya die Ahnen weiterleben. So 
weit, so geheimnisvoll ... 


Paukenschlag 
Zum Auftakt der Demonstration 
erschüttert lautes Donnergrollen 
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k E Schau ihr in die Augen, Kleiner! Wer wird bei diesem Anblick nicht schwach? 


Man beachte die Spiegelungen auf Laras nasser Haut — und ihre wo ША и 
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| ма Frauen-Power: Mit unliebsamen Konkurrenten macht Lara kurzen Prozess. 
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den abgedunkelten Präsenta- 
tionsraum. Okay, jetzt sind wir 
endgültig wach! Sexy Lara steht 
irgendwo im 
Dschungeldickicht. Der Himmel 
ist wolkenverhangen. Es gießt 
wie aus Kannen. Regen prasselt 
aus den Surround-Boxen. Ein 
düsteres Szenario, das uns von 
der ersten Sekunde an in seinen 
Bann zieht. Man kriegt Ganse- 
haut. Nicht zuletzt, weil es in dem 
Zimmer so schweinekalt ist. 
Dann ein Close-up auf die 
Protagonistin — schon wird uns 
wieder warm. Ihr Blick: Verführe- 


mexikanischen 
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WETUE ' Kh, 


risch, aber ernst und zu allem ent- 
schlossen. Lara sieht blendend 
aus. Durchtrainiert. Fitter denn je. 
An ihren Armen lassen sich jetzt 
sogar Muskelpartien 
und Sehnen erkennen. Die Ober- 
weite ist ... wie immer beachtlich. 
Der starke Regen lässt ihre Haut 
glanzen. Einzelne Sonnenstrah- 
len, die ihren Weg durch die pech- 
schwarzen Wolken und die dichte 
Flora finden, erhellen bestimmte 
Partien von Laras Kórper. In Echt- 
zeit natürlich. Dank einer Vielzahl 
an Effekten und Texturschichten 
sieht das umwerfend realistisch 


einzelne 


[um 


aus. Ein feuchter Mánnertraum. 
Sprichwórtlich. Aber genug der 
Schwärmerei ... 


Ungebetene Gaste 

Nach einem kurzen Sprint gelan- 
gen wir an eine große, längst ver- 
lassene Tempelanlage, auf deren 
Vorhof eine Gruppe unbekannter 
Grabräuber von hungrigen Pan- 
thern angegriffen wird. Es fallen 
Schüsse. Nach und nach sinken 
die schwarzen Raubkatzen zu 
Boden. Wir lassen die Szenerie 
kurz auf uns wirken, stürzen uns 
dann aber ins Getümmel mit dem 


Von Zeichenbrett auf 
den HD-Schirm 


' Das Bildertrio vermittelt einen Eindruck 


davon, welche Stadien das Leveldesign 
wahrend der Entwicklung durchlauft. 
Zu sehen ist übrigens das Tor nach Xi- 
balba, der mayanischen Unterwelt. Erst 
als Risszeichnung, dann als koloriertes 
Artwork und schlieBlich in Spielgrafik. 


Ziel, 
Neben ihren beiden Ballerman- 


die Piraten zu erledigen. 


nern (ihre Pistolen!) hat die kes- 
se Brünette nun auch ein kleines 
Repertoire an Nahkampfattacken 
im Gepäck Sie springt, kickt, 
rollt, schlägt Rader und Flick- 
flacks. Butterweich animiert, eine 
echte Augenweide. Als der letzte 
Scherge das Zeitliche segnet: 
Verschaufpause. 

Durch den Schlamm hat 
sich Lara ordentlich eingesaut. 
Langsam wascht der Regen den 
Schmutz jedoch wieder von ihrer 
Haut. Zeit, sich nun die Ruine nà- 
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her anzusehen. Uber all die Sta- 
tuen, Säulen und Mauervorsprün- 
ge sollte sich doch irgendwie 
ein Weg ins Innere des Tempels 
bahnen lassen. Auch hier läuft 
der Regen effektvoll herunter und 
sammelt sich am Boden in klei- 
nen Rinnsalen und Pfützen. Lara 
beginnt zu kraxeln und schnell 
erkennen wir, dass sie scheinbar 
denselben Freeclimbing-Kurs be- 
sucht hat wie Altair aus Assassin’s 
Creed. 


Klettermaxe 

Wir schwingen uns an Stangen 
empor, springen von einer Wand 
ab, landen an einem gegenü- 
berliegenden 
balancieren über dünne Balken, 


Felsvorsprung, 
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E Glitschig: Wenn die Heldin am nassen Fels ab- 
rutscht, müssen wir per Tastendruck nachfassen. 


hangeln uns an einer Kante ent- 
lang und gelangen über hervor- 
stehende Verzierungen und Stei- 
ne in der Mauer irgendwann ins 
Innere des antiken Gebäudes. Es 
ist dunkel, dennoch erkennen wir 
zahlreiche mögliche Kletterpas- 
sagen, entscheiden uns für einen 
Weg und entdecken schließlich, 
weswegen wir überhaupt herge- 
kommen sind: ein Totenkopf-Ar- 
tefakt. Als wir es stibitzen, stürzt 
sich allerdings eine Horde roter, 
tellergroßer Giftspinnen auf uns. 
Igitt! Glücklicherweise sind die 
Biester nicht gegen unsere Ku- 
geln immun. Mit einer Hand in 
der Wand festgekrallt, ballern wir 
aus vollen Rohren. Danach finden 
wir uns auf einer Art Terrasse wie- 


„Bei einem Glose-up auf die Protagonistin wird uns warm. 
Lara sieht blendend aus. Durchtrainiert. Fitier denn je.“ 
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© Kraftakt: Mit Seil und Enterhaken „schieben“ wir den Felsquader von der Säule und lassen ihn durch 
die brüchige Bodenplatte fallen. Das Seil schmiegt sich physikalisch korrekt um den Stein. 


selbst das Gleichgewicht. Wir müssen balancieren. 
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der mit Sicht auf eine noch viel 
gróBere, ja geradezu gigantische 
Tempelanlage. Viele Steine sind 
mit Grásern und Bláttern über- 
zogen. Gottverlassen. Vor uns 
ein komplexes Schieberátsel mit 
mehreren, in den Boden einge- 
lassenen Steinkreisen. Wir setzen 
unser Fundstück ein, probieren 
ausgiebig herum und starten 
schlieBlich einen Mechanismus, 
der unsere Kinnladen nach unten 
klappen lässt. 


Wie von Geisterhand 

Was folgt, ist ein „Totalumbau“ 
des gewaltigen Innenhofs (Bilder 
siehe Infokasten). Unter lautem 
Getóse verschieben sich Dut- 
zende Plattformen, feuerspeien- 
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Alle Bilder: Eidos 


E WadenbeiBer: Von dem Sidekick zeigt sich der 
Panther ganzlich unbeeindruckt. 


de Statuen erheben sich aus der 
Tiefe und in der Mitte des Platzes 
scheint sich wahrlich das Tor zur 
Hólle zu óffnen. Weil die Pforte 
allerdings nicht lange offen zu 
bleiben droht, schwingen wir uns 
kurzerhand auf Laras — zuvor in 
der Маһе abgestelltes - Motorrad 
und brausen einen schmalen, mit 
natürlichen Schanzen und dahin- 
terliegenden Abgründen gespick- 
ten Pfad entlang durchs Unter- 
holz, hinein ins Innere. Cutscene. 

Während sich hinter Lara der 
Eingang zur Unterwelt bereits 
wieder schlieBt, kommt die Ama- 
zone nur knapp vor einer tódli- 
chen Stachelgrube zum Stehen. 
Puh! Ende der Vorstellung. Was, 
schon? Verdammt! то 


| MEINUNG : 4 
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Ја, ja – so sind sie, die 
Frauen! Erst so richtig 
scharf machen, dann 
eiskalt abblitzen lassen 
und sich auch noch rar 
machen! In Anbetracht der 
bevorstehenden Wartezeit 
auf Vorschau- und Testver- 
sion grenzt es schon fast 
an versuchte Kórperver- 
letzung, dass uns Eidos nur mit einem einzigen 
Spielabschnitt abspeist. Das gezeigte Szenario 
hat mich allerdings vollkommen überzeugt. Die 
Tempelanlage erwies sich als groBer Spielplatz, 
auf dem es scheinbar immer eine Vielzahl von 
Wegen gibt und man sich akrobatisch so richtig 
austoben kann. Hinzu kommen Laras gestei- 
gerte Agilitát und neue Fáhigkeiten sowie eine 
malerische Optik, die — hier müssen wir unsere 
Aussage aus den News der letzten Ausgabe 
leicht revidieren — locker mit Uncharted konkur- 
rieren kann. Ich freue mich erwartungsvoll auf 
mehr und sage bis dahin: Lovely, Lara! 


Eidos Interactive 
Crystal Dynamics 
4. Quartal 2008 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 


WERTUNGSTENDENZ 


Р w 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 80%100 


www.playdrei.de 


Shotgun 


—— — e 


ken, m 


+ 
* 
та 
= 
= 
5 
~ 
> 


Monstrós: Die gigantischenEndbosse sind schwer zu knacken und werden pompós in Szene gesetzt. SchieBen Sie auf die roten Schwachpunkte! 


Die Zeit des Neides 
scheint vorbei. Wahrend sich seit 
dem Launch der Xbox 360 einige 
exklusive Hochkaráter bei Micro- 
soft angesammelt haben (u. a. 
Bioshock, Halo 3, Mass Effect), 
kommt der PS3-Zug erst jetzt so 
langsam in Fahrt. Nachdem mit 
Uncharted: Drakes Schicksal die 
erste echte Killer-Applikation ih- 
ren Weg auf Sonys Wunderkiste 
gefunden hat, sieht die Prognose 
für 2008 ebenfalls rosig aus: Ne- 
ben Metal Gear Solid 4: Guns of 
the Patriots und Gran Turismo 5 
Prologue wird auch ein ehemals 
exklusiver Xbox-360-Titel seinen 
Weg auf die PS3 finden. Dank 
brachialen Präsentation 
sorgte Capcoms Lost Planet vor 
ziemlich genau einem Jahr für of- 
fene Microsoft-Münder. Nun kom- 
men auch Sony-Spieler endlich in 
den Genuss der Non-Stop-Balle- 
rei. Doch hat sich die einjáhrige 
Wartezeit wirklich positiv auf die 
Prásentation ausgewirkt? 


einer 
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LOST PLANET 
EXTREME CONDITION z 


Endlich dürfen Sie auch auf der PS3 den 
Kammerjäger spielen und das insektoide Gezücht zurück in die Käferhölle schicken! 


EISZEIT 

Auf dem „verlorenen Planeten“ 
E.D.N. И kämpfen Menschen 
gegen insektoide Krabbelkafer 
(Akriden) um die Vorherrschaft 
der letzten bewohnbaren Welt. 
Doch sind die Insekten in der 
Überzahl und haben bereits einen 


GroBteil der Menschheit dahin- 
gerafft. Darunter auch den Vater 
des Helden Wayne, der es sich 
zur Aufgabe gemacht hat, als 
Ein-Mann-Kammerjáger mit tem- 
porárem Gedächtnisverlust den 
Planeten zu sáubern und seinen 
Vater zu ráchen. Ganz nebenbei 


dient dieser Rachefeldzug auch 
dem Selbsterhaltungstrieb. Denn 
im Inneren der ,Bugs" schlum- 
mert wármespendende Thermal- 
energie, die Sie vor dem Erfrieren 
schützt. 

Auf Ihrem Weg durch meter- 
dicke Schneemassen und men- 


Agil im Eis: Um der Trágheit des Helden zu entgehen, Кбппеп Sie gelegentlich auf einen flotten Jetski springen. 


Ө 


Hand Grenade 


HIH 


Shotgun 


291 


Machine Gun 
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Alle Bilder: Capcom 


Schenverlassene ` Stádteruinen 
treffen Sie fast pausenlos auf 
unzáhlige Akriden-Arten, die Ih- 
nen an die Winterjacke wollen. 
Die von Starship Troopers inspi- 
rierten Bugs dienen dabei vor- 
nehmlich als Kanonenfutter und 
schnelle Energielieferanten, doch 
die etwas gróBeren Brocken sind 
nicht ganz so leicht zu knacken, 
besitzen sie doch einen schein- 
undurchdringlichen Chitin- 
panzer. Nur gut, dass diese pe- 


bar 


netranten Viecher einen nicht zu 
übersehenden, 
Schwachpunkt auf ihrem Unter- 
kórper tragen. Mutter Natur hat's 


rot leuchtenden 


eben nicht mit allen Lebewesen 
gut gemeint. Ist diese Achillesfer- 
se freigelegt, zücken Sie Minigun, 
Schrotflinte und Raketenwerfer, 
und ballern, was das Zeug hált! 
Viel mehr kann Ihr Alter Ego auch 
gar nicht. Besonders im Kampf 
gegen flinkere Gegner werden Sie 
eine seitliche Ausweichfunktion 
schmerzlich vermissen. Lediglich 
ein tráges Springen ist móglich, 
doch auch dieses Talent macht 
dem Helden nicht wirklich Beine. 

Besonders bei den imposan- 
ten Endgegnern sind die Virtual 
Suits eine groBe Hilfe. In diesen 
Kampf-Mechs sind Sie nicht nur 
besser geschützt, sondern haben 
auch noch gróBere Wummen zur 
Hand. Leider setzen die Blechei- 


H iJ 


HIH 
Мапа Grenade 


\ 


Schleimig: Die Krustentiere sparen nicht тії ihren giftigen Körpersäften. Ein Genuss für jeden Insektenhasser! 


mer nach einigen Treffern recht 
schnell Rost an, sodass Sie flugs 
den Notausstieg betátigen müs- 
зеп, um nicht in einer Explosions- 
wolke draufzugehen. 


STYLE OVER SUBSTANCE 

Ganz klar: Spielerisch ist und 
war Lost Planet nie ein Schwer- 
gewicht. Ballernd kämpfen Sie 
sich den Weg durch elf lineare 
Missionen, ohne dabei allzu viel 
Gehirnschmalz zu nutzen. Das 
machte auf der Xbox 360 beson- 


Bombastisch! Die Explosionseffekte sind hübsch anzuschauen. Der Glanz der Xbox 360-Fassung ist allerdings futsch. 
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ders deshalb so viel Spaß, weil 
die fette Inszenierung die feh- 
lende Abwechslung übertünchte. 
Nun ist allerdings ein Jahr vergan- 
gen und die PS3-Version hat eini- 
ges vom Glanz der 360-Fassung 
eingebüßt. Ein optischer Boost 
ist nicht auszumachen, im Ge- 
genteil: Die seinerzeit beeindru- 
ckenden Explosionen verpuffen 
auf der PS3 nur noch zu netten 
Rauchwólkchen. Auch die Textu- 
ren sind nicht so knackscharf wie 
auf der Microsoft-Box. Zudem 


geht die Bildwiederholungsrate 
bei den nach wie vor spektaku- 
laren Bosskampfen merklich in 
die Knie, wahrend sich die 360- 
Version tapfer auf den Beinen 
hielt. Dennoch, wenn Sie gerne 
Spinnengetier genüsslich zu Brei 
treten, werden Sie an Lost Planet 
Ihre helle Freude haben! оу 


MEINUNG 


Auf der Xbox 360 habe 

ich Lost Planet zu den 
Feiertagen erst wieder 
ausgepackt und war 
erstaunt, wie bombastisch 
die Inszenierung noch heu- 
te auf mich wirkt. Hunderte 
Ekelkáfer in einer Explo- 
sionskette zu zermatschen 
ist für mich als Insekten- 
hasser nach wie vor ein Riesenspaß! Auf der 
PS3 musste ich meine Euphorie allerdings ein 
wenig zügeln, denn das technische Gesamtbild 
macht eine eher schlanke Figur. Besonders die 
ehemals fetten Explosionen gepaart mit den 
beeindruckenden Lichteffekten sehen auf der 
PS3 nicht mehr ganz so beeindruckend aus. 

Ob sich bis Ende Márz daran noch was ándern 
wird, wage ich angesichts der knappen Zeit zu 
bezweifeln. Schade wár's allemal, denn so büßt 
das spielerisch schwachbrüstige Lost Planet 
doch einiges von seiner Faszination ein. 


U WAT 


Heemer EE oor 
DEFPS 120, FLAPS © 


Hersteller: 
Entwickler: 
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Mehr Power: Wir freuen uns schon 
auf die Macht-Fahigkeiten. 


Böser Bube: Selbst die weiblichen 
Reize von Taki lassen Vader kalt. 


MEINUNG 


Was hátte ich dafür ge- 
geben, die Wüstenspring- 
maus Yoda in Einzelteile 
zu schnetzeln. Aber 
verwirrend das Handeln 
von Namco ist. Immerhin 
ist Vader wesentlich cooler 
als der Jedi-Meister, was 
mich als PS3-Besitzer 
natürlich glücklich macht. 
Ich freu mich schon drauf, vom Kollegen Crnjak 
ordentlich aufs Maul zu bekommen (im Spiel 
auch). Allzu viele Talente hat er ja nicht, aber in 
Soul Calibur vermóbelt er mich ein ums andere 
Mal. Das tut zwar weh, aber zum Ausgleich 
schnippel' ich wieder an den Bremsleitungen 
seines Autos rum, damit er die neue Karre auch 
zersemmelt. 


P INFOS | 
Hersteller:........................... Ubisoft 
Entwickler: .......................... Namco 
Termin: ........................ Зоттег 2008 
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Freak: Der durchgeknallte Voldo bekommt von Vader ordentlich eins vor den Latz. 


SOULCALIBUR 


Namco hált die Prügelspiel-Flagge hoch und rettet Genrefans 
vor der Verzweiflung — 


Wie die Zeiten 
sich doch andern. Mitte bis Ende 
der 90er waren 3D-Prügelspie- 
le enorm роршаг. Die gute, alte 
PlayStation wurde fast monatlich 
mit neuer Klopper-Software aus- 
gestattet und zahlreiche Serien 
buhlten um die Gunst der Zocker. 
In den letzten Jahren dagegen 
mussten Genrefans etliche Durst- 
Strecken erleiden. Zwar sind die 
groBen Serien wie Tekken, Virtua 
Fighter oder Dead or Alive alles 
andere als tot, doch sind die Ab- 
stánde zwischen den Veróffent- 
lichungen mitunter ganz schön 
groB und wenn dann doch mal ein 
neuer Teil in die Láden kommt, ist 
das weltweite Interesse bei Wei- 
tem nicht mehr so überwáltigend 
wie vor zehn Jahren. 


AUF EIN WORT 


Ob Soulcalibur bei Release im 
Sommer mehr Wellen schlagen 
wird? Wir wissen es nicht, aber 
vielleicht ist die neue Schreib- 
weise des Namens (vorher: Soul 


Calibur in zwei Worten) ja eine 
unglaublich geniale unterschwel- 
lige Botschaft von Namco, die 
Millionen von Käufern in die Lä- 
den zwingen wird (Ja, klar. Und 
sobald du dich in Maikbütefür 
umbenennst, rennen dir die Wei- 
ber scharenweise die Bude ein, 
was? Gez.: der Layouter). Doch 
Namen sind Schall und Rauch, es 
gibt viel Wichtigeres zu berichten. 
Namco spendiert dem vierten Teil 
der Reihe zwei wahrlich exklusi- 
ve Bonus-Kämpfer aus dem Star 
Wars-Universum: Darth Vader und 
Yoda. Der Haken: Während Darth 
Vader exklusiv auf der PlayStation 
3 sein Lichtschwert schwingen 
wird, hüpft Yoda einzig und allein 
auf der Xbox 360 wie ein Flum- 
mi durch die Gegend. Immerhin 
dürften PS3-Besitzer hier vom 
besseren Deal sprechen, doch 
wirklich nachvollziehbar ist diese 
Trennung nicht, schließlich hat 
nicht jeder Star Wars-Fan beide 
Next-Gen-Konsolen daheim ste- 
hen. Hoffen wir einfach mal, dass 


der jeweils andere Charakter nach 
Release als Download erhältlich 
sein wird, offiziell angekündigt 
ist in dieser Richtung aber noch 
nichts. Spezielle Arenen im Star 
Wars-Look sind bislang ebenfalls 
reine Spekulation. 

Aber auch ohne den Star Wars- 
Bonus erwartet uns ein Schmankerl 
des Genres. Kämpfer und Arenen 
sehen vorzüglich aus, neue Moves 
sind selbstverständlich, die Balan- 
ce zwischen den Recken wurde 
optimiert und wie es sich für einen 
solchen Titel gehört, läuft das Ge- 
schehen mit butterweichen 60 Bil- 
dern pro Sekunde - wenn auch nur 
in 720р. MB 


www.playdrei.de 
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Die Zeiten der 
neidischen Blicke aller PlaySta- 
tion-Spieler auf die Microsoft- 
Konkurrenz, wenn es um die 
Ego-Shooter-Reihe Far Cry geht, 
haben ein Ende. Far Cry 2 wird 
auch für die PlayStation 3 entwi- 
ckelt und hört sich nach Bekannt- 
gabe der ersten Fakten und Bilder 
ungemein interessant an. 


EINE WELT ERWECKT 

ZUM LEBEN 

Far Cry 2 wird, wie bereits die 
letzten Konsolenfassungen (sie- 
he Extrakasten), von Ubisofts 


internem Studio in Montreal ent- 
wickelt. Während Xbox-Spieler in 
den letzten Teilen die Hauptfigur 


ais Ba 


U 
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Destruction-Safari: Ob Sie in ein Camp einbrechen und alles in Schutt und Asche legen — es ist Ihre Entscheidung. 


FAR CRY 2 


als Söldner in ein vielversprechendes Next-Gen-Abenteuer. 


шг? 


Jack Carver durch ein optisch 
beeindruckendes und wundervoll 
atmosphärisches Siidsee-ldyll 
steuern konnten, streifen Sie in 
Far Cry 2 als Sóldner durch eine 
nicht naher beschriebene afri- 
kanische Provinz. Die Tage des 
Sommer-Sonne-Strand-und-Pal- 
men-Paradieses sind somit ge- 
záhlt. Allerdings soll die 50 Qua- 
dratkilometer groBe afrikanische 
Steppenlandschaft dank der 
eigens entwickelten Dunia-En- 
gine in puncto Lebendigkeit und 
Eigendynamik neue Maßstäbe 
setzen. Da Sie das riesige Gebiet 
wahlweise zu FuB oder hinterm 
Steuer eines Jeeps frei erkunden 
kónnen, lag es den Entwicklern 


VEO x 


Feuerteufel: Das Feuer in Far Cry 2 breitet sich aus und greift auf andere Gebäude und Sträucher über. 


Ubisoft schickt Sie 


M in. 


sehr am Herzen, die Landschaft 
so realistisch wie móglich darzu- 
stellen. Sie erleben optisch au- 
thentische Tag-Nacht-Wechsel, 
sind einem autonom arbeitenden 
Wettersystem ausgeliefert, das 
spontan schónstes Sonnenwetter 
in einen unangenehmen Steppen- 
sturm verwandelt. 

Ein ebenfalls in dieser Form 
noch nicht erlebtes Feature ist 
die nachwachsende Vegetation. 
Zündeln Sie wahrend eines Ge- 
fechtes oder einfach aus reiner 
Chaos-Laune heraus mit dem 
Flammenwerfer herum, brennen 
Büsche, Stráucher und ganze 
Báume realistisch nieder. Die 
Flammen greifen sogar auf be- 


Schlaumeier: Die künstliche Intel- 
ligenz soll hoch entwickelt sein und 
jede Situation einzigartig machen. 


nachbarte Pflanzen oder in einer 
Siedlung auf andere Gebäude 
über, je nachdem wie sich der 
Wind dreht. Wie in der Realitat 
auch wáchst die zuvor verkockel- 
te Flora nach einiger Zeit wieder 
nach. Wir sind gespannt, ob die- 
ses zugegeben extrem leckere 
Feature auch in der PS3-Version 
so funktioniert, wie es die Ent- 
wickler geplant haben. 


BALLERN UNTER 

DER SONNE AFRIKAS 

Im Gegensatz zu den meisten 
anderen Ego-Shootern, die den 
allgemein gültigen Genre-Regeln 
folgen, genieBen Sie in Far Cry 2 
enorme spielerische Freiheiten. 
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Ungemiitlich: Dynamische Wetterwechsel кбппеп die Missionen zusätzlich erschweren. 


Sie dürfen selbst entscheiden, 
wie und wann Sie die zahlreichen 
Missionen in Angriff nehmen 
móchten. Greifen Sie beispiels- 
weise ein Sóldner-Camp am Tag 
an oder warten Sie lieber auf den 
Schutz der Nacht. Fallen Sie mit 
roher Gewalt ins Camp ein und 
lassen die Waffen sprechen oder 
wandeln Sie auf Sam Fishers Pfa- 
den und bevorzugen die lautlose 
Dezimierung Ihrer Feinde. Bei der 
Wahl des Hauptcharakters dür- 
fen Sie sich zu Beginn des Spiels 
für einen von insgesamt acht 
männlichen Söldnern entschei- 
den. Den verbleibenden sieben 
Pixel-Rambos laufen Sie im Spiel 


Rohe Mittel: Das 
Waffenarsenal hat 
mit bislang über 30 
Bleispritzen eine 
ordentliche Auswahl. 
Alle Waffen verschlei- 
Ben mit der Zeit. 


dann unter anderem an einem 
Ort namens , Mike's Place“ über 
den Weg, wo Sie nicht nur Mis- 
Sionen annehmen, sondern auch 
teils nützliche Kontakte knüpfen 
kónnen. Sind Ihnen etwa ein paar 
Sóldnerkollegen wohlgesinnt, er- 
fahren Sie schon mal wertvolle 
Unterstützung wáhrend Ihrer Mis- 
sionen. Das hangt natürlich ganz 
von der Art ab, wie Sie mit ihnen 
umgehen. 

Das PC-Original brachte sei- 
nerzeit die Spieler mit sehr weit 
entwickelten KI-Routinen ordent- 
lich ins Schwitzen. Das soll in Teil 
2 natürlich ebenfalls der Fall sein. 
Die Entwickler verzichten kom- 


plett auf geskriptete Szenen und 
überlassen alles der künstlichen 
Intelligenz, die dafür sorgt, dass 
die Gegner die jeweilige Situati- 
on selbst einschátzen. Demzu- 
folge gestaltet sich ein und die- 
selbe Situation stets anders, und 
Ihre Widersacher agieren und 
reagieren | unterschiedlich ag- 
gressiv und verfolgen Sie unter 
Umstánden sogar unerbittlich. 
Stecken Sie zu viele Treffer ein, 
fárbt sich ganz nach dem Vorbild 
Call of Duty der Bildschirm rot, 
verarzten kónnen Sie sich mit 
gefundenen Verbandskasten und 
den darin enthaltenen Spritzen. 
Stehen Sie kurz vor dem Bild- 
schirmtod und haben nur noch 
einen von insgesamt fünf Balken, 
die Ihren Gesundheitszustand 
anzeigen, bekommen Sie eine 
langere Eigen-OP zu Gesicht. In 
heftigen Bildern renkt sich dann 
Ihr Charakter aus der Ego-Sicht 
zum Beispiel die Schulter wieder 
ein oder popelt sich eine Kugel 
aus dem Bein. UC 


Fiese Nummer: Wandeln Sie auf Sam Fishers Pfaden und schalten 
Ihre Gegner wahlweise auch still und heimlich aus. 


www.playdrei.de 


überblick 


PlayStation-Spieler hatten 
mit der Marke Far Cry 
bislang noch keinen Kon- 
takt. Nach dem immensen 
Erfolg des PC-Originals 
nahm sich Ubisoft des 
Titels an und lieB vom in- 
ternen Entwicklerstudio in 
Montreal eine speziell auf 
Konsole zugeschnittene 
Xbox-Version produzieren. 
Far Cry Instincts war ein 
faszinierendes Spielerleb- 
nis und zog mit Sicherheit 
neidische Blicke auf die 
Konkurrenz-Plattform aus 
dem Hause Microsoft. 
Nach dem groBen 

Erfolg und weltweiter 
Traumwertungen in der 
oberen 80%-Hälfte, folgte 
die Erweiterung Far Cry 
Instincts Evolution, die 
zwar qualitativ gut war, 
aber auch den faden 
Beigeschmack eines n 
lieblosen, profitorientie- pn 
ren Add-ons hatte und pa uim DAD 
nicht an die Qualitat des x ANNIS 
Xbox-Erstlings herankam. 
Die Xbox-360-Umsetzung 
Far Cry Instincts Predator 
war ein gelungenes, aber 
technisch maBig umge- 
setztes Komplettpaket 
aus Instincts und Instincts 
Evolution. Für Nintendo 
Wii erschien zwar auch 
eine Umsetzung, die 

aber aufgrund eklatanter 
Mángel als Schandfleck 
der Reihe bezeichnet 
werden kann. 
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MEINUNG 


Also, wenn ich mir so 

die ganzen Fakten und 
Bilder, die übrigens von 
der PC-Fassung stammen, 
anschaue, habe ich schon 
wahnsinnig Bock auf Far 
Cry 2. Als ich damals die 
PC-Version gezockt habe, 
war ich wegen der gelun- 
gen Südsee-Atmosphäre 
und KI total geflasht. Wenn es die Entwickler 
wirklich schaffen sollten, alle Features und vor 
allem diese Grafikpracht in die PS3-Version zu 
packen, dann könnte Far Cry 2 ein ganz großes 
Ding werden. Wir sind auf jeden Fall gespannt, 
was die ersten spielbaren PS3-Szenen für uns 
bereithalten. 


m= 
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Auf geht’s! Sie 
dürfen einen kleinen Trip in die 
Niederlande unternehmen. Aller- 
dings werden Sie kaum Zeit für 
Coffeeshops und Windmühlen 
haben, denn es ist 1944 und es 


MEINUNG 


Weltkriegsshooter? 
Brauche ich nicht! Das 
Thema ist fiir mich 
eigentlich durch, denn 
ich habe inzwischen Á- 
jeden Kriegsschauplatz ^ 
besucht, jede erdenkliche 
Waffe abgefeuert und an 
jeder wichtigen Operation 
mitgewirkt. Wozu also noch 
einmal dasselbe in Grün? Ganz einfach: Weil es 
Brothers in Arms einfach etwas anders macht. 
Statt als unbesiegbare Ein-Mann-Armee ziehen 
Sie hier gemeinsam los und sind auf Gedeih und 
Verderb von Ihren Kameraden abhangig. Das 
vorsichtige Erforschen des Einsatzgebiets mit- 
samt plótzlichen Adrenalin-Momenten verspricht 
ein wirklich mitreiBendes Spielgefühl — trotz des 
ausgelutschten Weltkriegssettings. 
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Hersteller: Ubisoft 
Entwickler: Gearbox 
Termin: Márz 2008 
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wimmelt nur so von Deutschen. 
Sie als US-Soldat haben diese 
Situation zu beheben und werden 
mit einem kleinen Trupp in die 
Schlacht geschickt. Bedenken? 
Die Entwickler versprechen zwólf 
Nettostunden Spieldauer, einen 
extrem hohen Realismusgrad und 
eine Optik vom Feinsten. Also, 
auf in die Schlacht! 


ALLES HORT 

AUF IHR KOMMANDO 
Spielerisch absolvieren Sie mehr 
als die typische Shooter-Routine. 
Sie sind von Ihren Kl-Kameraden 
abhangig, die Sie mit einem Tas- 
tendruck in den Levels positio- 
nieren. Neu ist übrigens, dass Sie 


Genau wie damals: Die verschiedenen Schauplatze 
entsprechen ihren historischen Vorbildern nahezu exakt. 


HeiBe Sache: Bei den Explosionen, Flammen und Trümmern lásst die PS3 ihre Grafikmuskeln spielen. 


|| BROTHERS IN ARMS 
ЗА HELL'S HIGHWAY 


Beweisen Sie taktisches Geschick 


auch Gebäude stürmen. Deckung 
bedeutet dabei Prakti- 
scherweise zoomt die Kamera 


Leben. 


in solchen Situationen aus der 
Ego-Ansicht heraus und zeigt die 
Spielfigur von auBen. Aber Ob- 
acht bei der Wahl der Deckung 
– ein Holzzaun halt MG-Beschuss 
ungefahr so lange stand wie ein 
Eisbarbaby einer Atombombe. 


ACTIONREICH ODER 

AUCH MITREISSEND? 

Auch grafisch versprechen die 
Entwickler bei Gearbox nicht zu 
viel. Dank Unreal Engine 3 sieht 
der Krieg viel schöner aus, als 
er eigentlich war. Besonders 


Ihre Pixelkameraden sind herr- 


und Führungsqualitäten bei der Operation Market Garden! 


lich anzusehen. Die sollen wie in 
den Vorgangern ihr Eigenleben 
haben und sich zwischen den 
Einsátzen launige Wortgefechte 
liefern. Hoffentlich gelingt er- 
neut das Kunststück, den Spieler 
emotional an das eigene Team zu 
binden. Denn dann wird wirklich 
jeder Feindkontakt zur Herausfor- 
derung. Wie überwinden Sie das 
MG-Nest, ohne Ihre Маппег zu 
verlieren? Wie bringen Sie diesen 
verdammten Auftrag zu Ende? 
Wenn wir Glück haben, wird das 
wirklich packend. Die echte Ope- 
ration Market Garden scheiterte 
schlieBlich und vielleicht hat Hell's 
Highway — ganz genreuntypisch 
– kein Happy End. SST 


bewegen Sie ihre Маппег oder lassen Sie Ziele angreifen. 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: Ubisoft 


JETZT 3 AUSCABEN TESTEN. 


Ausgabe 03 / Marz / € 5,30 
Das Nachfolge-Magazin von 


4PLANZONE 


HD -VIDEOS 


оз іа Оезртоцашаеше 


RETON IM. ` 
DOPPELPACH 


Ы 
TM t das Jahr klas: 
ШОШО! 3 langt d: 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax ап: 
COMPUTEGMEDIA AG, Aboservice CS}, Postfach; 14 02 20, 80452 München, 
Telefon: +49 (0) 89 20 959.125; Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de 


Bequemer und schneller o ЈА, ich móchte das Mini-Abo der play3! Bitte senden Sie mir folgende Pramie: 
online abonnieren: Senden Sie mir 3 Ausgaben der Play? frei Haus + Gratis-Extra für nur € 10,50! Kingston DataTraveler | 1 GB 
Ab: d 1 Prámien-Nummer: 003362 
р { d senger (Angebot nur, solange der Vorrat reicht) 
abo-p5.computec.de 8 
= 
Name, Vorname Gewünschte Zahlungsweise des Abos: S 


Dort finden Sie 


А e Р [0 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 
auch eine Übersicht 


m 2 StraBe, Hausnummer Kreditinstitut: 
samtlicher Abo-Angebote ОИ | 
3 : 
von play? und weiterer ТЕТҮҮ С 
Computec-Magazine. Kontoinhaber 
Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) D Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Gefállt mir play?, muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat frei 
Haus zum Vorzugspreis von nur € 59,50/12 Ausgaben (entspricht € 4,96 pro Ausgabe), 5 
Osterreich € 66,70/12 Ausgaben, Ausland € 71,50/12 Ausgaben. Die Versandkosten Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten 

übernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, (bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 

aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir play? wider Erwarten 

nicht, gebe ich dem Abo-Service nach Erhalt des zweiten Heftes schriftlich Bescheid. 

Postkarte oder E-Mail genügen. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund der Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail über 
Bearbeitungszeiten nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. weitere interessante Angebote informieren (ggf. streichen). 


j= 
ellesse 


H 
EES 


piden 


MEINUNG 


Ich als alter Sport-Muffel 
hatte anfangs so meine 
Probleme damit, mich 
auf Top Spin 3 zu freuen. 
Tennis? Das interessiert 
mich ungefáhr so sehr ^ 
wie Curling, Bodenturnen 
oder Gummistiefelweit- 
wurf. Dennoch macht der 
Titel auch auf mich einen 
vielversprechenden Eindruck — optisch wie auch 
spielerisch. Fotorealistischer Schweiß auf der 
Stirn unserer digitalen Tennis-Asse? Geschmei- 
dige Animationen beim Rettungsschlag? Immer 
her damit! Es wird ohnehin Zeit, dass die Spiele 
der aktuellen Konsolengeneration mehr bieten 
als einfach tolle Grafik. Fotorealismus bei der 
Steuerung, beim Spielgefühl und den Animatio- 
nen – damit kónnte Top Spin 3 wirklich punkten. 
Das Zeug dazu hat der Titel allemal. Hoffen wir 
also, dass die Jungs von PAM Development auch 
dem wichtigsten Feature viel Aufmerksamkeit 
schenken – dem Spielspaß. 


PR ККК КККК анааан 2K Sports 
... PAM Developement 
Termin... Erstes Quartal 2008 
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TOP SPIN 3 


- Take 2 verspricht uns noch gróBeres Tennis! 


Realismus und Au- 
thentizitat stehen ganz oben auf 
der Prioritátenliste der Entwickler 
von Top Spin 3. Natürlich sollen 
die flotten Ballwechsel nach wie 
vor eingangig und unterhaltsam 
sein, doch will man hier mit einigen 
typischen Videospiel-Traditionen 
brechen. Beim Aufschlag zeigt 
Ihnen kein bunter Balken mehr 
an, wann genau Sie zu schlagen 
haben, und die Schlagtasten re- 
agieren sehr sensibel. Mit einem 
leichten Antippen lupfen Sie den 
Ball sachte übers Netz, wahrend 


(9 


Sie bei festem Druck zum kraft- 
vollen Schwung ausholen. Au- 
Berdem kónnen Sie wahlweise 
auch den rechten Analogstick zur 
Schlagkontrolle nutzen. 


WIE IN ECHT, NUR BEQUEMER 

Auch an Grafik und Animatio- 
nen wurde gefeilt. Endlich sollen 
sich die Spieler vóllig realistisch 
von einer Animation in die an- 
dere begeben und auf eine Wei- 
se nach dem Ball hechten, die 
nicht wie ein Videospiel-Move 
aussieht. Das klingt wenig spek- 


Schau mir in die Augen: Die Spie- 
ler sehen toll aus, wirken jedoch 
zuweilen etwas künstlich. 


takular, doch jüngst bewies erst 
Assassin's Creed, welchen Ein- 
druck geschmeidige Animationen 
machen kónnen. AuBerdem gibt 
es realistische Schatten, detail- 
lierte Spielermodelle und tolle 
Schweiß- und Schmutz-Effekte. 
Damit reiBt Top Spin 3 zwar kei- 
ne Baume aus, schlagt sich aber 
wirklich wacker. Sogar das Publi- 
kum - bei Sportspielen in der Re- 
gel recht hólzern und unnatürlich 
— kann sich sehen lassen. 


VOM NEWBIE ZUR LEGENDE 

Anfanger kónnten dank der for- 
dernden und komplexen Steue- 
rung Startschwierigkeiten haben. 
In diesem Fall bekommen Sie in 
der Tennisschule virtuelle Nach- 
hilfe. AnschlieBend stürzen Sie 
sich in den Karrieremodus und ar- 
beiten sich vom Amateur bis zur 
absoluten Legende hoch. Ihren 
Spieler dürfen Sie vorher selbst 
erstellen, doch natürlich gibt es 
auch echte Profis im Spiel. Andy 
Roddick, Tommy Haas und viele 
andere Tennis-Größen können 
von Ihnen über den Platz gejagt 
werden - selbstverständlich auch 


online. SST 


Alle Bilder: 2K Sports 


Ein Fall für den weißen Riesen: Schweiß und Staub 
versauen mit der Zeit Ihr schönes Tennis-Dress. 


Volles Haus: Das Publikum geht grafisch voll in 
Ordnung, auch wenn es aus lauter Klonen besteht. 


—————————n г —— 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 


зо | Ausgabe 03/2008 play? www.playdrei.de 


Alle Bilder: Electronic Arts 


Der Zweikampf um die 
FuBballkrone auf der PS3 war mit 
PES 2008 und FIFA 08 so span- 
nend wie zuvor. Wer jetzt glaubt, 
mit FIFA Street 3 würde dieses 
Duell zu einem Dreikampf aus- 
arten, hat sich getauscht. FIFA 
Street 3 ist namlich dermaBen ar- 
cadelastig, dass ein Vergleich mit 
den Simulationsschwergewichten 
anmaBend ware. Vielmehr handelt 
es sich hierbei um ein Action-FuB- 
ballspiel ohne jeglichen Tiefgang. 
Dem Spaßfaktor tut dies jedoch 
keinen Abbruch. 


FOOTBALL IS COMING HOME 

Im Gegenteil, FIFA Street 3 ist so 
einsteigerfreundlich, dass selbst 
FuBball-Hasser an diesem Titel 
SpaB haben werden. Der Grund: 
Die Regeln des StraBenfuBballs 
wurden auf ein Minimum ge- 
senkt, um so den Spielspaß zu 
Sie wissen nicht, 
was Abseits ist? Noch nie was 


maximieren. 


von Pressing oder Flügelwechsel 
gehórt? Macht nix, denn Taktie- 
ren ist in FIFA Street 3 ebenso 
unsinnig wie unmóglich. Auf der 
StraBe wird FuBball pur serviert, 
einen Schiedsrichter suchen Sie 
vergebens. 


FIFA STREET 3 


PS3 


Dass FuBballspiele nicht immer komplex und | С) 


Aus 250 Weltstars formieren Sie 
Ihre StraBenjungs oder wahlen di- 
rekt eine Nationalmannschaft. Mit 
Muscle-Shirt bekleidet geht’s so- 
dann auf den Asphalt. Die Steue- 
rung selbst ist sehr einfach gehal- 
ten: passen, schieBen, dribbeln, 
mehr braucht der StraBenfuBballer 
von heute nicht. Schon nach den 
ersten Minuten fallen dabei die 
wildesten Tore, der kinderleichten 
Dribbelfunktion sei Dank. Als An- 
greifer sind Sie stets im Vorteil und 
umkurven die Verteidiger spielend, 
vollführen Wallruns und zimmern 
den Ball punktgenau ins Eck. Er- 
gebnisse wie beim Eishockey sind 
keine Seltenheit. Dank des serien- 
typischen Gamebreakers (den Sie 
mit Dribblings auffüllen) kann Sie 
temporar niemand stoppen, und 
fast jeder Schuss sitzt. 

Im FIFA Street-Challenge-Mo- 
dus basteln Sie Ihre eigenen Stra- 
Benkicker zusammen und meis- 
tern Herausforderungen gegen 
Weltstars wie Ronaldinho. Schie- 
Ben Sie beispielsweise als Erster 
fünf Gamebreaker-Tore, 
Bedingung für das Freischalten 
neuer Spieler und Stadien erfüllt. 

Technisch làuft der Ball rund, al- 
lerdings ist das comichafte Design 


ist die 


© pc 2 


WER ZUERST 5T 


aa 


kompliziert sein müssen, beweist EAs neueste Straßenkickerei. 


1 


— 


Capoeira: Beim Dribbling gehen die Brasilianer ganz besonders ab. 


der Kicker Geschmackssache. In 
der Realität ähnelt Peter Crouch 
zwar ebenfalls einer Comicfigur, 
in FIFA Street 3 verkommt er al- 
lerdings zu einer spinnenartigen 
Karikatur. оу 


Überzeichnet: Das comichafte Charakterdesign der Weltstars dürfte nicht jedermanns Geschmack treffen. 
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MEINUNG 


Ich bin zwar eher ein 
Freund von simulations- 
lastigen FuBballspielen, 
allerdings hat mir Fifa 
Street 3 ebenfalls eine 
Menge Spaf gemacht. 

Die übertriebene und 
überzeichnete Action ist 
extrem lohnenswert, da 
Sie fast im Minutentakt 
die spektakularsten Tore schieBen. Dass dabei 
jeglicher Tiefgang fehlt, ist mir vóllig schnuppe. 
Hier wird kein Rasenschach gespielt, sondern 
StraBenfuBball pur! Und für den schnellen Kick 
für zwischendurch ist dies genau die richtige 
Adrenalinspritze. Lediglich mit dem doch sehr 
comichaften Design werde ich nicht warm. Der 
Titel nimmt sich selbst nicht ernst, schon klar. 
Aber etwas realistischer hátten die Stars schon 
dargestellt werden dürfen. 


INFOS N 
НегѕїеППег:..................... Electronic Arts 
ЕпїмїсКЇег:.................... Electronic Arts 
Termin: . . . ime s. 21. Februar 2008 
WERTUNGSTENDENZ 


m—————————— — 
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EI RAINBOW SIX 
-. VEGAS 2 


wird zum 


zweiten Mal von Terroristen befreit! 


Sind wir doch 
mal ehrlich: Offene Enden sind 
ganz groBer Kase. Man will ei- 
gentlich sofort wissen, wie's wei- 
tergeht, aber die nachste Folge 
der Serie kommt erst eine Woche 
spáter oder man muss gleich Jah- 
re auf den nachsten Film warten. 
Bei Videospielen ist ein Endbild- 
schirm mit den Worten ,,Fortset- 
zung folgt“ noch blóder, schließ- 
lich nimmt die Spieleentwicklung 


nicht selten mehrere Jahre in 
Anspruch und falls der Erstling 
floppt, bekommt man womöglich 
niemals ein vernünftiges Ende 
präsentiert (Psi-Ops (dt.) anyo- 
ne?). So hinterließ auch Rainbow 
Six Vegas gemischte Gefühle, als 
der Abspann über den Bildschirm 
flimmerte. Glücklicherweise ist 
der Nachfolger nicht nur ange- 
kündigt, sondern soll im März 
bereits in den Läden stehen, und 
dieses Mal, so versprachen uns 
die Entwickler beim Studiobe- 
such, soll es ein „richtiges“ Ende 
geben. Dafür schon mal vielen 
Dank, aber etwas mehr sollte der 
Nachfolger schon auf der Pfanne 
haben. 


CREATE-A-HERO 
Beispielsweise 

Hauptdarsteller mit dem Namen 
Bishop. Einen Vornamen gibt’s 
nicht, aber aus gutem Grund. 
Der Spieler darf sich Bishop 
höchstselbst 


einen neuen 


zusammenbas- 


teln und dabei sogar das Ge- 
schlecht bestimmen. Das freut 
weibliche und männliche Spieler 
gleichermaßen. Ebenso wie der 
neue Koop-Modus, der sowohl 
off- als auch online Taktik-Shoo- 
ter-Fans mit Kumpels lockt. Die 
finale Spieleranzahl steht noch 
nicht fest, mindestens aber zwei 
Spieler dürfen sich gemeinsam 
durch die Story ballern und da- 
bei zwei К!-Категадеп durch die 
Levels scheuchen. Derer gibt es 
gleich sieben, also einen mehr als 
im Vorgänger, und erneut ist Las 
Vegas Dreh- und Angelpunkt der 
Geschichten. Damit man mehr zu 
sehen bekommt als Casinos und 
Hotels, versprechen die Entwick- 
ler reichlich Abwechslung. Ein- 
kaufszentren, Industriegebiete, 
Nachtclubs und Bahnhöfe stehen 
ebenso auf dem Antiterror-Rei- 
seplan wie ein Trip in die Wüste 
außerhalb der Stadt. 


ACTION MIT TIEFGANG 

Wer sich noch an die ganz frü- 
hen Episoden der Reihe erinnert 
(Vegas 2 ist bereits der sechste 
Teil der Serie und es gab zahl- 
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reiche Add-ons für den РС), der 
hat vermutlich auch noch deren 
Komplexitat vor Augen. Wahrend 
Vegas sehr actionreich inszeniert 
war, durfte man früher Stunden in 
Ausrüstungsmenüs und mit der 
Planung von Einsátzen verbrin- 
gen. Der Action-Ansatz bleibt, 
doch etwas mehr Komplexitat 
verspricht vor allem die Charak- 
ter-Entwicklung (siehe Extra-Kas- 
ten Punktsieg). 
Mehrspieler-Freunde mit In- 
ternetzugang dürfen ebenfalls 
ein Fass aufmachen. Vegas 2 
bietet neben bekannten und 
beliebten Spielarten wie Terro- 
ristenjagd zwei neue Spielmodi, 
über die uns die Entwickler aber 
noch nicht mehr verraten woll- 
ten. Wohl aber, dass es satte 13 
neue Maps geben wird und man 
zusätzlich die beliebtesten Kar- 
ten des Vorgängers überarbeiten 
wird. Bessere Optik und leichte 
Balanceänderungen dürften also 
auch Vielspielern des Vorgängers 
ausreichend Motivation bieten, 
um sich erneut in die Online- 
Schlacht gegen die Terroristen zu 
begeben. MB 
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Bi Lasershow: Die Rauchgranate hüllt den Club in undurch- 
sichtigen Nebel und der DJ hat schon Feierabend. 


E Regel Nummer eins! Die Deckung ist erneut enorm wichtig, 
um im Kampf gegen die Terroristen eine Chance zu haben. 


m" 4 
Wi Auf drei ... Gleichzeitig springen zwei Rainbow-Six-Mannen 
durch die Fenster und überraschen den Gegner. 


| WERTUNGSTENDENZ 


| 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 


О PS3 vorschau 


E Rache: Die 
Terroristen haben 
Knollennase zu ihm 
gesagt, das wird 
nicht ungesühnt 
bleiben. 


' PUNKTSIEG 


Ein richtiger Anti-Terror-Experte lernt ständig 
was dazu. Im Falle von Rainbow Six Vegas 2 
sorgt jeder gefangene oder ausgeschaltete 
Terrorist und jede befreite Geisel dementspre- 
chend sofort für einen Punkteregen. Grundlage 
dafür ist das Advanced Combat Enhancement & 
Specialization System (kurz ACES). Jede Aktion 
des Spielers wird vom Spiel registriert. In drei 
Teilbereichen sammelt man Erfahrungen und 
schaltet mit hochgespielten Werten neue Waf- 
fen und Ausrüstungsgegenstände frei. Klingt 
an den Haaren herbeigezogen, aber cool, und 
könnte sich extrem positiv auf den Wiederspiel- 
wert auswirken. 


MEINUNG 
= MAIK BÜTEFÜR 


Das klingt doch alles nach 
einem sehr runden Paket. 
Ubisoft Montreal gibt 
sich sichtlich Mühe, Fans 
des Vorgangers nicht zu 
verprellen und Neuein- 
steigern eine Chance zu 
geben, sofort ins Spiel zu 
finden. Das Punktesystem 
klingt vielversprechend 
und scheint ein neuer Trend zu werden, die Optik 
ist gegenüber dem Vorganger dezent verbessert 
und der Koop-Modus verspricht cooles Team- 
work. Was will man mehr? 


= DATEN 


Hersteller: Ubisoft 
Entwickler: Ubisoft Montreal 
Termin: Marz 
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Action-Adventure > Polizisten 
haben es heutzutage wirklich nicht 
leicht. Gewaltbereite Jugendliche, 
schlechte Bezahlung und zumeist 
grüne Klamotten machen den All- 
tag eines Cops nicht gerade zum 
Zuckerschlecken. Doch es geht 
noch schlimmer. Ethan Thomas 
- Hauptdarsteller von Segas Cop- 
Thriller — lebt auf der StraBe und 
ist froh, wenn man ihn in Ruhe 
lásst. Dummerweise gibt es in den 
StraBen der Zukunft jede Menge 
gelangweilter und durchtrainier- 
ter Mitbewohner, und das Faust- 
recht kommt haufig zum Einsatz. 
Das bekamen wir auch in unserer 
Vorabversion schnell zu spüren. 
Ob in verregneten Gassen oder 
vergammelten Hotels — alle paar 
Meter stürmt ein mies gelaunter 
Widersacher auf uns zu, den wir 
mit machtigen Faustschlagen und 
Tritten auBer Gefecht setzen oder 
uns kurzerhand eine Eisenstange 
schnappen. Nichts für zartbe- 
saitete Naturen: Ist ein Gegner 
benommen geprügelt, darf man 
ihm an Regalen, Fernsehern oder 


k” a 


E Grimmiger Geselle: Auf den Straßen herrscht das Recht des Starkeren und derer gibt es viele. 


| | CONDEMNED 2 


Heftig: Dieser Horror-Schocker wird Ihnen 
= das Blut in den Adern gefrieren lassen! 


sonstigen eher 
Gegenständen den Rest geben. 
Das alles wird aus der Ego-Per- 
spektive erlebt und dadurch be- 
sonders intensiv, was sicherlich 
nicht jedermanns Geschmack 
treffen dürfte. Vor allem nicht den 
der USK; Condemned 2 wird in 
Deutschland zwar erscheinen, al- 
lerdings ohne Kennzeichnung der 
USK. Eine Indizierung ist somit 
móglich sehr wahrscheinlich. 


unbequemen 


WIE IN LAS VEGAS 

Eigentlich schade, denn neben 
der teils doch recht drastischen 
Gewaltdarstellung überzeugte 
uns Condemned 2 in der frühen 
Vorschauversion auch durch die 
packende Atmospháre und die 
coolen Gimmicks, die Ethan mit 
sich herumschleppt, um Spuren 
zu untersuchen. In bester CSI- 
Manier schaut man sich Ein- und 
Austrittswunden von Leichen ganz 


d ug 


> 
ЕЗ 


~ Seltenes Glück: Schusswaffen gibt's auch, allerdings findet man diese 


nicht oft und die Munition ist begrenzt. 
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Alle Bilder: Sega 


= Lecker: Diese Leiche wird untersucht und 
die Ergebnisse an die Zentrale geschickt. 


zs, 0] 


E Interessant: Hier hat jemand Blutspuren weggewischt, 


die wir mit UV-Licht sichtbar machen. 


genau an, nutzt UV-Licht, um ver- 
wischte Blutspuren zu erkennen, 
und entrátselt so manches Ver- 
brechen. Dieser Teil des Spiels 
wurde gewitzt implementiert und 
fordert Gehirnschmalz 
auch Kombinationsgabe und lo- 
gisches Denken. Eine nette Ab- 
wechslung zu den Prügeleien. 


neben 


TRAUMAPOINT — > _ 
кө Continue 


Arm area 


Neck area 
[E 
t Seol 
T Step 
UVBLOOD — ` 


ого огей 


tracking the 


blood trail using your UV Light as needed 


© Аш Maul: In Kämpfen zeigt sich Ethan genauso wenig zimperlich wie seine Widersacher. 


GANSEHAUT GARANTIERT 

Unsere Vorabversion konnte trotz 
unfertigen Zustands für Gänse- 
haut und Adrenalinschübe sorgen. 
Die Umgebungen sind abwechs- 
lungsreich, auch wenn man stets 
das Gefühl hat, durch Kulissen des 
Films Sie7en zu laufen. Die Prüge- 
leien sind ungemein intensiv und 


von den Gimmicks hätten wir gern 
noch mehr gesehen. Gelegentlich 
hatten wir zwar Schwierigkeiten 
nachzuvollziehen, wohin wir gehen 
sollten oder was zu tun war, aber 
das fertige Spiel sollte auch in die- 
sem Punkt verbessert sein. Wich- 
tigste Vorkehrung für den Genuss 
des Titels ist übrigens die richtige 


Umgebung. Erst bei abgedunkel- 
ten Fenstern und mit aufgedrehter 
Surround-Anlage (oder Kopfhö- 
rern) sitzen die Schockeffekte so 
richtig. Unbedarfte Naturen sollten 
vorher am besten noch mal aufs 
Klo gehen, sonst machen sie sich 
schneller ins Hemd, als sie nach 
ihrer Mama rufen können. MB 


MEINUNG 


Ich hasse es, erschreckt 
zu werden. Wirklich, ich 
kann das überhaupt nicht 
leiden, wenn ich mit einer 
schwächlich leuchtenden 
Taschenlampe einen Wand- 
schrank untersuche und 
mir ein halbnackter Junkie 
ins Sichtfeld springt, um 
mir mit einer Spritze seine 
Fähigkeiten in Akkupunktur näher zu bringen. 
Ich hasse das. Und trotzdem konnte ich nur 
schwer aufhören, Сопдетпеа 2 zu spielen. Die 
Atmosphäre ist unglaublich packend und die 
verschiedenen Gameplay-Elemente machen den 
Spielverlauf sehr unterhaltsam. An die heftigen 
Kämpfe musste ich mich allerdings erst gewöh- 
. nen und mir persónlich hatte sie teilweise auch 
7 — Ze : - etwas weniger deftig ausfallen diirfen. 


Wi Hersteller: 
j Entwickler: 
Termin: 


Sega 
Monolith Productions 
14. Marz 2008 


WERTUNGSTENDENZ 


10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 
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wertung play? 


WERTUNGSERKLARUNG 


So testet play’: Wer über 60 Euro für ein Spiel ausgeben soll, der möchte schon 
ganz genau wissen, ob der Titel sein Geld auch wert ist. Wir sagen's Ihnen. 


m TECHNISCHE ANGABEN 


в MEHRSPIELERANGABEN 
Multiplayer-Modi: 

Geteilter Bildschirm: 

Spieleranzahl: 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 
Gut oder schlecht; Hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 


Gut oder schlecht; Hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 


Gut oder schlecht; Hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 


Gut oder schlecht; Hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 


Gut oder schlecht; Hier stehen die positiven 


Hier sind alle relevanten Spieldaten 


Grafik 

Zwei wesentliche Aspekte prägen diese 
Beurteilung: zum einen die grundsätzli- 
che Qualität der grafischen Darstellung 
in Bezug auf die Leistungsfähigkeit der 
Plattform, zum anderen die technische 
Umsetzung. Ruckeln oder Flimmern führt 
zur Abwertung. 


Sound 

Gleiches gilt für die Tonbeurteilung. Wie 
originell und abwechslungsreich sind 
Musik, Effekte und Sprachausgabe? 
Unterstützen oder fördern sie sogar die At- 
mosphäre? In technischer Hinsicht stehen 
Räumlichkeit, Dynamik und Tiefbass auf 


VIDEO AUF 


TESTKASTEN у BUTTONS \ 
| INFOS Ñ INFOS Systemkennzeichnung 


Über jedem Artikel ist die entsprechende 


Bildschirmformat: kompakt zusammengefasst. Wir listen also Konsole abgebildet. So können Sie auf 
Tse die wesentlichen technischen Angaben, den ersten Blick erkennen, auf welche 
Soundformate: allgemeine Daten inklusive einer groben Plattform sich eine Vorschau oder ein Test 
Einschatzung des Schwierigkeitsgrads so- bezieht. 
Sprache/Text: wie alle Infos zu den Mehrspieler-Modi auf. 
USK: 
Preis: WERTUNGEN 
= DATEN Vor- und Nachteile Playdrei-Button 
Bildschirmformat: - Die wichtigsten Kritikpunkte noch einmal p Unter diesem Symbol listen wir zusätzliche 
Wenger = individuell gewichtet, kurz und knackig auf www.playdrei.de Inhalte zum Thema auf, die Sie in unserem 
Sprache/Text: - den Punkt gebracht. e WEITERE TRAILER Online-Entertainment-Portal www. 
a - • SCREENSHOTS playdrei.de finden. Das кӧппеп Trailer, von 


uns erstellte Videos zu Spielen, weitere 
Screenshots oder erganzende Artikel sein. 


DVD-Button 

Erspáhen Sie diesen Button, gibt es weite- 
re Inhalte zum jeweiligen Spiel auf unserer 
Heft-DVD, zum Beispiel Trailer, Videos oder 
Specials. 


Einzelspieler- und 
Mehrspieler-Award 

Hervorragende Spiele mit einer Wertung 
von 85 Prozent oder mehr erhalten von 
uns den play3-Award. Es gibt eine Aus- 
zeichnung für den Einzelspieler- und eine 


oder negativen Eindrücke 


Gut oder schlecht; Hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 


dem Prüfstand. für den Mehrspieler-Modus. Im Idealfall 


erhált ein Titel beide. 


Multiplayer 
c али ЈЕ Hier erfahren Sie, wie ме! SpaB ein Spiel mit 
am po | spielspass mehreren Leuten macht. Dafür probieren 
SOUND wir alle Mehrspieler-Modi aus, die wahrend 
|1| | joo der Testphase verfügbar sind. Die Bewer- 
ШШ Пао tung noch nicht aktiver Online-Modi liefern Genres \ 
wir In einer der nächsten Ausgaben nach. Die Spiele sind in folgende Genres untergliedert: 
WERTUNGSNIVERU 
SpielspaB i л Я S - 
ER 0) 
A = ы Барен Die finale Wertung bringt zum Ausdruck, American Sports | FuBball | Sonstige Sportspiele | Rennsimulation 
30-4 km unterdurchschnittlich wie sehr uns ein Spiel insgesamt gefallen Action-Rennspiel | Beat em Up | Rollenspiel | Action 
45 - 55% durchschnittlich ПА ПАВЕ ЕЕ EEN Ego-Shooter | Taktik-Shooter | Strategie | Adventure 
56 — 699 überdurchschnittlich Durchschnitt der Einzelwertungen für Gra- 
6- is EES EE fik, Sound und Multiplayer. Im Vordergrund Action-Adventure | Partyspiel | Jump 8 Run | Sonstige 
a Е = ый ad stehen vielmehr der Spielspaf und die 
- 89% in du : 
90 – 10096 hervorragend pouce Fl im Vergleich zu Eine Auflistung der besten Titel eines jeden Genres finden Sie im Serviceteil ab Seite 60. 
TESTKRSTEN N 


Mit Veröffentlichung der PlayStation 3 wichti- 
ger denn je: Nur mit entsprechend hochwerti- 
ger Hardware lassen sich die hochaufgelöste 
Grafik und der digitale Mehrkanal-Sound von 
Spielen sowie Blu-ray-Filmen kompetent 
beurteilen. Dem tragen wir in play? zu 100 
Prozent Rechnung. Wir testen für Sie mit den 
besten Geräten, die aktuell erhältlich sind. 


Die ganze Welt der PlayStation 


E Redaktionshardware Fernseher, Verstärker und Boxensysteme der Redaktion genügen höchsten Ansprüchen. 
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DAS TERM STELLT SICH VOR 


Was hat uns diesen Monat neben all der Arbeit Hier lesen 
Sie die volle Wahrheit. Garantiert subjektiv und aus Sicht eines jeden Teammitglieds. 


Immer noch 
Tomb Raider: Anniversary 


Foo Fighters — Echoes, 
Silence, Patience & Grace 


AvP 2 (fürchterlich!) 


... dass er richtig lag und 
über die Feiertage kaum gezockt hat. 
Hofft, dass er Anniversary bis zum vier- 
ten Quartal endlich mal zu Ende gespielt 
hat — Underworld wartet! 


PixelJunk Monsters 
The Go! Team 
Gernstls Reisen (DVD) 


... dass er wohl bald 
mit dem Rauchen anfangen muss. Den 
meisten Spaß machen Kneipen- und 
Club-Ausflüge nämlich plötzlich dann, 
wenn man sich vor dem Laden auf "пе 
Kippe trifft. Sozialer geht's kaum! 


Disgaea: Afternoon 
of Darkness 


Joy Division 
Control 


... dass es verdammt 
schwer ist, mit dem Rauchen aufzuhö- 
ren. Aber Gott sei Dank gibt es Freunde, 
die auf einen aufpassen – und jedes Mal, 
wenn man zur Fluppe greift, mit Nippel- 
folter drohen. Nichts ist wirkungsvoller! 


Devil May Cry 4 


Glennkill — 
Ein Schafskrimi 


Fatimah und Morgana 


. noch in der Ein- 
gewöhnungsphase ihrer ersten zwei 
Wohnungskatzen. Mittlerweile ist zum 
Glück immer weniger putzen und 
immer mehr knuddeln an der 
Tagesordnung. Die Mädels gedeihen 
wirklich prächtig! 


noch CoD 4 Online 
Pain of Salvation 
American Gladiators 


... mächtig im Stress, 
was ihn nicht davon abgehalten hat, so 
lange im Netz zu stóbern, bis er endlich 
das Cloverfield-Monster VOR Kinostart 
gesehen hat. Es ist ein ACHTUNG SPOI- 
LER* hahaha ne, so fies sind wir nicht :D 
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Klarinette, Oboe, Fagott 
und Tuba 


Wildecker Herzbuben 


Dr. Quinn – Arztin aus 

Leidenschaft 

... dass es keine so 
gute Idee war, auf ein Event zu fahren, 
ohne vorher seinen Text für diese Seite 
abzuliefern. Zum Ausgleich kauft er sich 
in den USA ganz viele neue Handtaschen. 


CoD 4, UT 3, GH III 


Our Impact Will Be Felt: 
A Tribute To Sick Of It All 


Blade Runner (Blu-ray) 


Verdammtes Guitar Hero! 
Ich bin so süchtig, dass ich kurz davor 
stehe, mir "nen Bass zuzulegen und das 
irgendwie zu lernen. Allerdings wollen 
mich meine Kumpels lieber wieder 
hinterm Drumkit sehen. Argh! 


PES 2008 online 

Spektor — Ghost of 

Corporate Future 

Three Burials — Die drei 
Begräbnisse des Melquiades Estrada 

... Sich für die letzte 
Redaktionsmeinung entschuldigen zu 
müssen, sieht sich aber auBer Stande 
eine fachgerechte Entschuldigung in 
diesem winzigen Kasten zu formulieren. 


Guitar Hero || 


The Lords of Altamont: 
To Hell with the Lords 


Cormac McCarthy: Die StraBe 


... dass es in unserer von 
gesichtslosen Discount-Waren geprágten 
Lebensrealitat einem kunstsinnigen 
Menschen gut tut, zum Ausgleich immer 
ein Beispiel klassischen Produktdesigns 
griffbereit zu haben. Am besten im Eisfach. 


Unreal Tournament 3 

Neil Young & Crazy Horse 

Forengeflüster 

... im Zuge einer Diskussi- 
on über die Individualitat und Schuldfrage 
der Kartoffelkäfer die Kartoffelkäfer Mar- 
kus, Ju, Zeder und Ivan, bedankt sich für 


das Frühstück und hofft, der Schmetterling 
möge keinen Sturm entfachen. 
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DEVIL MAY CRY 4 


Wird Capcoms abgedrehtes Next-Gen-Action- 
Feuerwerk den hohen Erwartungen gerecht? 


SS y 


E Mehrfachtreffer: Nero schleudert mit seinem Dämonenarm Gegner zu Boden. 
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Action > Capcoms trashige Ac- 
tionserie um den Halbdämonen 
Dante ist vielleicht nicht von der 
ersten PlayStation-Generation an 
mit dabei, mittlerweile allerdings 
eine feste und nicht mehr wegzu- 
denkende GróBe im Spiele-Port- 
folio der PlayStation. Nachdem 
die PlayStation 2 mit drei Teilen 
(bis auf Teil 2 auch qualitativ alle 
Sehr gut) actionmaBig vorbildlich 
versorgt wurde, geht's nun auf der 
PS3 endlich weiter. Viele Fans der 
Serie werden sich fragen, ob sich 


Capcom zu mutigen Experimen- 
ten, wie Electronic Arts mit der 
Burnout-Serie, hinreiBen lie8 oder 
ob die japanischen Entwickler lie- 
ber auf Bewáhrtes setzen. Nach 
einer ausführlichen Testsession 
kónnen wir ganz klar sagen, dass 
bei Devil May Cry 4 (kurz: DMC4) 
Letzteres der Fall ist. 


VON TOD, HELDEN UND LIEBE! 
Bei der Wahl des Hauptcharak- 
ters haben zumindest die Story- 
schreiber bei Capcom Mut zu 
Neuem bewiesen und schicken 
den Action-Frischling Nero ins 
Dämonengetümmel. Allzu be- 
fremdlich wirkt er durch seine 
großmäuligen Sprüche, einen 
langen Mantel, eine dicke Wum- 
me und ein Schwert jedoch nicht 
und gleicht Dante somit wie ein 
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Wi Dicker Brocken: Diesen Feuer-Oberdämon haben wir sichtlich 


verärgert. Die folgende Attacke entbrennt ein fettes Effekt-Inferno. 


= 
Stil punkt 


> 
2816 


W Stilvoll: Variieren Sie Ihre Combos und die Stil-Anzeige steigt. 


eineiiger Zwilling dem anderen. 
Schauplatz der Next-Gen-Met- 
zelei ist das kleine Küstengebiet 
Fortuna, in dem es sich ein Orden 
bequem gemacht hat, der Spar- 
da als Erlóser und Gott verehrt. 
Wir erinnern uns: Sparda ist der 
leibliche Dámonenvater von Dan- 
te und seinem Bruder Vergil und 
hat das Tor zur Hólle selbstlos 
verschlossen, um die Welt der 
Menschen zu retten. 

Neros Hóllentrip beginnt, als 
das Ordensoberhaupt wáhrend 
einer eines 
schrecklichen und kaltblütigen 
Attentats wird. Während seiner 
Predigt stürzt der gemeine Mör- 
der durch das Glasdach des Ge- 
bäudes und jagt dem alten Geist- 


Zeremonie Opfer 


lichen eine Kugel in den Kopf. 
Kurz darauf offenbart der Atten- 
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Vermeintlicher Killer: Sieht so etwa ein kaltblütiger Могдег aus? 


E Macht man eigentlich nicht: Es ist weder eine Katze noch ein Hund, also ist das Herumschleudern am Schwanz erlaubt. 
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Eigentlich kann тап den ersten HD-Ableger der abgedrehten ,,Stylish Hard Action“- 


Serie mit nur einem Satz beschreiben: abgefahrene, knallharte und stylishe Action ohne 


Pause. Trotz allem möchten wir ein wenig mehr ins Detail gehen. 
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DAMONEN VERDRESCHEN 
Eines haben sámtliche 
Gegner in DMC4 gemein- 
sam: Sie wissen nicht, 
dass man sich mit Nero 
und Dante nicht anlegen 
sollte. Die schlagkráftigen 
Argumente der beiden 
Protagonisten sind stets 
ein einschneidendes, 
effektgewaltiges Erlebnis. 


UMGEBUNG ERKUNDEN 
In den abwechslungsrei- 
chen Umgebungen lohnt 
es sich, die Augen offen 
zu halten. Nicht etwa nur 
deshalb, weil man weiter- 
kommen móchte, sondern 
auch, weil sich überall 
versteckte Orbvorkommen 
und Geheimmissionen 
verstecken. 


RATSEL LÜSEN 

Die Bezeichnung Rátsel 
haben die recht simplen 
Herausforderungen in 
DMC4 nicht wirklich 
verdient. Meistens ist die 
Lósung, ein MindestmaB an 
Kombinationsgabe voraus- 
gesetzt, sehr offensichtlich 
oder ergibt sich, wenn Sie 
den linearen Levels folgen. 


BOSSGEGNER PLATTEN 
Machen Sie sich 
angesichts der teils 
überwáltigenden GroBe 
der fiesen Monster nicht in 
die Hose. Zwar verlangen 
Ihnen die Bossgegner mehr 
ab als die Standardgegner, 
dafür gehen sie auch mit 
wesentlich mehr Getöse zu 
Boden. Sehr schón!! 


,Es macht máchtig Laune, mit Nero die 
dámonischen Gegnerscharen DMC-stilecht 
zu pulverisieren. " 


tater seine Identität: Dante! „Was 
geht ab?", fragt sich nun be- 
rechtigterweise jeder DMC-Fan. 
Die Antwort ist in eine herrlich 
abgedrehte Fantasy-Geschichte 
gehüllt, die mit allem aufwartet, 
was jeden eingefleischten DMC- 
Fan zufriedenstellen dürfte: Dra- 
matik, Verschwórung, Liebe und 
jede Menge Coolness und Ac- 
tion. Spieler mit einem Sinn für 
japanischen Edel-Trash werden 
auch von Devil May Cry 4 wieder 
bestens unterhalten. DMC-Quer- 
einsteiger dürften es zwar nach 
wie vor mit der Story und Auf- 
machung etwas schwerhaben, 
allerdings fallt der Einstieg bei Teil 
4 wesentlich leichter, als es noch 


ist handwerklich auf sehr hohem 
Niveau. Angefangen von der 
Introsequenz über Neros ersten 
Kampf gegen Dante bis hin zum 
groBen Finale, bei den Zwischen- 
sequenzen haben die Entwickler 
ihr Kónnen wieder eindrucksvoll 
unter Beweis gestellt. Die Mittel 
wie etwa Zeitlupeneffekte, teils 
schwindelerregende Kamera- 
fahrten und fantastische Spezial- 
effekte sind dieselben geblieben. 
Dank der Next-Gen-Power der 
PS3 kommen die Szenen aber 
So beeindruckend wie noch nie 
rüber. Insgesamt ist die Inszenie- 
rung nicht mehr ganz so übertrie- 
ben wie noch in Teil 3 (Stichwort: 
Raketensurfen), sie macht aber 
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Wi Dick: Unter Dantes Ballermännern befindet sich auch ein äußerst vielseitiges 
Exemplar, das sich unter anderem in eine fette Laserknarre verwandeln lässt. 


ADRENALINRAUSCH 

Neben der vóllig übertriebenen 
Inszenierung zeichnet sich auch 
DMC4 durch das actiongeladene 
und mit irrwitzigen und effektrei- 
chen Combos gespickte Game- 
play aus. Kommen wir zunáchst 
zum Frischling Nero. Er verfügt 
neben der Dämonenjäger-Stan- 
dardbewaffnung, namlich seiner 
dicken Knarre Blue Rose und sei- 
nem Schwert Red Queen, auch 
über einen von einem Dàmonen 
besetzten rechten Arm (Devil 
Bringer), der ihn zu AuBerge- 
wóhnlichem befáhigt. Damit kón- 
nen Sie einerseits per Knopfdruck 
Gegner aus größerer Entfernung 
zu sich heranziehen und dann 
effektvoll verdreschen, was übri- 
gens auch in der Luft funktioniert. 
Zusátzlich dazu überwinden Sie 


diverse Abgründe und erreichen 
an bestimmten Orten ungeahnte 
Hóhen. Nehmen Sie dazu einfach 
magische Haken durch die Ziel- 
erfassung ins Visier und schon 
geht's los. 

Neros Arm lässt sich zwar 
erwartungsgemaB gut in seine 
Combos einbinden, da er aller- 
dings nur über einen Stil verfügt 
und seine Aktionen Dantes Com- 
bos stark áhneln, vermisst man 
die Eigenständigkeit, die man 
von einem neuen Charakter er- 
wartet hátte. Das Einspritzsystem 
() von Neros Schwert, das die 
Klinge durch wiederholtes Ziehen 
der L2-Taste in drei Stufen aufladt 
und so stárkere und sehr effekt- 
volle Feuerattacken ermöglicht, 
ist zwar ein netter Versuch, das 
Levelsystem von Dantes Stilen 
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E Verschnaufpause: Sie treffen regelmäßig auf Geschicklichkeitseinlagen. Hier 
hat Nero die Zeit verlangsamt, um an den Laserbarrieren vorbeizukommen. 


MEINUNG 


в onur vildirancan 


Als riesiger DMC-Fan 
hatte ich natiirlich auch 
an Teil 4 sehr hohe 
Erwartungen. Gleich 
vorweg: Diese konnten 
nicht zu 100 % erfiillt 
werden. Dafür ist das 
Kampfsystem — im Ver- 
gleich zum grandiosen 
dritten Teil — etwas 

zu oberfláchlich geraten. Klar, Neros Devil 
Bringer ist ein netter Einfall, aber spielerisch 
eben doch nicht die Riesen-Innovation, die 
ich mir erhofft hatte. Auch der Schwierig- 
keitsgrad hatte serientypisch ruhig etwas 
knackiger ausfallen dürfen. Dennoch, DMC4 
rockt die Hütte. Spátestens, wenn Sie mit 
Dante zum Schwert greifen, geht noch ein- 
mal richtig die Post ab, und auch spielerisch 
wird das Abenteuer aufgewertet. Zudem hat 
Capcom inszenatorisch noch einmal eine 
Schippe draufgelegt. An den herrlich über- 
triebenen Zwischensequenzen werden nicht 
nur DMC-Fans ihre helle Freude haben! 


Wi Gib Gas: Neros Schwert verfügt über eine dreistufige Einspritzanlage. Dadurch 
bekommen seine Attacken sprichwortlich mehr Zunder. 


„Devil May Cry 4 hat ein großes Manko, das den Spielspaß merklich drückt: starkes Backtracking. “ 
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E Wenig Neues: Die Aufgaben sind Standardkost. Platzieren Sie 
hier vier Kreisklingen auf den Feldern, um die Tür zu öffnen. 


zu kompensieren, durch die um- 
stándliche Handhabe gelingt dies 
aber nur bedingt. Nichtsdestotrotz 
macht es máchtig Laune, mit Nero 
die dámonischen Gegnerscharen 
DMC-stilecht mit wildem Effektge- 
tóse zu pulverisieren und die aus 
Teil 3 bekannte Stilanzeige in die 
Hóhe zu treiben. Dadurch steigt 
erneut nicht nur das Adrenalin, 
sondern auch Ihre Stilpunkte und 
die Ausbeute der roten Orbs, die 
Sie nach dem Ableben der Gegner 
bekommen. Damit kónnen Sie vor 
jeder Mission und innerhalb der 
Levels an Gótterstatuen allerlei 
nützliche Gegenstände wie Le- 
benssteine oder Weihwasser kau- 
fen. Combos werden neuerdings 
durch verlorene Seelen erworben, 
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E Moooment: Diese Verfolgungsjagd durch einen Bossgegner in 
einem engen Gang weckt Erinnerungen an den ersten Teil. 


die Sie nach Ihrer Missionsbeur- 
teilung erhalten. Sie kónnen ent- 
weder manuell neue Moves Ihrem 
Repertoire hinzufügen oder eine 
von drei Optimierungseinstellun- 
gen (Ausgewogen, Abwechslung 
und Anfanger) wahlen und so Ме- 
ros Move-Set vóllig automatisch 
erweitern — für Einsteiger sehr gut. 

АП jene, die Angst haben, Dan- 
te ware komplett zum Statisten 
degradiert worden, kónnen wir 
beruhigen. Im späteren Verlauf 
ziehen Sie auch mit Ihrem Lieb- 
lings-Dämonen-Killer gegen die 
finsteren Mächte ins Feld. Wie 
bereits im Vorgänger beherrscht 
er die vier bekannten Kampfstile 
Trickster, Sword Master, Gunslin- 
ger und Royal Guard, die dieses 


Mal sogar durch das Digikreuz 
während der Action gewechselt 
werden können. Auch die Anzahl 
der durchwechselbaren Hieb- und 
Schusswaffen ist von zwei auf drei 
gewachsen. DMC-Combo-Profis 
haben somit wieder genug Mög- 
lichkeiten, um völlig verrückte und 
ellenlange Schlagserien auf die 
dämonischen Gegner niederge- 
hen zu lassen. Wie auch schon im 
Vorgänger ist das Kampfsystem 
ungemein motivierend und man 
versucht ständig, 
re Combos aneinanderzureihen. 
Zwar leidet gelegentlich die Über- 
sicht unter dem Effekt-Bombast, 
das ist aber angesichts des stän- 
digen Adrenalinrausches zu ver- 
nachlässigen. 


noch wilde- 


Bi Dämonische Klette: Mit dem Devil Bringer überwindet Nero auch diverse Abgründe. 


ALTBACKENES LEVELDESIGN 

In den insgesamt 20 Missio- 
nen des Story-Modus erleben 
Devil May Cry-Fans in Hinblick 
auf Aufgaben oder Rätsel kaum 
Überraschungen, sondern eher 
Altbewährtes 
Egal ob es sich um schwebende 
Plattformen, die zeitlich begrenzt 
aktiv sind, die Verfolgung von 
einem Bossgegner durch einen 
schmalen Gang oder Sprungfel- 
der handelt, Sie bekommen es 
mit DMC-Standardkost zu tun. 
Schade, etwas mehr Mut zu inno- 
vativen Ideen wäre wünschens- 
wert gewesen. Devil May Cry 4 
hat leider ein großes Manko, das 
den Spielspaß merklich drückt: 
starkes Backtracking. Sie verbrin- 


und Bekanntes. 
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Bi Alter Haudegen: Dante kann пип während der Action den Kampfstil wechseln und derbe austeilen wie eh und је. 


Bi Springinsfeld: Die allseits beliebten Sprungfelder dürfen in keinem DMC-Spiel 
fehlen. Leider finden Sie kaum wirklich neue Ideen im gesamten Spiel vor. 


gen weite Strecken der zweiten 
Spielhälfte in bereits erkundschaf- 
teten Umgebungen, erledigen 
ähnliche Rätsel und nehmen es 
mit denselben Gegnern auf. Zwar 
sind die Kämpfe gegen die nicht 
selten bildschirmfüllenden Boss- 
Dämonen sehr packend und vor 
allen Dingen unglaublich effektvoll 
inszeniert, eine Entschuldigung ist 
das aber nicht. Wenigstens eine 
alternative, fiesere Form des je- 
weiligen Obermonsters wäre beim 
zweiten Anlauf wünschenswert 
gewesen. Zwar sind die coole 
Inszenierung der Story und der 
Spielfigurenwechsel zwei Punkte, 
die dieses Manko abschwächen, 
für ordentlich Punktabzug sorgt es 
trotzdem. 
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OPTISCHE OPULENZ 

Technisch ist Devil May Cry 4 stel- 
lenweise von Uberragender Qua- 
litat. Gerade in den ersten Mis- 
sionen faszinieren die Gebäude 
mit verschwenderischen Details 
und tollen Oberflächentexturen. 
Vor allem das kleine Städtchen 
und viele Teile des Schlosses 
von Fortuna sind enorm beein- 
druckend. Leider konnten die 
Entwickler dieses hohe Niveau 
nicht über die gesamte Spieldau- 
er halten und gerade im späteren 
Verlauf wirken einige Umgebun- 
gen streckenweise sehr trist und 
steril. Die Charaktermodelle hin- 
gegen sind durch die Bank sehr 
hübsch, mit vielen 
Details gestaltet und flüssig ani- 


liebevollen 


miert. Besonders bemerkenswert 
ist ebenfalls die Tatsache, dass 
Devil May Cry 4 mit überwiegend 
flüssigen 60 Bildern pro Sekunde 
läuft. Zwar treten teilweise spür- 
bare Slowdowns auf, allerdings 
haben diese nie einen negativen 
Einfluss auf das Gameplay. Einzi- 
ger wirklich markanter Makel der 
ansonsten sehr guten Grafikleis- 
tung ist die grobpixelige Schat- 
tendarstellung, die besonders im 
Waldgebiet sehr negativ auffällt. 
In akustischer Hinsicht bekom- 
men Sie eine gelungene und stets 
zur Situation passende Mischung 
aus klassisch angehauchten Stü- 
cken, atmosphärischen Klängen 
und schnellen Rockstücken auf 
die Ohren. 

Man merkt Devil May Cry 4 sehr 
schnell an, dass die Entwickler 
keinerlei Risiken eingegangen 
sind und voll auf Sicherheit ge- 
spielt haben. Capcom liefert mit 
dem ersten Next-Gen-Teil 
Serie einen soliden Vertreter ab, 
der gerade aufgrund der Scheu 
vor Experimenten und unnóti- 
gen Wiederholungen für Devil 
May Cry-Verháltnisse weit hinter 
seinen Móglichkeiten bleibt. Ein 
packendes und optisch beein- 
druckendes Action-Spektakel ist 
Devil May Cry 4 für die PS3 trotz 
allem geworden, auch wenn Teil 
3 in spielerischer Hinsicht uner- 
reicht bleibt. UC 


der 


PS3 test 


MEINUNG 


= ШОО CRNJAK 


Die Devil May Cry-Serie ist 
nichts für jedermann. Die 
abgedrehte Inszenierung, 
die teilweise abstrusen 
Charaktere (Stichwort: 
Gloria) und die vor Kli- 
Schees triefende Story sind 
schon eine Klasse für sich. 
Aber wissen Sie was? Ich 
liebe es! Die zahlreichen 


Zwischensequenzen sind wieder richtig schön 
überzogen und bombenfett inszeniert – so, wie 
es sich fiir DMC дећби! Nero hat Gameplay-ma- 
Big nicht ganz so viel auf dem Kasten wie Dante 
und wirkt obendrein wie ein Abziehbild des 
obercoolen Damonenjagers. Dafiir ist sein Devil 
Bringer cool ins Spiel integriert und ermöglicht 
(Achtung: Wortspiel ;-)) handfeste Kampfe. Zwar 
habe ich mich hervorragend unterhalten gefühlt, 
die Innovationslosigkeit, das heftige Backtra- 
cking und dreiste Wiederkáuen der Bossgegner 
und einiger Aufgaben haben mich dann doch 
ziemlich gestört. Uber diese Mankos kann ich als 
eingefleischter Fan leider nicht hinwegsehen. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


er cm Bildschirmformat: 4:3, 
16:9 

Videomodi: 720p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 

USK: Ab 16 Jahren 
Preis: ca. 70 Euro 


= DATEN 

Installationsgröße: 4.725 MB 
Hersteller: Capcom 
Entwickler: Capcom 
Termin: 8. Februar 
Schwierigkeitsgrad: I normal І hart 
Sixaxis-Unterstützung: ... Ја 
Zubehör: - 


в MEHRSPIELERANGABEN 

Multiplayer-Modi: - 
Geteilter Bildschirm: - 
Spieleranzahl: - 
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в VOR- UND NACHTEILE 


Das Gameplay ist sowohl für Einsteiger 
als auch alte DMC-Profis geeignet. 


Im Laufe der 20 Missionen werden pausenlose 
Action und überwältigende Bossgegner geboten. 
Die abwechslungsreichen Schauplätze sehen 
teilweise einfach grandios aus. 

Viele Geheimmissionen und höhere Schwierig- 
keitsgrade bieten einen hohen Wiederspielwert. 
In der zweiten Spielhälfte drückt 

starkes Backtracking den Spielspaß. 


Insgesamt zu wenig neue Ideen 
und Innovationen. 


> RATINGS 
GRAFIK 
es | SPIELSPASS 
SOUND 
| |83 
MULTIPLAYER 
III 


play? | Ausgabe 03/2008|43 


• NEWS 
• WEITERE SCREENSHOTS 


і! 


VW <= 
e 
Mit zeitlic. 


z TIR 


T i^ M nicht 
lese / sondern 


urnament 32 
doch zur Abweähsl g mal gleich poder schlicht er 

ie Spreu vom Weizen: à — Weichflóte? Dann 
sich nicht zu eingangs genann- nahe, schleuhi 
ten Gruppierungen, sondefn sind. ` Test weite 


" H Ф | "Ta 
wahlweise RUE RE "Сат / 
> = D 
J JU : 


auch beim PSS3-Zocken 
che Gichtgriffel und einen 


[T wi] 14-8 Spieler 


5 ‚Б и 


Arsenal | DOM-TOM DUE <10 Spieler 


44 | Ausgabe 03/2008] play? 


Infokasten auf S. 53 und einen lie- 
ben GruB an alle PC-Nerds. 


KEIN ZUTRITT 

Da es zugegebenermaBen еп 
Stück weit unfair sein kann, wenn 
sich Joypad-Gamer und geübte 
Maus-Spieler beharken, 
die Entwickler eine praktische Fil- 
terfunktion integriert. Damit 14551 


haben 


sich zum einen gezielt nach offe- 
nen Partien ohne Maus-Support 
suchen, zum anderen dürfen Sie 
die lástigen Desktop-Nager beim 
Erstellen eines ` Online Matches 
auch aussperren. Es übt allerdings 
einen nicht zu unterschátzenden 
Reiz aus, die eigenen Pad-Skills im 
Kampf gegen Maus-Spieler auf die 
ultimative Probe zu stellen. Digita- 
ler S*****vergleich par excellence! 


Së 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: play? 


Kommen 

wir zur PS3- 
Premiere Nr. 2: Unreal 
Tournament 3 macht Schluss 
mit Uberteuertem Bezahl-Content 
und bietet – genau wie am PC – 
die Móglichkeit, den Umfang des 
Spiels mit Modifikationen aus der 
Community schier endlos zu er- 
weitern (Details siehe Infokasten). 
UT3-Besitzer müssen sich daher 
keinerlei Sorgen um Kartennach- 


schub oder neue, spielverándern- 
de Features machen. Und das 
Beste daran: alles vóllig kosten- 
los! Schon allein deshalb ist der 
Arena-Shooter für passionierte 
Online- und Multiplayer-Fans ein 
klarer Pflichtkauf. 

Zum Zeitpunkt der Entstehung 
dieses Artikels fanden wir im Netz 
bereits knapp 20 Karten und etwa 
zehn Mutatoren zum Download. 
Wenn Sie diese Zeilen lesen, wird 


et 


es vermutlich schon die doppel- 
te Menge oder mehr geben, was 
daran liegt, dass PC-Mods ganz 
easy auf die PS3 zugeschnitten 
werden können. Danke Epic! Und 
danke auch, liebe PC-Nerds! 


Krieg der Welten lässt grüßen: Der Darkwalker ist eines der mächtigsten Vehikel im Spiel 


SOLO IST PROLO! 

Obwohl die Serie seit jeher 
auf Mehrspieler-Gefechte ausge- 
legt ist, freuen sich vereinsamte 
Landeier ohne Breitband-Internet 
über den Single-Player-Offline- 


PS3 test 


— keine Chance mit unserer Bio-Gun. 


Modus. Zwar ist die krampfhaft 
zusammenkonstruierte Story um 
einen erbitterten Krieg zwischen 
Menschen und räuberischen Ali- 
en-Rassen austauschbar und un- 
interessant, die Kampagne selbst 
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test PS3 


Zeitlupe: Auf manchen Maps verstecken sich besonders abgefahrene Pick-ups. Dieses von uns generierte Energiefeld etwa verlangsamt alles, was es durchdringt. 


Ll : 


Omicron Dawn | Capture the Flag | 8 - 10 = 
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hat aber dennoch ihre Daseinsbe- 
rechtigung. Denn hier werden wir 
Schritt für Schritt mit allen Waffen, 
Maps und Spielmodi vertraut und 
für die Online-Front fit gemacht. 
Dumm nur, dass es mit der 
„Intelligenz“ 
gesteuerten Mitstreiter wirklich 
nicht weit her ist. So gönnen sich 
die Bots mit der feindlichen Flag- 
ge im Arm gerne mal ein kleines 
Päuschen, anstatt schnurstracks 
in die eigene Basis zu sprinten, 


unserer computer- 


oder sie stellen sich am Steuer 
eines Vehikels ungeschickter an 
als Kollege Crnjak in seinem Fiat 
Uno, den er ja bekanntlich zu 
Schrott gefahren hat. Seltsamer- 
weise wird man das Gefühl nicht 
los, dass es auf der Gegenseite 
deutlich besser klappt. Das feind- 
liche Team agiert oft auch als 
solches und legt schon auf dem 
zweiten von vier Schwierigkeits- 
graden eine beachtliche Treffsi- 
cherheit an den Tag. 


WORLD WIDE WAR 

Online schaut die Welt gleich 
ganz anders aus. So haben Sie 
die Möglichkeit, den Story-Mo- 
dus auch mit drei Verbündeten 
über das PlayStation-Network zu 
bestreiten, was in Abwesenheit 
der dämlichen Bot-Kl innerhalb 
der eigenen Gruppe natürlich 
deutlich mehr Spaß macht. Wäh- 
rend wir zu Deathmatch, Team- 
Deathmatch und Duell (1 gegen 
1) nicht mehr viele Worte ver- 
lieren müssen, bedarf der neue 
Modus Kriegsführung doch einer 
Erklärung. Kurzum: Primäres Ziel 
ist, den feindlichen Energiekern 
zu zerstören. Der wird aber erst 
angreifbar, wenn wir bestimmte 
Knotenpunkte auf der Karte ein- 
genommen haben, die logischer- 
weise heftig umkämpft sind. 

Die Chose entpuppt sich als 
ausgewogene Mixtur der beiden 
Spielmodi „Assault“ und „On- 
slaught“ aus den PC-Vorgängern 
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und ist dank riesiger, mit Fahr- 
und Flugzeugen gespickter Maps 
die actionreichste Spielvariante in 
UT3. Auf manchen Karten dürfen 
Sie sogar eine Schneelawine über 
Ihre Widersacher hereinbrechen 
lassen oder deren Basis überflu- 
ten. Verdammt cool! 

Capture the Flag und Fahrzeug 
CTF erklaren sich ebenfalls von 
selbst. In beiden Fállen gilt es, 
die gegnerische Fahne zu mop- 
sen und in die eigene Basis zu 
bringen, um Punkte zu machen. 
Das Ganze eben wahlweise auf 
engen, aber verwinkelten Kar- 
ten per pedes oder in deutlich 
weitlaufigeren Arealen mit allerlei 


E Verkehrte Welt: Linkshänder freuen sich über die wählbare Waffenhand. 


M 


fahrenden, rollenden, gleitenden 
und fliegenden Fortbewegungs- 
mitteln. Unter anderem ganz neu: 
Ein Hoverboard, auf dem wir flink 
durchs Gelande surfen und lange 
Laufwege vermeiden. Die beste 
Karte hier: Sandstorm! Sie macht 
ihrem Namen alle Ehre und lässt 
immer wieder kurze, aber heftige 
Wüstenstürme aufziehen, welche 
die Sichtweite auf wenige Meter 
beschranken und die Orientierung 
zur Glückssache machen. 


UNREAL ENGINE 3 

Epics hauseigenes Spielegerüst 
macht auf der PlayStation 3 eine 
hervorragende Figur. Zwar läuft 


,Unreal Tournament 3 macht dank 
Mod-Unterstützung Schluss mit 
überteuertem Bezahl-Content. “ 
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m Mechaniker: Mit der Link-Gun reparieren wir Knoten, Vehikel und Geschütze. 
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Zocken mit Maus und Tastatur 


Als erstes PlayStation-3-Spiel unterstützt Unreal Tournament 3 auch Tastatur- und 
Maus-Steuerung. Kabelgebundene Geräte werden über die USB-Ports angeschlos- 
sen und vom Spiel automatisch erkannt. Bluetooth-Modelle hingegen müssen, wie 
etwa auch die Blu-ray-Fernbedienung, zunächst über die Systemsteuerung der 
PS3 („Peripheriegeräte-Einstellungen“) aktiviert werden. 


Funktionsumfang 

Im Spiel selbst dürfen Sie die Empfindlichkeit des Nagers einstellen, bei allzu ru- 
ckeliger Umsetzung der Mausbewegungen auf Wunsch ein Smoothing zuschalten 
und sogar das Mausrad zum Waffenwechseln verwenden. Sondertasten oder die 
Klickfunktion des Wheels werden nicht erkannt. Die Tastaturbelegung lässt sich 
ebenfalls frei konfigurieren. Dummerweise verraten weder die Menüs noch die 
Anleitung, wie man das Keyboard umbelegt. Wählen Sie mit dem Controller einfach 
die entsprechende Funktion an. Durch Betätigen der Leertaste können Sie der 
Aktion dann eine neue Taste zuweisen. Standardmäßig wird die Spielfigur mit den 
Buchstaben W, A, S, D (beliebter PC-Standard) gesteuert. 


Performance 

Für Konsolenverhältnisse erfolgt die 
Umsetzung der Mausbewegungen 
erstaunlich präzise und mit nur mini- 
maler Verzögerung. Ohne „Smoothing“ 
müssen Sie allerdings gerade bei 
hoch eingestellter Empfindlichkeit mit 
leichtem Ruckeln leben, was an der 
Bildwiederholrate des Spiels von „nur“ 
30 Frames liegt. Dies lässt sich durch 
die Aktivierung des Smoothing zwar 
deutlich reduzieren, dann allerdings 
ist das Zielen träger und nicht mehr 
ganz so direkt. Hinzu kommt, dass 
sich einige Manöver (z. B. Sinkflug 

mit dem Raptor) kurioserweise nicht 
per Tastatur ausführen lassen. Somit 
werden PC-Cracks, die ihre Shooter 
stets mit komplexen Befehls-Scripts 
und einer Framerate von 100 Bildern 
pro Sekunde spielen, die Maus-Unter- 
stützung der Konsolenfassung eher 
belächeln. Wer aber mit der Kombina- 
tion Ego-Shooter/Joypad überhaupt 
nicht warm wird, sollte durchaus einen 
ausgiebigen Probelauf starten. 
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WIE AM PC — TEIL 2 


Mods auf der PS3 


Hinter dem Kürzel „Mod“ steckt der Begriff „Modification“ oder zu deutsch Modifi- 
kation, also eine Veránderung oder Erweiterung eines Computer- bzw. Videospiels. 
Mods werden in den meisten Fállen nicht von professionellen Programmierern, 
sondern von findigen Hobby-Entwicklern entworfen und sind daher völlig kosten- 
los. Prominentestes Beispiel hierfür ist der umstrittene Shooter Counter-Strike 
(dt.), der aus Valves Half-Life entstanden und mittlerweile auch als eigenstándiges 
Spiel (Standalone-Mod) erhältlich ist. 

Im Falle von UT3 gibt es bis dato zwei Arten von Mods: Zum einen zusatzliche 
Maps, also neue Karten, und zum anderen Mutatoren, die den Spielverlauf, die 
Spielregeln oder das gesamte Spieldesign verándern (Bild 1). Die Action-Cam- 
Mod beispielsweise macht aus dem Ego-Shooter eine ebenso gut funktionierende 
Third-Person-Ballerei mit SOCOM-áhnlicher Schulterperspektive (Bild 2). Da 
diese Zusatzinhalte nicht vom Hersteller kommen und somit auch nicht über den 
PlayStation-Store vertrieben werden, gestaltet sich die Installation leider etwas 
kompliziert und umstándlich. So muss jede Mod einzeln importiert werden. 

Unentbehrlich ist ein portabler Datentráger (z. B. USB- oder Memory-Stick) mit 
ausreichend Kapazitát, den Sie wie folgt einsetzen müssen: Erstellen Sie im Root- 
Verzeichnis (auf der Oberfláche) des Datentrá- 
gers einen neuen Ordner mit dem Namen „Р53“, 
darin dann einen Ordner „SAVEDATA“ und darin 
wiederum einen weiteren Ordner „BLUS30086- 
MODIMPORT“. 


Installation mit dem PC 

1. Laden Sie die gewünschte Mod aus dem 
Internet herunter (z. B. von der Fanseite 
www.ut3mod.com) und kopieren Sie die 
Datei USERDATA.JAM in den vorher erstellten 
Ordner ,,BLUS30086-MODIMPORT“ auf dem 
Datentrager. 

2. SchlieBen Sie den Datentrager an der Konsole 
an und starten Sie das Spiel. 

3. Im Hauptmenü gehen Sie auf „Соттипну“, 
dann auf Meine Inhalte". Drücken Sie dann 
die Viereck-Taste und wáhlen Sie den ange- 
schlossenen Datentráger an (Bild 3 und 4). 

4. Bestátigen Sie den Import-Vorgang. Die Mod 
wird jetzt in der Liste angezeigt (Bild 5). 

5. Weitere Mods werden nach demselben Sche- 
ma importiert. Überschreiben Sie die alte Datei 
USERDATA.JAM einfach mit der neuen und 
wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4. 


Installation mit der PS3 

1. Práparieren Sie Ihren Datentráger wie oben 
beschrieben am PC und schlieBen Sie ihn an 
der Konsole an. 

2. Starten Sie den Browser der PS3 und gehen 
Sie auf die Seite www.ut3mod.com. Suchen 
Sie sich die gewünschte Mod aus und klicken 
Sie auf den entsprechenden ,,PS3 Download 
Link“. 

3. Wählen Sie als Speicherort Ihren Datenträger 
und dann den Ordner „BLUS30086-MODIM- 
PORT“ an und laden Sie die Datei herunter. 

4. Starten Sie das Spiel. 

3. Gehen Sie im Hauptmenü auf „Community“, 
dann auf „Meine Inhalte“. Drücken Sie dann 
die Viereck-Taste und wählen Sie den ange- 
schlossenen Datenträger an (Bild 3 und 4). 

4. Bestätigen Sie den Import-Vorgang. Die Mod 
wird jetzt in der Liste angezeigt (Bild 5). 


Роваца Weieng! 817 Spieler 
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UT3 „nur“ mit 30 Frames, einige 
Bodentexturen muten etwas karg 
an und auch das gefürchtete Tea- 
ring, also das „Zerreißen“ des Bil- 
des bei schnellen Bewegungen, 
ist des Öfteren auszumachen. 
Ansonsten aber gibt es grafisch 
kaum echte Kritikpunkte. Doch, 
einen noch: Das verspätete Nach- 
laden der HiRes-Texturen zu Be- 
ginn eines Matches stört dezent, 
lässt sich durch die Installation 
des Spiels auf die PS3-Festplatte 
aber auf ein Minimum reduzieren. 

Leider hat man ob all der High- 
speed-Dauer-Action kaum Augen 
für die vielen optischen Spielerei- 
en. Wer stehen bleibt, um die ab- 


E Deathmatch: Grüner Glibber gegen rasende Rakete. Wer macht das Rennen? 


wechslungsreichen Landschaften 
und Konstruktionen, die detailier- 
ten Charaktermodelle und Fahr- 
zeuge oder die bunten Lichtef- 
fekte der verschiedenen Knarren 
näher zu begutachten, wird im 
Normalfall schneller über den 
Haufen geschossen bzw. gefah- 


ren, als er „Wow!“ sagen kann. 


BANG BOOM BANG 

In akustischer Hinsicht bleibt das 
ganz große Feuerwerk aus. Die 
Hintergrundmusik passt thema- 
tisch immer irgendwie zur jewei- 
ligen Karte, dudelt aber trotzdem 
recht belanglos vor sich hin. Bei 
Waffensounds und Explosionen 


„Die zusammenkonstruierte Story ist 
austauschbar und uninteressant. “ 


zu a 
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Noch eine Kugel: Der langbeinige Scavenger zieht auf Knopfdruck die Tentakel ein und überrollt die Gegner einfach. 


wünscht man sich zudem noch 
Druck aus dem 
Subwoofer und insgesamt ein bis- 


etwas mehr 
schen mehr Raumlichkeit. Kein 
Totalausfall, aber auch kein Mus- 
terbeispiel ist die deutsche Syn- 
chronisation. Wenn man in einem 
Match nach einigen Waffenkills 
eine „Randale!“ startet oder nach 
einigen Fahrzeug-Frags der Aus- 


^ 


———— 
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spruch „Straßen-Rage!“ ertönt, 
sehnt man sich schnell nach den 
cooleren englischen Ansagen. 
Kommen wir 
zum leidigen Thema „Schnitte 
Ja, die deut- 
sche Version von UTS wurde für 
eine 16er-Freigabe verandert. Es 
flieBt kein Tropfen Pixelblut, Head- 
shots hat Midway ebenfalls ganz 


abschlieBend 


und Kürzungen“. 


PS3 test 
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Grab the Red Orb! 
not 

— d Zugegeben: Ich habe 

die Kampagne nur mit 
Online-Unterstützung 
durchgespielt. Mit den Bots 
im eigenen Team konnte 
und wollte ich mich einfach 
nicht lange rumárgern. 
PS3-Besitzern ohne Inter- 
netanbindung kann ich 073 
2 daher nur eingeschránkt 
ans Herz legen, deshalb auch die verháltnismá- 
Big niedrige Einzelspielerwertung. Online jedoch 
tritt das Arena-Geplankel machtig Arsch! Dank 
fast perfekter, weil voll konfigurierbarer Pad- 
Steuerung samt Dualshock-3-Support brauche 
ich gar keine Maus, dank der größtenteils stabi- 
len Bildrate gebe ich mich auch mit 30 Frames 
zufrieden und dank der vielen Standard-Karten 
(38 an der Zahl) plus importierbarer Mods ist 

die Langzeitmotivation fast schon grenzenlos. 
Dass ich für den Voice-Chat eine Taste gedrückt 
halten muss und die Ubertragungsqualitat 

dann trotzdem so besch...eiden ist, sollte bitte 
möglichst schnell gepatcht werden. 


Prime NODE UTUPTAATTRENT 


herausnehmen lassen und wenn 
man auf bereits gefraggte Op- 
ponenten weiter draufholzt, dann 
passiert ... rein gar nichts. Sie lö- 
sen sich nach ein paar Sekunden 


»> TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 16:9, 4:3 
Video-Modi: 

720p, 576i, 576p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 

USK: ab 16 Jahren 

Preis: ca. 70 Euro 


einfach in Luft auf. Das ist zwar 
unschön, tut dem Spielspaß un- 
term Strich aber keinen Abbruch, 
zumal wir trotz veränderter Мег- 


sion weltweit antreten dürfen. TO 
в DATEN 


Installationsgröße: 
Hersteller: 

Entwickler: 

Termin: 
Schwierigkeitsgrad: 
Sixaxis-Unterstützung: 
Zubehör: 


= MEHRSPIELERANGABEN 


Multiplayer-Modi: Deathmatch, Team-Deathmatch, 
Duell, Capture the Flag, Fahrzeug, Capture the Flag, 
Kriegsführung 
Geteilter Bildschirm: 
Spieleranzahl: 


2.292 MB 
Midway 

Epic Games 
22. Februar 

I normal I hart 


ja 
Dualshock 3 


2-16 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Ein abwechslungsreiches Frag-Fest für 
ambitionierte Online-Spieler. 


Erstes PS3-Spiel mit Unterstützung für 
Maus- und Tastatur-Steuerung. 


Spielumfang ist dank Mod-Support fast 
schon grenzenlos erweiterbar. 


Mods müssen stets einzeln und zudem 
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recht umstandlich importiert werden. 
Echte Neuerungen wie das Hoverboard 
halten sich in engen Grenzen. 


PS3-Online-Schlachten sind auf 16 Spieler 
begrenzt, am PC dürfen 32 Mann ran. 


в RATINGS 
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Bildschirmformat: 
4:3, 16:9 
Video-Modi: 

720p 
Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 
USK: ab 12 Jahren 
Preis: ca. 70 Euro 


> DATE 

Installationsgröße: . . - 
Hersteller: Sega 
Entwickler: Shiny/Foundation 9 
Termin: — ... 27.11.2007 
Schwierigkeitsgrad: leicht nal | 
Sixaxis-Unterstützung: А ë ja 
Zubehör: EE > - 
m- MEHR 

Multiplayer-Modi: GEES - 
Geteilter Bildschirm: nein 


Spieleranzahl: | - 


Ich erwarte von einem 
Lizenzspiel keine preis- 
würdige Spielmechanik 
oder Technik, aber ein 
Mindestma an SpaB 
sollte aufkommen. Leider 
langweilt das Kompass- 
Abenteuer recht fix und ist 
zudem holprig inszeniert. 
Ohne Filmkenntnisse 
blickt man eh nicht durch, da fällt es schwer 
genug, Motivation für die plumpen Minispiele 
aufzubringen. Wer seine Kids mal wieder 
zocken lassen möchte, der kann sich den Kauf 
durchaus überlegen und direkt zur PS2-Fas- 
sung greifen. Optisch sind die Unterschiede 
sehr gering, sodass man hier ein wenig Geld 
sparen kann. Die vielleicht beste Alternative ist 
aber vermutlich, die drei Bücher zu kaufen und 
dem Nachwuchs aufs Bett zu legen. 


в VOR- UND NACHT 
Basiert auf dem Kinofilm und fährt 
sämtliche darin auftretende Stars auf. 


Der Soundtrack ist schön wuchtig 

und fördert die Atmosphäre. 

Sieht auf der PlayStation 3 kaum 

besser aus als auf der alten PS2. 
Spielerisch trist und simpel – selbst 
dressierte Affen werden nicht überfordert. 
Ohne Film- oder Buchkenntnisse blickt 
man nur schwer durch. 


Die PS2-Version hat keinen vollwertigen 
4:3-Modus, sondern dicke Balken. 
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E Mager: Die PS2-Version sieht noch ein wenig unspektakulärer aus, so deutlich ist der Abstand aber nicht. 


> Erin- 
nern Sie sich noch an Enter the 
Matrix oder den Nachfolgetitel 
The Matrix: Path of Neo? Falls 
nicht, möchten wir Sie beglück- 
wünschen, falls doch, tut es uns 
Leid, dass wir alte Wunden wie- 
der aufreiBen. Wahrend Enter the 
Matrix zumindest unterhaltsam 
war, taugte Path of Neo eigentlich 
nur als Folterinstrument. Norma- 
lerweise würde man erwarten, 
dass die Entwickler von solchen 
Spielen nie wieder Arbeit bekom- 
men, doch Der Goldene Kompass 
beweist das Gegenteil. Im Auftrag 
von Lizenzinhaber Sega durften 
die Mannen von Shiny sich erneut 
an der Verwurstung einer Filmvor- 
lage versuchen. 


SCHEMA F 

Wie nicht anders zu erwarten, ge- 
hen die Entwickler auf Nummer 
Der Goldene Kompass 


Sicher. 


DER GOLDENE 
KOMPASS 


а п – der Kinderbuchhit 


ist ein absolut typisches Lizenz- 
spiel. Es sieht mittelmäßig aus, 
spielt sich hakelig, hat kaum mehr 
Anspruch als Topfschlagen und 
PlayStation-3-Besitzer 
aus zahlreichen besseren Alter- 


können 


nativen wählen. 

Der Goldene Kompass ist 
kein schlechtes Spiel — dass wir 
uns hier nicht falsch verstehen. 
Auf dem Rücken von Eisbär lorek 
dürfen Wölfe verkloppt werden, 
in der Gestalt des Mädchens 
Lyra besteht der Spieler simple 
Hüpfpassagen und löst kleine- 
re Rätsel. Zahlreiche Minispiele 
lockern das Geschehen auf und 
wenn Lyra sich ihre Ausreden 
gegenüber Erwachsenen erst er- 
spielen muss, hat das fast schon 
Charme. Dennoch wird das Spiel 
recht schnell sehr eintönig und 
unterfordert jeden halbwegs er- 
fahrenen Spieler. Sehr kleine Zo- 
cker könnten Spaß dran haben, 


doch die USK-Freigabe dürfte 
diesen einen Strich durch die 
Rechnung machen. 


LIES MAL WIEDER 

Wie üblich ist es sehr wichtig, 
die (Film-)Vorlage 
kennt, ansonsten versteht man 
von den Geschehnissen im Spiel 
herzlich wenig. Englischkenntnis- 
se können nicht schaden, denn 
die deutsche Sprachausgabe ist 
erwartungsgemäß gruselig. Selbst 
die Videosequenzen wurden ge- 
genüber dem Film neu vertont 
und wirken fast schon trashig. Für 
den Preis einen PS3-Spiels kann 
man sich die komplette Buch-Rei- 
he kaufen und hat dann noch jede 
Menge Kohle übrig. Zum Beispiel 
für die PS2-Version. Die ist zwar 
auch nicht besser, sieht jedoch 
auch nicht so viel schlechter aus. 
Ein richtig toller Deal ist aber keine 
MB 


dass man 


der beiden Versionen. 


E Sixaxis: Lyra muss beim Klettern die Balance halten, was E Ordentlich: Die Optik kaut niemanden aus den Socken, 


auf der PS3 natürlich per Sixaxis gesteuert wird. sieht stellenweise aber gar nicht übel aus. 
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в ONUR YILDIRANCAN 


Mit Basketball-Titeln ist die 
PS3 zu gut ausgerüstet, 

als dass NBA 08 auch nur 
den Hauch einer Chance 
auf einen Dreikampf hátte. 
Das Sony-Pendant ist in 
allen Belangen deutlich 
unterlegen. Spielerisch zu 
oberfláchlich und mit einer 
unausgereiften Steuerung 
macht die Korbjagd nur selten richtig Spaß. 
Auch die Prásentation überzeugt keineswegs: 
Spektakuláre Kamerafahrten wahrend des 
Spiels sind Mangelware, und die hasslichen 
Spielermodelle werden Ihren Vorbildern kaum 
gerecht. Basketball-Fans sind mit NBA 2k8 
weiterhin besser bedient. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 

4:3, 16:9 

Video-Modi: 720p, 1080p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
Englisch/Deutsch 

USK: Ohne Beschränkung 
Preis: ca. 70 Euro 


= DATEN 

Installationsgröße: - 
Hersteller: Sony 
Entwickler: SCEA San Diego 
Termin: 13. Februar 2008 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal | hart 
Sixaxis-Unterstützung: Ja 
Zubehör: - 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Multiplayer-Modi: . . . 3 Minispiele: 3er-Wettbewerb, 
Leistungsherausforderung, Beherrsche den Court 


Geteilter Bildschirm: nein 
Spieleranzahl: 1-4 (-2 online) 
WERTUNGEN 


VOR- UND NACHTEILE 


Y 


Optisch dargestellte Schussanzeige, 

die Feingefühl erfordert. 

Drei spaBige Minispiele, die Sie kurzfristig 
unterhalten. 

Tráge Steuerung der Akteure lásst kaum 
ordentliche Spielzüge zu. 

Miese Категадеп-Кі, die ein taktisches 
Vorgehen unmöglich macht. 

Hässliche Spielermodelle, die ihren 
Vorbildern kaum ähnlich sehen. 


Lahme Präsentation ohne wilde Kamera- 
fahrten erstickt das NBA-Feeling im Keim. 
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E Korbleger: Bei den Slam-Dunks kommt die Schussanzeige nicht zum Einsatz. 


Sport > In Sachen Basketball 
ist die noch junge PS3-Hardware 
gut bedient. Mit 2K Sports NBA- 
Reihe kónnen Fans nichts falsch 
machen, aber auch EAs NBA 
Live-Serie hat den Einstieg auf 
die PS3 gut überstanden. Bas- 
ketball-Herz, was willst du mehr? 
Noch eine Simulation? Wenn's 
nach Sony geht, kónnen die Fans 
nach dem misslungenen NBA 07 
ruhig einen Nachfolger gebrau- 
chen. Unser Test zu NBA 08 be- 
weist das Gegenteil. 


HOFFNUNGSLOS 
UNTERLEGEN 


Haben Sie sich zunachst ein Al- 
ter Ego gebastelt, schicken Sie 
dieses durch die obligatorischen 
Spielmodi (Playoff, Saison, etc.). 
In Ihrem Lieblingsteam sollten Sie 
allerdings aufgrund mangelnder 
Erfahrung zunáchst auf der Bank 
Platz nehmen. Erst im Laufe der 
Saison verbessert sich Ihr Spieler 
und steigt RPG-typisch in Stufen 
auf. Auf dem Court duellieren Sie 
Sich mit den Lakers, Mavericks 
und Co. und lernen dabei das 
Gameplay ausführlich kennen. 
Hier ist NBA 08 seiner starken 
Konkurrenz hoffnungslos unterle- 


NBA 09 


Korbe werfen auf der PS3. Doch diesen Versuch 
sollten Sie lieber in die Tonne treten. 


gen. Die Steuerung Ihrer Mannen 
erfolgt trage und ungenau, wirk- 
liches Taktieren ist dank der be- 
Scheidenen Kameraden-Kl kaum 
móglich. Flotte Fastbreaks sind 
gar unmóglich, da Ihre Kollegen 
die Rennanimation abbrechen 
und den Ball erst mal annehmen 
statt mit dem Ball direkt zum Korb 
zu laufen. Gerade in schnellen 
Spielsituationen herrscht auf dem 
Court ein heilloses Durcheinan- 
der. Wie kopflose Hühner rennen 
die Akteure ziellos umher. 

Etwas mehr Spaß bringen 
da schon die drei kurzweiligen 
Minispiele. Neben dem obliga- 
torischen 3-Punkte-Wettbewerb, 
werfen Sie beim ,,Beherrsche den 
Court*-Spielmodus gegen bis 
zu drei Gegner um die Wette. In 
der „Leistungsherausforderung“ 
müssen Sie gar einen kleinen 
Parcours unter Zeitdruck durch- 
queren, um erfolgreich zu sein. 
Wieso der spaßige „The Life“- 
Modus der PS2-Fassung (siehe 
Extrakasten) aus der Next-Gen- 
Version gestrichen wurde, bleibt 
das Geheimnis der Entwickler. 
Auch in puncto Technik kann 
NBA 08 keinesfalls überzeugen: 
Die abgehackten Animationen 


erinnern an das PS2-Zeitalter 
und die Spielermodelle ähneln 
ihren Vorbildern nur bedingt. Der 
unrealistische Faltenwurf und die 
häufigen Clipping-Fehler 
cken letztendlich jegliche „In The 
Zone“-Atmosphäre im Keim. OY 


ersti- 


WII 


ВАЗКЕТВАЦ. DER 
LETZTEN GENERATION 


Die augenscheinlichste Neuerung 

der PS2-Fassung ist der exklusive 
„Тће Life“-Modus. Hier wird der 
Spielverlauf mit kleinen Storyschnip- 
seln vorangetrieben. Der Coach Ihres 
Teams kündigt seine letzte Saison an 
und will mit seinem Team noch einmal 
alles gewinnen. Sie übernehmen da- 
bei die Kontrolle von einzelnen Spie- 
lern (spáter auch über das gesamte 
Team) und müssen die Vorgaben Ihres 
Trainers erfüllen. Spielerisch ist die 
PS2-Fassung dabei identisch zum 
PS3-Auftritt, allerdings macht die 
Bildwiederholungsrate nicht selten 
schlapp. Besonders ärgerlich sind die 
teils 80-(!)sekündigen Ladezeiten, 

die Ihr Durchhaltevermögen auf eine 
harte Probe stellen. 
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Place:-------- Electronic 


Destination:--Final Entertai 


www.sftlive.de www.pcgames.de www.pcgames.de www.buffed.de www.readmore.de www.pcaction.de www.pcgameshardware.de ` wwwwindowsvistamagazin.de 


Wii Player 


www.cynamite.de www.videogameszone.de ^ www.videogameszone.de www.wii-player-mag.de www.videogameszone.de — www.widescreen-vision.de www.kidszone.de www.kidsgamer.de 


Member of the Marquard Media Group; founder and owner: Jürg Marquard 
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NEWS 


STAR WARS 
THE FORCE UNLEASHED 


die wichtigsten Nachrichten, die neuesten Trends, 
die spannendsten Gerüchte und die coolsten Neuanktindigungen auf einen Blick. 


Als Darth Vaders geheimer Schuler Stormtrooper 
klatschen — ein Traum fur Star-Wars-Fans? 


Kurz vor Redaktions- 
schluss konnten wir einen Blick 
auf erste echte Spielszenen des 
neuen Star Wars-Spektakels wer- 
fen. Was wir sahen, war zwar 
nicht ganz so beeindruckend wie 
der einstige Teaser-Trailer, machte 
dennoch Lust auf mehr. Als gehei- 
mer Schüler Darth Vaders machen 
Sie Jagd auf die letzten Jedi und 
lassen Ihr Lichtschwert und vor 


NEWS-TICKER 


E 
Einem Stellenangebot zufolge suchen 
die Bioshock-Macher Entwickler, die 
Vorkenntnisse der PS3-Hardware 
mitbringen. Besteht also am Ende 
doch noch Hoffnung, dass Bioshock für 
die PS3 kommt? » > 
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allem die dunkle Macht sprechen. 
Dank modernster Physik und 
Gegner-KI kommt es zu lustigen 
Szenen: Ein Stormtrooper suchte 
beispielsweise hilflos nach Halt, 
als er vom Spieler in die Luft ge- 
hoben wurde. Er erwischte jedoch 
nur einen Kollegen und riss ihn mit 
empor. Die Levels sind weitlaufig 
und voller beweglicher Objek- 
te, die Sie fróhlich umherwirbeln 


Ubisofts letzter Geschaftsbericht be- 
státigte, was schon lange zu erwarten 
war: ein neues Spiel der Prince-of- 
Persia-Reihe ist in der Mache und 
soll im náchsten Gescháftsjahr (endet 
am 31. Márz 2009) erscheinen. » 

» Das 


ME жн” 


Munition: Auf dem Schrottplaneten 


Raxus Prime fliegen und liegen jede 
Menge Trümmer durch die Gegend. 


Gut festhalten: Dieser Storm- 


trooper hat heute definitiv einen 


schlechten Tag erwischt. 


Brutzel: Dem Schüler von Darth Vader stehen natürlich 
die Kráfte der dunklen Seite der Macht zur Verfügung. 


kónnen. Ob Sie nun eine Turbine 
durch einen Elektroblitz zur Rake- 
te machen oder einen TIE-Fighter 
aus der Luft pflücken – die kras- 
sen Macht-Aktionen versprechen 
Зрав. Dabei wirkt das Gameplay 
einem God of War oder Devil 


Activision | 


just verschobene Ferrari Challenge 
wird auch auf der PlayStation 2 
erscheinen und soll im Frühjahr 2008 
auf den Markt kommen. Wir konnten 
bereits einen Blick auf die Wii-Version 
werfen, die technisch sehr ordentlich 
aussah. » > 


LucasArts | 


May Cry recht ähnlich. Sie sind 
schlieBlich die fieseste Sau der 
Galaxis und teilen so richtig aus. 
Wir hoffen, das der Titel nun den 
nótigen Feinschliff bekommt. Ob 
das bis Sommer noch drin ist? 
Kónnte knapp werden. SST 


Sommer 2008 


Konami beglückt die Silent-Hill-Fans 
und wird Silent Hill: Origins von der 
PSP auf die PS2 bringen. Ob der Titel 
technisch überarbeitet wird, ist unklar, 
dasselbe gilt für das Releasedatum. » 

» Square-Enix móchte 
auf dem westlichen Markt mehr 


www.playdrei.de 


Garstig: Die Реја Ше der Aliens konnte deutlich gesteigert werden. 


RESISTANCE 2 


Endlich Infos zum Nachfolger des 
ersten Ego-Shooters auf der PlayStation 3! 


Mit Resistance: 
Fall of Man hatte die PlayStation 3 
direkt zu Beginn einen klasse Ego- 
Shooter zu bieten, der besonders 
im Mehrspielermodus schnell eine 
groBe Fangemeinde aufbauen 
konnte. Jetzt kamen endlich erste 
Infos zum Nachfolger ans Licht, 
die extrem vielversprechend sind. 
So wird es einen Kooperationsmo- 
dus für bis zu acht Spieler online 
geben, der auch lokal mit bis zu 
zwei Teilnehmern zur Verfügung 
steht. Dabei durchlebt man eine 
andere Story als im Solo-Modus, 


Sony | 


Sony | 


Details sind noch nicht bekannt. 
In beiden Modi führt der Weg den 
Spieler in die USA, um die Inva- 
sion der Aliens abzuwehren. Da- 
bei sollen die Rücksetzpunkte nun 
dichter beieinander liegen. Mehr- 
spieler-Fans freuen sich auf Modi 
für bis zu 60(!) Spieler und eine Art 
Zufallsgenerator für die Levels. 
AuBerdem mit an Bord: ein neues 
Klassensystem mit drei Klassen. 
Wir hoffen, dass wir bereits in der 
kommenden play? konkretere In- 
fos und mehr Bilder prasentieren 
kónnen. MB 


2008 


Prásenz zeigen und expandieren. Das 
japanische Unternehmen erwágt aus 
diesem Grund die Übernahme eines 
westlichen Herstellers und sondiert 
derzeit die Lage. » > 
Die Ceramic White PlayStation 3 wird 
in den USA erscheinen. Bisher gab’s 


www.playdrei.de 


die weiße PlayStation 3 lediglich in 
Japan zu kaufen. Jetzt besteht durch- 
aus Hoffnung, dass die schnucklige 
Sonderedition auch in Europa auf 
den Markt kommt, bestátigt wurde 
dies von Sony aber bislang nicht. » 

» Wer sich wie wir 


е = NEWS 


TWISTED METAL: HEAD ON 
EXTRA TWISTED EDITION 


Erste Bilder zum Fan-Produkt 


Head On: Die PSP-Wurzeln merkt man dem Spiel doch deutlich an. 


Bonus: Levels vom nie erschienenen Twisted Metal: Black 2 und 
ein Making-of sind schöne Anreize für Fans. 


Fans der Serie freuen sich trotz des ziemlich un- 
gelenken Namens auf die mit reichlich Bonusmaterial ausgestattete 
Umsetzung des PSP-Hits (Hahaha, die Fans? Alle drei? Gez.: Der 
Layouter). Jetzt wurden erste Bilder veröffentlicht, die allerdings 
nicht gerade aus den Socken hauen. Subjektiv wirkt die Optik 
schlechter als beim sieben (!) Jahre alten Twisted Metal: Black. Ob 
der Titel überhaupt jemals in Deutschland veröffentlicht wird, ist 
noch unklar. Bereits am 5. Februar durften amerikanische Spieler 
bereits zuschlagen. MB 
nicht bekannt 


Sony | Eat, Sleep, Play | 


auf die Veröffentlichung von Haze 
gefreut hat, muss erneut mehr Geduld 
aufbringen. Ubisoft hat den Titel 
erneut verschoben und gibt an, dass 
das Spiel im náchsten Gescháftsjahr 
(endet am 31. Marz 2009) erscheinen 
Soll. > » Team 


Ico (Entwickler von Ico und Shadow 
oft he Colossus) sucht Mitarbeiter. In 
der Stellenausschreibung (www.scei. 
co.jp/synthesis/career/wanda.html) 

ist ein Artwork zu sehen, das einen 
winzigen Vorgeschmack auf den neuen 
Titel des Teams gibt. 
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News [еј VA 


THQ MISTET AUS 


Die THQ-Bosse holen zum Rundumschlag aus — mit ersten Opfern. 


Zunachst war es 
nur ein Gerticht, doch kurze Zeit 
spater hatten wir auf Nachfrage 
bei THQ Gewissheit: Frontlines: 
Fuel of War wird nicht mehr fur 
die PlayStation 3 erscheinen. 
Offenbar ging die Entwicklung 
nicht flott genug voran und die 
Verantwortlichen von THQ zogen 
die Notbremse. Doch damit nicht - = 
genug, auch die Marken Juiced Kollateralschaden: Auf dem PC bereits erhältlich, wird die PS3-Version von 
und Stuntman werden von THQ Frontlines nicht mehr erscheinen. 
nicht mehr produziert. Die Ab- 
verkaufe der beiden letzten Titel 


waren enttáuschend und es soll 
vorerst keine weiteren Titel der 
Reihen mehr geben. Sehr scha- 
de, denn besonders Stuntman: 
Ignition war trotz technischer 
Defizite sehr unterhaltsam. Diese 
MaBnahmen zeigen einmal mehr, 
dass Spieleentwicklung heutzu- 
tage eine sehr kostenintensive S 

Operation ist und Flops extrem Totalschaden: Stuntman: Ignition blieb kommerziell hinter den Erwartungen 
weh tun. MB zurück und ist vermutlich der letzte Teil der Reihe. 


Auf ins trügerische 
Paradies unter Palmen. 


Die Popu- 
laritat der TV-Serie Lost ist unge- 
brochen, da dürfte Fans das Spiel 
zur Serie gerade recht kommen. 
Bereits am 28. Februar erscheint 
der Lizenztitel, eine Testversion 
erreichte uns leider nicht mehr SAWYER: ү А , | 
rechtzeitig. Die neuesten Bilder EY Hey Shutterbug, if you're heading in the cave, you're gonna.need DC: 
sehen dennoch ordentlich aus 
und Gelegenheitsspieler dürften 
auf ihre Kosten kommen. Ob auch 
Profi-Zocker gute Unterhaltung 
erwartet, prüfen wir in der kom- 
menden Ausgabe. Lost erscheint 
komplett eingedeutscht und 
sämtliche Original-Sprecher der 
TV-Serie sind mit an Bord. MB 


Diskussion: Der Spieler 
übernimmt die Rolle 
eines vorher noch nicht 
bekannten Überlebenden 
des Absturzes. 


Ubisoft 
Ubisoft 
28. Februar 2008 Authentisch: Die Charaktere sehen ihren realen Vorbildern zum Verwechseln ähnlich. 
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IRON MAN 


Der Mann aus Metall hebt ab. 


Raketenabwehr: Flieg nicht zu hoch, mein kleiner Freund ... 


Die Entwickler von Secret Level arbeiten 
für Sega an der Umsetzung des kommenden Kino- 
films mit Robert Downey Jr. in der Hauptrolle. Nicht, 
dass wir von einem Lizenzspiel zu einem Superhel- 
den-Film jetzt wirklich allzu viel erwarten würden, aber 
die ersten Bilder sehen durchaus ordentlich aus. Und 


Prototyp: Anfangs sieht Iron Man noch sehr klobig aus. 


eins ist nahezu sicher: mit Iron Man durch die Luft zu 
jagen, wird erheblich mehr SpaB machen als dieselbe 
Aktion mit dem Mann aus Stahl im letzten Superman- 
Spiel. Das war nàmlich ziemlicher Kase. MB 


Segal Secret Level | Mai 2008 


BIONIC COMMANDO REARMED 


Der Klassiker kommt als Download in den PlayStation-Store. 


Neben der Next-Gen-Neuauflage für PS3 und 
Xbox 360 arbeitet Capcom derzeit auch an einem Re- 
make des NES-Klassikers Bionic Commando. Erschei- 
nen wird es als Network-Titel im PlayStation-Store. Das 
2D-Gameplay (Side-Scrolling) des Originals aus dem 
Jahre 1988 wird beibehalten, jedoch mit aufwendigen 
3D-Hintergründen máchtig aufgepeppt. Doch nicht nur 
grafisch, auch spielerisch soll es massig Neuheiten ge- 
ben. Dazu zahlen unter anderem ein Coop-Modus für 
zwei Spieler, eine verbesserte Gegner-Kl, erweiterte Fä- 
higkeiten für den bionischen Arm, zusätzliche Waffen, 
größere Bossgegner und Online-Ranglisten. Sogar eine 
Verbindung zwischen Download-Game und der Voll- 
preis-Neuauflage soll möglich sein. Beendet man be- 
stimmte Levels in Bionic Commando Rearmed, werden 
in Bionic Commando neue Inhalte freigeschaltet. ТО 
GRIN | 


Capcom | 2. Quartal 2008 


Aufpoliert: 3D-Hintergründe gab’s im Original nicht. 


Als weiteren Anheizer zum kommenden Schlachtenspektakel 
Viking:sBattle: for Asgard bringen wir mit freundlicher. Un- - 


terstützuriö.von Sega Deutschland drei exklusive tind D 


Handel: erhaltliche Viking-Axté unters Volk. 
Hm an dem Gewinnspiel teilzunehmen, sen 


' 


Pastkarte ‘oder. 
-Alle-weitéren Deta 
Müiternativ kónneh 


S mit dem Gen 


sich 


icht i im. 
N "» m 
den Si@uns-eine " 


| nspiel-Kennwort „Р!ау3' 04“. ` 
zur Gewinrisp) Iteilnahme finden Sie auf Seite 
serer Website www. playdrei.d& 


вкјетипа dort an deh Gewi nspielftäiinehmen. Viel Glückt, 
D ma EA AA ` 
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e]EW NEWS 


TOPS & FLOPS 


Die Highlights und Enttáu- 
schungen des letzten Monats 


PARTY-STIMMUNG 

This is Vegas sieht nicht nur klasse 
aus, sondern iiberrascht auch mit 
coolem Spielinhalt. 


AUFBRUCHSTIMMUNG 

Lara Croft bereitet sich auf ihren 
nachsten Einsatz vor und ist in 
blendender Form! 


MEHRSPIELER-STIMMUNG 

Unreal Tournament 3 bietet Umfang 
satt und gehört zum Besten was das 
Genre zu bieten hat. 


STIMMUNGSVOLL 

Star Wars: The Force Unleashed bringt 
die Atmospháre der Vorlage klasse rüber 
und kónnte richtig gut werden. 


SCHLECHTE STIMMUNG 
ТНО beerdigt die Serien Juiced und 
Stuntman und stellt die Entwicklung 


von Frontlines ein. 
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MOST WANTED 


Hier finden Sie die Spielen, die in naher und ferner 
Zukunft auf Sie zukommen. Für diese Spiele sollte man schon mal Geld zurücklegen! 


HERSTELLER: SONY 


GRAN TURISMO 


GRAN TURISMO 5 P 


Wenn alles glatt läuft, gibt's in der kom- ` ' 
menden play? bereits den Test der fertigen МР Е R G TS A 2 
deutschen Version von Gran Turismo 5 


Prologue, die gegenüber dem japanischen 
Ursprungsspiel noch ein paar Goodies 


bereithalten soll. Wir sind gespannt! | = 


GRAN TURISMO 5 PROLOGUE 28. MARZ 2008 RENNSIMULATION 
GRAN TURISMO 5 2008 RENNSIMULATION Ms 
GRAN TURISMO MOBILE IRGENDWANN RENNSIMULATION 


BILDER: PLAY? 


HERSTELLER: ROCKSTAR GAMES 


GRAND THEFT AUTO DEVIL MAY CRY 


BILD: PLAY? 


HERSTELLER: CAPCOM 


Wann kommt ein neuer Trailer 
und wann diirfen wir endlich 
Hand an Rockstars potenzielles 
Meisterwerk anlegen? Fragen, 
die hoffentlich in der kommenden 
play? beantwortet werden. |т- 
merhin konnten wir in Erfahrung 
bringen, dass GTA IV erstmals 
Checkpoints innerhalb der Mis- 
sionen beinhalten wird. Wir sagen 
schon jetzt: Danke! 


Dantes Riickkehr ist 
endlich fertig und stellt 
sich ab Seite 38 zum 
Test. Ein weiterer Ноће- 
punkt der Reihe? 


DEVIL MAY CRY 4 8. FEBRUAR 2008 ACTION 


GRAND THEFT AUTO IV 29. APRIL 2008 
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play? 
HERSTELLER: EIDOS WAS SONST NOCH KOMMT 


uir TOMB RAIDER 
A 


=== 
e = 2 Days to Vegas 
Lara Croft bereitet sich auf ihre Rückkehr ғ; 


мог. Ende des Jahres werden wir sehen, ob Lu А pesos P 
Uncharted noch eine Daseinsberechtigung hat | ^ im 
oder die Herrscherin im Action-Adventure- | 

Genre wieder das Zepter übernimmt. | 


d 
« Hersteller: Noch nicht bekannt | Genre: Action 
Erscheint: 2008 


Das kann ja was werden. Die neuesten 
Screenshots sehen bei weitem nicht mehr 
so beeindruckend aus wie die ersten Render- 
bilder. Kommt da ein neues The Getaway? 


Е 


w. 


h Р 
TOMB RAIDER: UNDERWORLD 4. QUARTAL 2008 ACTION-ADVENTURE | Viking: Battle for Asgard 


BILD: EIDOS 


æ PS3-HIGHLIGHT 
HERSTELLER: KONAMI 


uL METAL GEAR SOLID 


E BILD: KONAMI | C = M 
š % Hersteller: Sega | Genre: Action 


Erscheint: 28. März 2008 


TIME LEFT 


00.10. 


Der Wikinger-Krieger wetzt die Waffen und 
setzt bereits in Kürze zum Angriff an. Wir 
hoffen auf die Testversion für die kommende 


OKAMURA 


| 1 x : Ausgabe der play?. 


- Le A E | E 58, Pse, PSP 
гай ‘ Star Wars: The Force Unleashed 
Kurz vor Redaktions- - — : : 


schluss erreichte uns ; — — $ Bebe - a 
= 


eine Vorabversion von 
Portable Ops Plus. 
Unsere Eindriicke zum METAL GEAR SOLID 4: GUNS OF THE PATRIOTS — 2 QUARTAL 2008 ACTION-ADVENTURE 
Spiel finden Sie in den METAL GEAR SOLID PORTABLE OPS PLUS MARZ 2008 ACTION-ADVENTURE 


PSR-News ab Seite 72. METAL GEAR SOLID 2: DIGITAL GRAPHIC NOVEL 2, QUARTAL 2008 MULTIMEDIA 


Hersteller: Activision | Genre: Action 
Erscheint: 2008 


Fl N AL F ANTA Y Eine 30-Minuten-Präsentation brachte Activi- 
sion auf DVD bei uns vorbei und wir versam- 
= UR -g BILD: PLAY? melten uns brav vor dem Fernseher. Unsere 
`. j ' , | Eindriicke finden Sie auf Seite 56. 


PS3, pSƏ 
Ferrari Challenge 
j 


Endlich! Square-Enix hat für 

Crisis Core: Final Fantasy 

VII einen (wenn auch nicht e n 
a A H ller: System 3 | Genre: Rennsimulation 

FINAL FANTASY XIII 2008 ROLLENSPIEL gerade präzisen) Termin EE UM pent ET 

FINAL FANTASY VERSUS XIII 2008 ACTION-ROLLENSPIEL genannt. Noch in diesem 


; 7 Frühjahr sollen europäische Wir haben es ja geahnt. Das vielversprechende 
CRISIS CORE: FINAL FANTASY VII FRÜHJAHR 2008* ROLLENSPIEL Ge, asa vali "es кили goen" verser ПАЙ err 
FINAL FANTASY | 8.FEBRUAR2008 ROLLENSPIEL A im April in die Händlerregale rasen. Hoffen wir, 


FINAL FANTASY II 8. FEBRUAR 2008 а ROLLENSPIEL "daier кле dass sich die Verschiebung lohnt. 
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PS3|PS2 


VEROFFENTLICHUNGSTERMINE 


Alle kommenden PlayStation-3- und PlayStation-2-Titel auf einen Blick! Auch in den náchsten 
Monaten gibt's jede Menge hochkarätigen Spielenachschub. play? listet übersichtlich auf, welche 
Titel für welchen Monat geplant sind – und wie die Redaktion die Newcomer einscháltzt. 


в PS3-HIGHLIGHT 
HERSTELLER: ATARI | ERSCHEINT: 2008 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


ALONE IN THE DARK Afrika Sonstige Sony 2008 mmm 
FA | [0РПАТЕ;>АһЮпе in the Dark Action-Adventure Atari 2008 NENNEN 
UPDATE Army of Two Action Electronic Arts März 2008 mmm 
Battlefield: Bad Company Ego-Shooter Electronic Arts 27. Marz 2008 SEES 
Bionic Commando Action Capcom 2008 | | || 
BlackSite Ego-Shooter Midway 1. Quartal 2008 BM 
WUPDATE; Brothers in Arms: Hell's Highway Ego-Shooter Ubisoft 2008 EEE 
š 5 = Brütal Legend Action-Adventure Vivendi 2008 EEE 
пуне ме вим dier I rp > Condemned 2: Bloodshot Action-Adventure Sega 14. Marz 2008 BEES 
ungebrochen, das Interesse der Leserschaft (UPDATE Dark Sector Action Digital Extremes 1. Quartal 2008 BEES 
auch, jetzt dürfte das gute Stück Software Darksiders: Wrath of War Action THQ 2008 MENN 
aber gerne auch mal fertig werden. Wir hoffen ' | 
auf eine möglichst bald bei uns eintrudelnde Dark Void Action Capcom 4. Quartal 2008 шн 
Vorabversion und würden uns auch gerne die Dead Space Action Electronic Arts 2000 Шиши 
PS2-Testfassung zu Gemüte führen. Destroy all Humans! Der Weg des Furons Action THQ 1. Quartal 2008 mmm 
Рем! Мау Сгу 4 Action Capcom 8. Februar BEES 
в PS3-HIGHLIGHT Dirty Harry Action Warner Bros. 2000 MEN 
HERSTELLER: KOCH MEDIA | ERSCHEINT: 1. QUARTAL 2008 echochrome Sonstige Sony 2008 ШЕШШ 
DARK SECTOR Eight Days Action Sony 2008 mmm 
Enemy Territory: Quake Wars Ego-Shooter Activision 208 HEHHE 
F.E.A.R.-Nachfolger Ego-Shooter Vivendi 2000 MEN 
Fallout 3 Rollenspiel Bethesda Herbst2008 BENS 
(UPDATE > Ferrari Challenge Rennsimulation Koch Media Арп! 2008 SMM 
[ca FIFA Street 3 FuBball Electronic Arts 21. Februar 2008 MMM 
Final Fantasy Versus ХИ Action-Rollenspiel Square-Enix 2008 | | | || 
° Final Fantasy XIII Rollenspiel Square-Enix 2008 ERE 
Ec “ama s MERE Fracture Ego-Shooter LucasArts Sommer 2008 BENS 
aller Voraussicht nach nicht auf der Packung Frontlines: Fuel of War Taktik-Shooter THQ 2000 mmm 
kleben. Somit dürfte der Titel nicht allzu lange Ghostbusters: The Video Game Action Sierra 2008 Шиши 
en Golden Axe Action-Rollenspiel Sega 2008 HHHH 
lich nur auf unserer Website www.playdrei.de Gran Turismo 5 Rennsimulation Sony 2000 NENNEN 
prásentieren, da eine Indizierung droht. zane Gran Turismo 5 Prologue Rennsimulation Sony 28.März 2008 ER 
Grand Theft Auto IV Action Rockstar Games 29. Арп! 2008 BES 
Haze Ego-Shooter Ubisoft 1. Quartal 2008 BEES 
HERSTELLER: TOUCHSTONE | ERSCHEINT: FEBRUAR 2008 Heavy Rain Adventure Quantic Dream 2008 mima 
TU RO K Hei$t Action Codemasters 2008 ШШШ 
Hellboy: The Science of Evil Action Konami Sommer 2008 MMM 
Home Sonstige Sony 1. Quartal 2008 BEES 
Indiana Jones Action-Adventure LucasArts 2008 Шиши 
Infamous Action-Adventure Sony 2008 EEE 
Killzone 2 Ego-Shooter Sony 2008 EERE 
L.A. Noire Action-Adventure Rockstar Games 2008 mmm 
(UPDATE; Lego Batman Action Warner Bros. 2000 Шиши 
Das Revival des Dinojágers sollte eigentlich \UPDATE Little Big Planet Jump & Run Sony 4. Quartal 2008 БЕЙШЕ 
schon in den Laden stehen. Tut es auch, aber ` Р 
eine Testversion кат lediglich fiir Xbox 360 Lost Action-Adventure Ubisoft 28. Februar 2008 MMM 
im Verlag an — die PS3-Version verspatet ТТА Lost Planet: Extreme Condition Action Capcom 29. Februar 2008 EEEE 
sich mal wieder. Damit Sie am 7. Februar Mercenaries 2: World in Flames Action Electronic Arts 1. Quartal 2008 mmm 
б as ag ue tule А Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots ` Action-Adventure Konami 2. Quartal 2008 SEEM 
auf unserer Website www.playdrei.de zur \UPDATE~ Midnight Club: Los Angeles Action-Rennspiel Rockstar Games 2000 SEE 
Verfügung stellen. MX vs. ATV Untamed Action-Rennspiel THQ März 2008 mmm 
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Lu HEFT g WEITERE INFORMATIONEN ZU DEN MARKIERTEN SPIELEN FINDEN SIE IN DIESER AUSGABE. 
BEI DIESEN SPIELEN HAT SICH DER ERSCHEINUNGSTERMIN ODER DIE PROGNOSE GEÄNDERT. 
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| 
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A ; í | Nu | 

SPIELETITEL GENRE TERMIN PROGNOSE 


t 
| 


^ | \ 
| y v \ 
SA \| ү ЈА 
= 
PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN » M 
NFL Tour American Sports Electronic Arts 7. Februar 2008 > ç 
Pain Action Sony Februar 2008 
Prototype Action Vivendi 2008 
Resident Evil 5 Action-Adventure Capcom 2008 
Rise of the Argonauts Action-Rollenspiel Codemasters 2008 
Robert Ludlum's Das Bourne Komplott Action Vivendi 2008 
Rock Band Partyspiel Electronic Arts 1. Quartal 2008 
Saints Row 2 Action THQ 3. Quartal 2008 
Sega Superstars Tennis Sonst. Sportspiele Sega 28. Màrz 2008 
Sid Meier’s Civilization Revolution Strategie 2K Games Frühjahr 2008 
Silent Hill V Action-Adventure Konami 2008 
SOCOM U.S. Navy SEALs: Confrontation Taktik-Shooter Sony 1. Quartal 2008 
Soul Calibur IV Beat ’em Up Namco Sommer 2008 
Star Wars: The Force Unleashed Action LucasArts Frühjahr 2008 
Super Puzzle Fighter II Turbo HD Remix Sonstige Capcom 2008 
Super Street Fighter II Turbo HD Remix Beat 'em Up Capcom 2008 
Tekken 6 Beat 'em Up Namco 2008 
The Agency Action-Rollenspiel Sony Online Entertainment 2008 
The Chronicles of Riddick: Assault оп ... Action Vivendi tba 
The Last Remnant Rollenspiel Square-Enix 2008 
The Outsider Action-Adventure Frontier 2008 м 
The Wheelman Action-Rennspiel Midway 2008 ў 
Tiberium Taktik-Shooter Electronic Arts 2008 э»; > ; 
Tom Clancy's EndWar Strategie Ubisoft 1. Quartal 2008 ERSCHEINUNGS. 
Tom Clancy’s Rainbow Six Vegas 2 Taktik-Shooter Ubisoft Marz 2008 
Top Spin 3 Sonstige Sportspiele — 2K Games 2008 
Turning Point: Fall of Liberty Ego-Shooter Codemasters Februar 2008 
Turok Ego-Shooter Touchstone 7. Februar 2008 TITEL ` GENRE HERSTELLER TERMIN 
Unreal Tournament 3 Ego-Shooter Midway 14. Februar PLAYSTATION- 3- NEUERSCHEINUNGEN 
Devil May Cry 4 
Viking: Battle for Asgard Action Sega 28. März 2008 un Action Capcom 05.02.2008 Mmmm 
иго! 
WET Action Sierra 2008 Ego-Shooter Touchstone 05.02.2008 mmm 
Conflict: Denied Ops 
WipEout HD Action-Rennspiel Sony 1. Quartal 2008 Ego-Shooter Eidos 12.02.2008 EH 
FIFA Street = 
Fußball Electronic Arts 18.02.2008 
PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN Dynasiy Warriors š š mu = 
Alone in the Dark Action-Adventure Atari Marz 2008 EST мш ES 1902208 
; š Action-Adventure Ubisoft 26.02.2008 ШШШ 
ATV Offroad Fury 4 Action-Rennspiel Sony 23. Januar 2008 Turning Point: Fall of Liberty 
Dancing Stage SuperNOVA 2 Partyspiel Konami 2. Quartal 2008 Ego-Shooter — Codemasters 26.02.2008 HEH 
Destroy All Humans! Big Willy: Entfesselt Action THQ 7. Marz 2008 PLAYSTATION 2 NEUERSCHEINUNGEN 
Karaoke Revolution presents American Idol Encore 
Die Geheimnisse der Spiderwicks Action-Adventure Sierra Februar 2008 . Parlyspie — Копаті 05.02.2008 ШШШ 
The Spiderwick Chronicles 
Ghostbusters: The Video Game Action Sierra 2008 1 Action-Adventure Sierra 05.022008 PER 
| Twisted Metal: Head On: Extra-Twisted Edition 
Godzilla Unleashed Action Atari Februar 2008 Car-Combat ` Sony 05.02.2008 шиши 
Land Rover/Ford Offroad Rennspiel Empire 21. Marz 2008 ERSCHEINUNGSTERMINE JAPAN 
Lego Batman Action Warner Bros. 2008 | = " un e 
Mercenaries 2: World in Flames Action Electronic Arts Anfang 2008 Le Ze E 
MX vs. ATV Untamed Action-Rennspiel THQ Márz 2008 E cu icd ~ 4 
P Је y iç A 
Phantasy Star Universe: Ambition of ... Rollenspiel Sega Januar 2008 
Pipemania Sonstige Empire 20. Juni 2008 PAYS TATON ын 
evil May Cry 
Pursuit Force: Extreme Justice Action Sony 2008 Action Capcom 31.01.2008 
Lost Planet: Extreme Condition 
Rock Band Partyspiel Electronic Arts 1. Quartal 2008 Action Capcom 21.02.2008 
Echochrome 
Sega Superstars Tennis Sonst. Sportspiele Sega 28. März 2008 Strategie Sony 19.03.2008 
Sonic Riders: Zero Gravity Action-Rennspiel Sega 22. Februar 2008 PLAYSTATION- 2- NEUERSCHEINUNGEN 
—— "ica Sega 21.02.2008 
^ A А sonst 02. 
Spongebob’s Atlantis SquarePants Action THQ Februar 2008 Ford Racing Off Road 
Star Wars: The Force Unleashed Action LucasArts Frühjahr 2008 ë CIO Rennspiel. ЕШШ: s... 21:03:2008 
ойе Geass: Lelouch of the Rebellion 
WWII: Ваше over Europe Action Midas Interactive tba Aventure Nicht bekannt: 27:03:2008, ==== 
= SEHR GUT = GUT = BEFRIEDIGEND = AUSREICHEND Wl = MANGELHAFT 
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ps2-TOP-TEN PS3-TOPSPIELE 


CTE: San Anas Sortiert nach Genres Favoriten. 
Diese Listen werden von uns jeden Monat aktualisiert. 


Action 

Hersteller: Take 2 

Spielspass: 95% 
Abwechslungsreiche Missionen 
und eine riesige Spielewelt. Die- 
ses Spiel ist einfach einzigartig! 


Resident Evil 4 (dt.) 
Action-Adventure 
Hersteller: Capcom 
Spielspass: 95% 
Ein atmosphärisches Meister- 
werk, das sich kein Horror-Fan 
entgehen lassen darf. 


Gran Turismo 4 
Rennspiel 
Hersteller: Sony 
Spielspass: 95% 
Schlicht und ergreifend die Er- 
füllung für Freunde anspruchs- 
voller Rennspiel-Kost. 


Ratchet & Clank 3 


Jump & Run || 
Hersteller: Sony 
Spielspass: 93% 
Geiler Humor, fette Optik und 
coole Action. Die Zutaten für 
einen grandiosen PS2-Hit! 


Soul Calibur 3 


Beat ‘em Up 
Hersteller: Sony 

Spielspass: 93% 

Teil 3 der Waffen-Klopperei hat 
alles, was das Herz begehrt. 
Schicke Optik und fette Moves! 


Burnout Revenge 


Rennspiel 

Hersteller: Electronic Arts 
Spielspass: 93% 

Irrsinnige Geschwindigkeit und 
knallharte Arcade-Rennaction. 
So muss es sein! 


Final Fantasy ХІІ Paysanne lb 7 
Rollenspiel 

Hersteller: Square Enix 

Spielspass: 93% 

Teil 12 der epischen RPG-Serie 
verzaubert Sie mit einer fantas- 
tischen Fantasy-Welt. Bn === 


Pro Evolution Soccer 6 PlayStation? - 8 


Fußball | # 
Hersteller: Konami С 
Spielspass: 93% 
Fiir Freunde anspruchsvoller ` 


FuBball-Simulationen gibt es 


E > 
keine Alternative. Б 17:2) | 


Guitar Hero Il 


Partyspiel 
Hersteller: Activision 

Spielspass: 91% 

Her mit der Plastikgitarre und ab 
gehts! Wahre Rockgótter fangen 
zu Hause an! Rock on, Baby! 


Ego-Shooter 

Hersteller: Electronic Arts P 
Spielspass: 89% | 

Verdammt kurz, aber verdammt 
geil! Bei dieser Ballerei sind die 
Waffen die Stars! 


AKTUELLE TOP-HITS 
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= Warhawk 
- Hersteller: Sony 
КОО? SpielspaB: 89% 


; ме % =| Die Reinkarnation des PSone-Action-Knal- 
{ы 2 |lers als reinrassiger Online-Shooter ist 
durchweg gelungen. 


1@ ~ Sonic the Hedgehog 

Hersteller: Sega 
SpielspaB: 38% 

ИЙ Der erste Auftritt von Segas Maskottchen 


hat eine Bauchlandung im groBen Stil 
hingelegt und enttáuscht auf ganzer Linie. 


SONST. SPORTSPIELE 
1 || Tony Hawk's Project 8 


Hersteller: Activision 
Spielspaß: 89% 


E AS) Oe Der Altmeister des Rollbrettfahrens ist auch 
М in seinem ersten Next-Gen-Auftritt immer 
Р noch top in Form. 


T tad Assassin's Creed 
d Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% 


| Ghost Recon Advanced Warfighter 2 
rc 5) Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% 


Könnte bitte jemand 
dieses Trauerspiel 


Hersteller: Midway | Spielspaß: 87% 


| +» Ratchet & Clank: Tools of Destruction 
ix Hersteller: Sony | Spielspaß: 87% 


4 ka John Woo presents Stranglehold (dt.) 


beenden und ein Jump 
& Run entwickeln, 
das nicht stinkt?! 


ACTION-ADVENTURE 


= Uncharted: Drakes Schicksal 


= Burnout Paradise 
Hersteller: Electronic Arts 

Paradise 

++ Spielspaß: 88% 

Das erste PS3-Burnout sieht unverschämt 

gut aus und überzeugt mit neuem Spiel- 

Konzept. 


| Kë: Virtua Tennis 3 
Ka H Hersteller: Sega | SpielspaB: 88% 
|> 


WWE SmackDown vs. RAW 2008 
Hersteller: THQ | SpielspaB: 86% 


| 22] Tiger Woods PGA Tour 08 
9 


| Hersteller: Ubisoft 
|Spielspab: 93% 
Dieses Meisterwerk steckt voller Lebendig- 


| keit, spielerischer Freiheit und sieht dabei 
H| einfach unverschämt gut aus. 


NCH Hersteller: Sony 
CH 4 Naughty Dogs grafisch beeindruckender 


SpielspaB: 90% 
$ und überaus unterhaltsamer Genre-Mix 
* Der Pate: Die Don-Edition 


zeigt, was die PS3 wirklich kann. 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 84% 


Colin McRae: DiRT 
Hersteller: Codemasters | Spielspaf: 8676 


Enchanted Arms 
Hersteller: Ubisoft | SpielspaB: 68% 


Splinter Cell: Double Agent 
Hersteller: Ubisoft | SpielspaB: 84% 


Marvel: Ultimate Alliance 
] Hersteller: Activision | Spielspaß: 82% 


Ridge Racer 7 


Folklore 
[ ia Hersteller: Sony | Spielspaß: 80% 


Motorstorm 
Hersteller: Sony | Spielspaß: 83% 


> - Half-Life 2: The Orange Box 


Fl Hersteller: Electronic Arts 

2 Spielspaß: 93% 
I Die Definition eines Must-have-Titels. Ein 
Meilenstein der Ego-Shooter-Geschichte in 
einem genialen 5-Spiele-Paket. 


= Pro Evolution Soccer 2008 

Hersteller: Konami 

А Spielspaß: 87% 

2 Konami beweist auch auf der PS3, dass 

pg anspruchsvolle Sofa-Kicker keine andere 
Alternative haben. 


Untold Legends: Dark Kingdom 
WA Hersteller: Sony | Spielspaß: 66% 


Oblivion ist klasse, 
aber etwas mehr Konkur- 
renz dürfte schon sein. 


= The Eye of Judgment 

Hersteller: Sony 

Spielspaß: 80% 

Diese außergewöhnliche Kartenspiel 

Ё sticht dank PlayStation-Eye-Unterstützung 
ш eindeutig aus der Masse heraus. 


Call of Duty 4: Modern Warfare 
Hersteller: Activision | Spielspaß: 92% 


i FIFA 08 
gi Hersteller: Electronic Arts І Spielspaß: 80% 


Unreal Tournament 3 (dt.) 
Hersteller: Midway | SpielspaB: 91% (online) 


a Rainbow Six Vegas 
| Hersteller: Ubisoft | SpielspaB: 87% 


The Darkness (dt.) 
АИ Hersteller: 2K Games/Take 2 | Spielspaß: 87% 


Ë. 
j 
4 Die Fußballspiel-Referenz- 


liste ist wie unser Leben: - 
óde und leer. 


emi 


» Virtua Fighter 5 


Hersteller: Sega 
SpielspaB: 90% 
| Die Edel-Prügelei besticht durch eine un- 


‘| glaubliche Spieltiefe und ist für anspruchs- 
ШЕ vollere Genre-Fans ein absolutes Muss. 


Hersteller: 2K Sports/Take 2 
p Spielspaß: 88% 
Dieser Titel hat alles, was Basketball-Fans 


. | wollen: Massig Teams, tolle Präsentation 
Zá | und facettenreiches Gameplay. 


Das auf Konsolen unpopu- 
läre Genre ist auf der 

PS3 kaum vorhanden - das 
muss sich ándern! 


Hersteller: Activision 
SpielspaB: 86% 
Dank kabelloser Gitarre und der Móglichkeit, 


| Lagi] Fight Night Round з 
M zi Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 89% 


m EK NBA Street Homecourt 
Es 


b. Hersteller: Electronic Arts | SpielspaB: 87% 
Siri 


Ы Singstar 
Hersteller: Sony | SpielspaB: 76% 


3 ñ | Def Jam Icon 
ү. Л Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 86% 


5 Aus Verzweiflung verprü- 
gelt sich die Redaktion 
gegenseitig ... 


www.playdrei.de 


Madden NFL 08 
Hersteller: Electronic Arts | SpielspaB: 87% 


NHL 08 
Hersteller: Electronic Arts | SpielspaB: 87% 


NHL 2K7 
ў | Hersteller: 2K Sports/Take 2 | Spielspaß: 85% 


Auch schon: 
Blinde Kuh, Scharaden, | 
Brokkoli- Se nue 
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llps2-cHRRTS 


VERKAUFS 


ARTS 


Welche PlayStation-3-Games gehen weg wie warme 
Semmeln? Hier die Charts der Handelskette Saturn. 


LESER-CHARTS 


Welche PlayStation-3-Spiele zocken unsere Leser? 
Wählen Sie Ihr Lieblingsspiel auf www.playdrei.de. 


MOST WANTED 


Auf folgende Titel freuen sich unsere Leser am meis- 
ten. Wählen können Sie unter www.playdrei.de. 


Assassin’s Creed 
Action * Ubisoft 


Gratulation an Ubisoft. Assassin’s 
Creed ist der bis dato erfolgreichste 
PlayStation-3-Titel! 


1. 


Assassin’s Creed 
Action • Ubisoft 


Das faszinierende Assassinen-Aben- 
teuer ist nach wie vor in der Beliebt- 
heitsskala ganz oben. 


1. КЕРИ Grand Theft Auto IV 

ГР) Action e Take 2 

Зал 
gg. 


Die Dauerplatzierung an der Spitze 
spricht Bande: die Leute wollen GTA IV, 
und am besten gestern — so wie wir! 


ME “tn 


Need for Speed ProStreet 
Rennspiel * Electronic Arts 


Die Weisheit der vielen? Trotz Macken 
verkauft sich EAs jiingster Spross der 
Reihe auch auf der PS3 hervorragend. 


Call of Duty 4: Modern Warfare 
Ego-Shooter • Activision 

Das erstklassige Kriegsspektakel halt 
sich nicht zuletzt wegen des genialen 
4 Online-Modus wacker auf Platz 2. 


Resident Evil 5 

Action-Adventure • Capcom 

Es gibt immer noch keine neuen Infos 
und auch ein genauer Termin steht 
noch aus. Das Warten geht weiter! 


BINS 


Call of Duty 4: Modern Warfare 
Ego-Shooter • Activision 

Activisions Shooter-Fest macht wieder 
einen Sprung nach vorne und platziert 
4 sich in der Top 3. 


MotorStorm 

Action-Rennspiel • Sony 

Sonys brachiales Offroad-Chaos 
erfreut sich ungebrochener Beliebtheit 
und fahrt sich auf Platz 3 fest. 


Gran Turismo 5 

Rennsimulation • Sony 

Durch die japanische Prologue-Version 
ist Sonys Edel-Rennspiel wieder in 
aller Munde. 


BI ge 


ra 


4. Uncharted: Drakes Schicksal 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Sony 


Б] 5. FIFA 08 
Genre: FuBball Hersteller: Electronic Arts 


[^] 6. Ratchet & Clank: Tools of Destruction 
Genre: Action Hersteller: Sony 


E] 7. Pro Evolution Soccer 2008 


Genre: FuBball Hersteller: Konami 


Е) 4. Uncharted: Drake's Schicksal 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony 


[1] 5. Resistance: Fall of Man 
Genre: Ego-Shooter 


6. Need for Speed ProStreet 
Genre: Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 


7. The Elder Scrolls IV: Oblivion 
Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Sony 


БІ 


БІ 


Hersteller: Ubisoft 


D 


4. Епа! Fantasy ХШ 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix 


5. Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


ld 


B 


6. Burnout Paradise 
Genre: Action-Rennspiel 


DI7. Devil May Cry 4 
Genre: Action 


Hersteller: Electronic Arts 


Hersteller: Capcom 


ЇЇ 8. Medal of Honor: Airborne 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts 


DI 


8. FIFA 08 
Genre: Fußball 


Hersteller: Electronic Arts 


1218. Killzone 2 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony 


9. Kane & Lynch: Dead Men 
Genre: Action 


10. SingStar (mit Mikrofonen) 
Genre: Partyspiel 


Hersteller: Eidos 


Hersteller: Sony 


NEI 9. The Darkness (dt.) 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: 2K Games/Take 2 


МИ 9. Final Fantasy Versus XIII 
Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Square Enix 


lI] 10. Heavenly Sword 
Genre: Action 


Hersteller: Sony 


JEI 10. Viking: Battle for Asgard 
Genre: Action 


Hersteller: Sega 


me 


U.S.-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel stehen ganz hoch in der 
Gunst unserer amerikanischen Zockerkollegen. 


REDAKTIONS-CHARTS 


So langsam kommt Schwung ins PlayStation-3-Soft- 
ware-Regal. Folgende Games spielt die play?-Redaktion. 


Call of Duty 4: Modern Warfare 
Ego-Shooter * Activision 

In den USA ist diese Ego-Shooter- 
Bombe immer die erste Wahl bei 

d PS3-Baller-Fans. 


Call of Duty 4: Modern Warfare 
Ego-Shooter * Activision 

Trotz vieler Hit-Spiele kriegt die 
Redaktion von Infinity Wards beklem- 
mender Kriegs-Action nicht genug! 


Rock Band Special Edition 
Partyspiel • Electronic Arts/MTV Games 
Die coole Rockband-Simulation 
verkauft sich trotz des hohen Bundle- 
Preises nach wie vor sehr gut. 


Burnout Paradise 
Action-Rennspiel • Electronic Arts 
Langsam aber sicher ballern alle in 
der Redaktion durchs PS3-Paradies. 
e Burnout ist einfach der Hammer! 


Uncharted: Drake's Fortune 

| Action-Adventure e Sony 

Н Naughty Dogs bildgewaltiges Abenteu- 
er steht auch in Übersee hoch im Kurs. 
Das zeigt Platz 2 in den Charts. 


e 


Assassin's Creed 

Action • Ubisoft 

Das coole Assassinen-Abenteuer be- 
kommt berechtigterweise wieder mehr 
Aufmerksamkeit in der Redaktion. 


Bl 


М 4. Assassin's Creed 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Ubisoft 


^4. Half-Life 2: The Orange Box 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts 


DI 


5. Ratchet & Clank Future: Tools of Destruction 
Genre: Action Hersteller: Sony 


КИБ. Uncharted: Drakes Schicksal 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Sony 


DI 6. Guitar Hero Ill: Legends of Rock (mit Gitarre) 
Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


ЇЇ 6. Unreal Tournament 3 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Midway 


JEI 7. Heavenly Sword 


Genre: Action Hersteller: Sony 


МИ 7. Guitar Hero Ill: Legends of Rock 
Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


NEI 8. FIFA 08 


Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


8. Ratchet & Clank: Tools of Destruction 
Genre: Jump & Run Hersteller: Sony 


МИ] 9. Madden NFL 08 
Genre: American Football 


Hersteller: Electronic Arts 


ra 


9. Motorstorm 
Genre: Action-Rennspiel 


Hersteller: Sony 


ЛІ 10. Burnout Paradise 


Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 


NA 10. Warhawk 
Genre: Multiplayer-Action 


Hersteller: Sony 


K 


^N 


à 
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APS2-CHARTS 


Welches PlayStation-2-Game verkauft sich am besten? 
Die Charts stammen direkt von der Handelskette Saturn. 


1. Need for Speed ProStreet 
SEET) Rennspiel • Electronic Arts 


Kaum neue Spiele und eine gigantische 
Fan-Gemeinde. Need for Speed bleibt im 
zweiten Monat in Folge an der Spitze. 


FIFA 08 
FuBball * Electronic Arts 


Electronic Arts dominiert gleich mit zwei 
Titeln die PS2-Charts — auch das neue 
FIFA verkauft sich blendend. 


SingStar Deutsch Rock-Pop 2 
Partyspiel * Sony 


Sonys SingStar-Reihe dominiert fast die 
gesamten restlichen PS2-Charts. Ob 
= sich dieser Trend auf der PS3 fortsetzt? 


E14. SingStar Après-Ski Party 


Partyspiel Sony 
5. SingStar 90s 
Partyspiel Sony 
6. Pro Evolution Soccer 2008 
FuBball Konami 
[5]7. SingStar R&B 
Partyspiel Sony 
8. High School Musical – Sing It! (mit Mikrofonen) 
Partyspiel Disney 
9. High School Musical – Sing It! (mit Mikrofonen) 
Partyspiel Disney 
М 10. RTL Winter Sports 2008 
Sonstige Sportspiele RTL Games 


Welche PlayStation-2-Spiele rotieren in den Konsolen 
unserer Leser? Voten Sie mit auf www.playdrei.de. 


1. Gran Turismo 4 


Ri 
m Rennsimulation e Sony 
Dieses Meisterwerk ist und bleibt das 
í К beste und beliebteste Rennspiel der 
<= 
Fr] 


Playstation 2. 
Final Fantasy X 
Rollenspiel • Square Enix 


[c 
uos Teil 10 der Rollenspiel-Serie kann sich 
auf Platz 2 halten und das, obwohl es 
L |. $ der erste PS2-Teil ist. Beachtlich! 


Final Fantasy XII 


rr 
М _ | Rollenspiel • Square Enix 
PS2-Spieler scheinen im konstanten 
Rollenspiel-Fieber zu sein. Square Enix’ 
E aen 


Edel-RPG verliert dennoch zwei Plätze. 
[Т] 4. God of War II 


Action-Adventure Sony 
5. Grand Theft Auto: San Andreas 
Action Take 2 
[Т] 6. Resident Evil 4 (dt.) 
Action-Adventure Capcom 
N 7. Final Fantasy X-2 
Rollenspiel Square Enix 
8. FIFA 07 
FuBball Electronic Arts 
M9. God of War (dt.) 
Action-Adventure Sony 
10. Metal Gear Solid 3: Snake Eater 
Action-Adventure Konami 


Auf diese PS2-Titel freuen sich unsere Leser am 
meisten. Mitvoten unter: www.playdrei.de. 


1. 
D] 


Alone in the Dark 
4 Action-Adventure e Atari 


Die PS2-Version ist hóchst vielverspre- 
d chend. Davon konnten wir uns unlängst 
selbst ein Bild machen. 


Star Wars: The Force Unleashed 
Action-Adventure e Activision 


Die dunkle Seite der Macht hat einen 


groBen Reiz. Die Leute warten sehn- 
] süchtig auf das neue Star-Wars-Spiel. 


Ghostbusters: The Video Game 
Action • Sierra 

Die kultigen Geisterjáger bekommen ein 
neues Spiel. Darauf haben scheinbar 
viele PS2-Spieler gewartet. 


4. Mercenaries 2: World in Flames 


Action Electronic Arts 
5. Dawn of Mana 

Rollenspiel Square Enix 
6. Lego Batman 

Action Warner Bros. 
7. Destroy All Humans! Big Willy Entfesselt 

Action THQ 
8. Rock Band 

Partyspiel Electronic Arts 
9. Spongebobs Atlantisches Abenteuer 

Jump & Run THQ 
10. WWII: Battle over Europe 

Simulation THQ 


Welche PS2-Games werden gerade in den Vereinigten 
Staaten gespielt? Hier die Verkaufsliste aus Ubersee. 

1. Rock Band Special Edition 
Partyspiel • Electronic Arts/MTV Games 


Harmonix neuestes Werk verkauft sich 
in den Staaten für die PlayStation 2 
D ebenfalls hervorragend. 


Guitar Hero Ш: Legends of Rock 
Partyspiel • Activision 

Die Amerikaner sind ganz eindeutig total 
D dem Rock-Fieber erlegen und spielen 

ӨҢ die Kult-Schrammel-Serie wie verrückt. 


Guitar Hero Il (mit Gitarre) 
Partyspiel e Activision 

Der zweite Teil scheint auf der Hype- 
Welle mitzureiten und verkauft sich im 
Windschatten des Nachfolgers sehr gut. 


M4. Guitar Hero Ш: Legends of Rock (mit Gitarre) 


Partyspiel Activision 
5. Madden NFL 08 

American Football Electronic Arts 
6. Final Fantasy XII 

Rollenspiel Square Enix 
7. SingStar Pop 

Partyspiel Sony 
8. Okami 

Action-Adventure Capcom 
9. Guitar Hero Encore: Rock's the 80's 

Partyspiel Activision 
10. God of War 

Action Sony 


www.playdrei.de 


play? | Ausgabe 03/2008]|67 


test online 


PLAYSTATION NETWORK 


Auf diesen Seiten prásentieren wir Ihnen Vorschauen und Tests zu Spielen aus Sonys 
PlayStation-Store sowie Online-Machtests von Network-tauglichen Games. 


PIXELJUNK MONSTERS 


Riff: Everyday shooter 


Mit dem rechten Stick steuern, mit 
dem linken schieBen — hier haben wir 
beileibe nicht den ersten Shooter, der 
so funktioniert. Dennoch hebt sich die 
,Ballerei für jeden Тад“ von bisherigen 
Gemoetry Wars-Kopien angenehm ab. 
Ein gewisser Jonathan Mak hat das 
Game im Alleingang programmiert und 
ihm einen musikalisch-psychedelischen 
Anstrich verpasst. Zu chilligen Gitarren- 
klángen schieBen wir uns durch acht 
Songs (sprich: Levels) und sammeln 
massig Pixelpunkte ein. Dabei bietet 
jede Stage ein anderes Combo-Zerstó- 
rungssystem, was für etwas spieleri- 
sche Abwechslung sorgt. Die Punkte 
geben wir spáter für Zusatzleben und 
abgefahrene Grafikeffekte aus. ТО 


Termin: Februar. Preis: 7,99 Euro 


Statt einer menschlichen Kanonenku- 
gel gibt's in Sonys bisher skurrilstem 
Download-Titel eine menschliche 
Steinschleuder. Mit der schieBen wir 
einen schrágen Typen namens Jarvis 
durch ein belebtes GroBstadtszenario 
und versuchen dabei, so viel Chaos 
wie möglich anzurichten. Die Chose 
erinnert entfernt an den Crash-Modus 
früherer Burnout-Teile und bietet mehr 
spielerische Möglichkeiten als zunächst 
vermutet. So können wir in der Luft 
steuern (Drift), verschiedene Posen 
(Arschbombe!) einnehmen, uns fest- 
halten, Objekte greifen und mitreißen 
sowie Jarvis nach dem ersten Aufprall 
für Combo-Punkte herumschubsen. 
Allerdings gibt es nur zwei Charaktere 
und eine „Map“. Der Rest muss nach- 
gekauft werden. Punktabzug! TO 


Termin: Februar. Preis: 7,99 Euro 
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Action > Einer der Web-Trends 
der letzten Monate waren Tower- 
Defense-Spiele. Stets verteidigen 
Sie darin eine Basis allein durch 
das Bauen und Verbessern von 
Geschützen gegen immer neue 
Monsterwellen. Genau das tun 


in diesem hübschen 


Sie auch 
PSN-Titel, allerdings mit einigen 
Kniffen. Sie nutzen nàmlich eine 
Spielfigur zum Bauen, Upgraden 
und Münzensammeln. AuBerdem 
können Sie einzelne Verteidi- 
gungstürme durch einen Tanz ef- 


E Turmbau zu Babel: Die Geschütze müssen sinnvoll platziert werden. 


fektiver machen und müssen sich 
entscheiden, ob Sie rare Juwelen 
in Upgrades oder die Erforschung 
neuer Turm-Typen stecken. Das 
ist zwar schnell begriffen, aber 
schwer gemeistert und dabei so 
dermaßen fesselnd, dass Sie erst 
durch den Wecker wieder in die 
Realität geholt werden. Was, es 
ist schon Morgen? SST 


| INEO — 
Spieler: 1-2 

Online-Features: Ranglisten 
Hersteller: Sony 

Entwickler: Santa Monica Studio 
Termin: 24. Januar 

Preis: 4,99 Euro 


FAZIT Gelungenes Defense-Spiel, das 
nicht nur Strategen für Stunden gefan- 
gen nehmen wird. Putzige Grafik! 


в WERTUNG 8/10 


HIGH VELOCITY 
BOWLING | 


Sonst. Sportspiele > Bowling- 
Fans, die bisher immer neidisch 
ins Wii-Lager geschielt haben, 
dürfen nun auch auf der PS3 eine 
ruhige Kugel schieben. Dabei nut- 
zen Sie die Sixaxis-Bewegungs- 
erkennung, um Schussposition 
und Richtung zu bestimmen (Spin 


BL dE "` 
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| 
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mit L2 und R2) und dann - den 
Controller in der Mitte festhal- 
tend - die natürliche Aushol- und 
Wurfbewegung zu imitieren. Vom 
Spielgefühl her erinnert die Sache 
Sogar dezent an echtes Bowling. 
Zu Einzel- und Mehrspielermodus 
gesellen sich freischaltbare Goo- 


ver... 


ФА E — 


Bi Hólzern: Die Animationen kónnten etwas mehr Feinschliff vertragen. 


dies wie zusätzliche Charaktere 
mit besseren Fahigkeiten, neue 
Kugeldesigns und weitere Bow- 
ling-Bahnen. Optik und Animatio- 
nen sind arg spartanisch ausgefal- 
len, dafür können auf Knopfdruck 
eigene Songs von der Festplatte 
abgespielt werden. TO 


Spieler: 1-4 
Online-Features: Ranglisten 
Hersteller: Sony 
Entwickler: Team Ramrod 
Termin: Februar 

Preis: 7,99 Euro 


FAZIT Der Umfang ist recht knapp, 

das Gameplay aber erstaunlich fesselnd 

nd fordernd. Leider ohne Online-Modi. 

в WERTUNG 7/10 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: play? 


Wi Bob der Baumeister: Dank einer voll ausgebauten Sentrygun dürfte kaum noch jemand an unsere Geheimakten gelangen. 


TEAM FORTRESS 2 


Der Mehrspieler-Shooter im Comic-Look ist eine geniale Огапде- 
Box-Dreingabe. Lohnt die Anschaffung auch für Online-only-Zocker? 


Ego-Shooter > Streng genom- 
men wáre es eine echte Schande, 
Half-Life 2, die beiden Add-ons 
Episode One & Two sowie den 
mega-genialen Ego-Puzzler Por- 
tal zu verschmähen und sich in 
der „Orangenkiste“ nur auf Team 
Fortress 2 zu konzentrieren. Doch 
genau das wollten wir mit diesem 
Nachtest tun und prüfen, was das 
klassenbasierte Mannschaftsspiel 
für Network-Nutzer in puncto Um- 
fang zu bieten hat und wie es um 
die Performance bestellt ist. 

Im Gegensatz zum eher realistisch 
angehauchten PC-Mod-Vorgän- 
ger bietet Team Fortress 2 einen 
so kunterbunten wie aberwitzigen 
Cartoon-Style, der von der Kar- 
tengestaltung über das Figuren- 
design bis hin zu den verschiede- 
nen Taunts (Gegner-Verspottung 
auf Knopfdruck) vor humorvollen 
Einfállen nur so strotzt. 


9-KLASSEN-GESELLSCHAFT 

GróBter Unterschied von TF2 zu 
anderen Arena-Shootern: Es gibt 
stattliche neun Charakterklassen 
mit fest zugewiesener Bewaffnung 
und zum Teil ausgetüftelten Spe- 
zialfáhigkeiten. Durchaus nützlich, 
aber noch recht unspektakulàr 
prasentieren sich beispielsweise 


www.playdrei.de 


der flinke Scout (Schrotflinte, Pis- 
tole, Baseballschláger) oder der 
hinterháltige Sniper (Scharfschüt- 
zengewehr, Maschinenpistole, 
Machete). Schon 
wird die Sache im verschmierten 
Anzug eines Engineers. Er kann 
nämlich Gesundheitsautomaten, 
Teleporter und sogar Selbst- 
schussanlagen bauen. 

Die fieseste, aber gerade des- 
halb so beliebte Klasse ist die des 
Spions. Die Agenten haben nicht 
nur die Fáhigkeit, sich für kurze 
Zeit unsichtbar zu machen, son- 
dern kónnen dank Verkleidung 
auch in eine gegnerische Uniform 
schlüpfen. Perfekt, um sich unbe- 
merkt an Turmgeschützen vorbei 
zu schleichen und nichts ahnende 


interessanter 


Feinde in den Rücken zu stechen. 


Ll y 


E Eingeschlichen: In blauer Verkleidung gehen wir Wurghel gleich an die Gurgel. 


ÜBERSCHAUBAR 

Weniger üppig fallen Spielmodi 
und Map-Anzahl aus. Out of the 
Box bietet Team Fortress 2 nur 
sechs Karten und zwei Spielmodi 
- zusatzlicher Download-Content 
wurde bis dato nicht angekündigt. 
Bei Capture the Flag - „2Fort“ ist 
übrigens die einzige CTF-Map 
- muss ein Koffer mit Geheimak- 
ten aus der gegnerischen Basis 
gestohlen und ins eigene Camp 
gebracht werden. Auf den üb- 
rigen fünf Karten werden stets 
verschiedene „Kontrollpunkt“- 
Varianten gespielt — je nach Spie- 
leranzahl. Wie der Name schon 
vermuten lässt, geht es darum, 
Schlüsselstellen auf der Map zu 
verteidigen bzw. 
und zu halten. TO 


einzunehmen 


online test 


E Teamwork: Als Medic heilen 
wir den befreundeten Heavy. 
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Halt-Ute® 2; Episode Two 
Team Forme 2 


ОЭ Preis: са. 70 Euro 


(The Orange Box) 
= DATEN 
Hersteller: Electronic Arts 
Entwickler: Valve/EA UK 
Termin: 14. Januar 
Spieleranzahl: 2-16 


в ТОМІ OPL 


* 


Ich habe mich tagelang 

auf US- und EU-Servern 
herumgeschlagen, alle 
Klassen durchprobiert 

und ob des schrágen 
Spieldesigns so manchen 
Lachkrampf überstanden. 
Doch das Konzept dahinter 
ist deutlich anspruchsvol- 
ler, als die verspielte Optik 
zunächst vermuten lässt. Nur wenn ein Team die 
Vorteile jeder Spielerklasse nutzt und koordiniert 
zusammenarbeitet, steigen die Siegchancen. 
Was mich neben dem geringen Umfang stórt: 
Dass bisher kaum jemand ein Headset zur 
Kommunikation benutzt, dass ich zum Sprechen 
wieder einmal eine Taste gedrückt halten muss 
und dass TF2trotz minimalistischer Grafik nur 
mit 30 Frames láuft. Kommt dann auch noch 
verbindungsbedingtes Ruckeln hinzu (es gab 
durchaus einige Lags!), nagt das mitunter deut- 
lich an der Spielbarkeit. Unterm Strich also eine 
extrem kurzweilige Dreingabe eines unschlagbar 
guten Gesamtpakets, aber keine echte Konkur- 
renz für Mehrspielergranaten wie Call of Duty 4 
oder Unreal Tournament 3. 


WERTUNGEN 


= RATINGS 


online 


EINZELSPIELER 


THE ORANGE BOX 


TEAM FORTRESS 2 
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hardware test 


HARDWARE 


Joypads, Headsets, Kabel, Lenkräder, Festplatten, Schummel-Equipment & Co: 
Wir präsentieren Ihnen in jeder Ausgabe die besten und interessantesten, manchmal 
auch kuriosesten Neuheiten aus der schier grenzenlosen Welt des Zubehörs. 


SplitFish FragFX 


Typ: Controller | Hersteller: SplitFish GameWare | Web: www.splitfi 


Bis dato gibt es mit Unreal Tourna- 
ment 3 erst ein einziges PlayStation-3- 
Spiel, welches die Verwendung einer Maus 
offiziell unterstützt und somit all jenen 
entgegenkommt, die Ego-Shooter eher 
schlecht als recht mit einem klassischen 
Controller spielen können. Zubehörspezialist 
SplitFish schafft in diesem Punkt Abhilfe und 
bietet nun einen Maus-Controller an, der mit 
jedem Baller-Titel einsetzbar ist. Das FragFX 
getaufte Eingabegerät ersetzt den rechten 
„Teil“ eines Joypads durch eine Laser- 
Maus, in der linken Hand hält man einen an 
das Nunchuk der Nintendo Wii angelehnten, 
„halben“ Controller mit Analogstick, Digital- 
kreuz und Funktionstasten. 


Ausstattung 

Im Lieferumfang enthalten ist ein 
spezielles Mousepad mit schwenkbarer 
Ablagevorrichtung für den „Linke-Hand- 
Controller“, mit der man die ganze 
Vorrichtung stabilisiert. Somit ist man nicht 
gezwungen, am Schreibtisch zu zocken, 
sondern kann auch entspannt auf der 
Couch lümmeln und den FragFX einfach 
auf dem rechten Bein ablegen. Neben den 
üblichen Tasten bietet das Handstück ei- 
nen kleinen Drehregler zur Regulierung der 
Mausempfindlichkeit und einen sogenann- 
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ten „Frag Button“ oberhalb von L1. Dieser 
wird analog abgefragt und drosselt je nach 
Druckstärke die Mausempfindlichkeit. An 
der Maus selbst finden sich die Buttons 
R1, R2 und R3 (linke, rechte und mittlere 
Maustaste) sowie die Starttaste und die 
vier mit dem Daumen zu bedienenden 
Action-Buttons (X, Dreieck, Quadrat, Kreis). 


Funktionalität 

Die Maus funktionierte tatsächlich in allen 
bisher erhältlichen Shootern — zunächst 
mit unterschiedlichem Ergebnis. So 
konnten wir in Team Fortress 2 und Call 
of Duty 4 recht geschmeidig zielen, bei 
Unreal Tournament 3 oder auch TimeShift 
war es dagegen eine recht ruckelige 
Angelegenheit. Das Problem erübrigte sich, 
als wir über den PC die neueste Firmware 
(3.0) auf den Controller aufgespielt haben. 
Danach lief es auch mit letztgenannten 
Titeln beachtlich. 

Generell wichtig ist, die Zielempfind- 
lichkeit im Spiel möglichst auf Maximum, 
am FragFX dagegen möglichst gering 
einzustellen. Je höher das Stellrad am 
Controller, desto ruckeliger und unsauberer 
wird’s. Bei Spielen ohne konfigurierbares 
Button-Layout muss man sich entwe- 
der mit unlogischen Tastenbelegungen 


.de I Preis: 59,99 Euro I Preis 


herumärgern (z. B. Primärfeuer auf rechter 
Maustaste) oder die Tasten des FragFX 
über ein übersichtliches Konfigurations- 
Tool am PC umprogrammieren. 

Der Frag-Button erwies sich im Test als 
nicht unbedingt notwendiger, aber doch 
nützlicher Zusatz und erleichtert vor allem 
passionierten Snipern das pixelgenaue 
Zielen. Eine Sixaxis-Bewegungserkennung 
ist ebenfalls in den Controller für die linke 
Hand integriert. Diese lässt sich in vier 
Stufen über eine bestimmte Tastenkom- 


Fazit 


bination einstellen. Zudem können Sie die 
Funktion einer bestimmten Taste (2. В. 
Dreieck für Nahkampfangriff oder Quadrat 
zum Nachladen) auf eine Bewegung des 
Controllers programmieren. 

Neben dem Spielemodus (PS-Taste 
leuchtet blau) bietet der FragFX noch einen 
Maus-Modus (PS-Taste grün), welcher die 
Tastenbelegung komplett ändert und die 
komfortable Navigation im PS3-Browser 
ermöglicht. Ungemein praktisch! 


Ergonomie 

Der „halbe“ Controller liegt sehr gut in 

der linken Hand und bietet eine logische 
Tastenanordnung. Auch in Kombination mit 
dem Mousepad ist die Bedienung ange- 
nehm. Die Maus dagegen dürfte durchaus 
größer und auch schwerer sein. Die 
Quadrat-Taste ist im hektischen Spielein- 
satz aufgrund der nach innen gewölbten 
Grifffläche eher schwer zu erreichen. 


Verarbeitung 

Materialqualitat und Konstruktion kónnen 
nicht ganz mit dem Standard-Controller 
von Sony mithalten. Das Digitalkreuz ist zu 
klein und unprázise, der Analogstick dage- 
gen sehr ordentlich ausgeführt. Die beiden 
Maustasten lassen das typische Klicken 
vermissen, was aber darin begründet liegt, 
dass man mit erwáhntem Konfigurations- 
Tool auch die Durckempfindlichkeit sámtli- 
cher (!) Tasten ándern kann. 


MIt der aktuellen Firmware, emuliert" die Maus des FragFX den rechten Analogstick 
auch in neuen Shootern (CoD 4, UT 3) erstaunlich gut — etwas Eingewöhnungszeit 
vorausgesetzt. Zwar gestaltet sich die Anwendung unterm Strich nicht ganz so 
einfach, geschmeidig und problemlos wie am PC, SplitFish leistet hier aber einen 


vorbildlichen Support und rüstet den Maus-Controller mit Firmware-Updates stets für 
aktuelle Spiele nach. Das downloadbare Konfigurations-Tool ist logisch aufgebaut und 
einfach in der Bedienung. Schade nur, dass man den FragFX nicht direkt über die PS3 
upgraden bzw. programmieren kann. Bleibt die Frage, ob das Ganze dann online unter 
den Bereich „Hardware-Cheating“ fällt. Diskutieren Sie mit! Im Forum auf playdrei.de. 


Ausstattung (8) 
Funktionalitat (9) 
Ergonomie (6) 
Verarbeitung (8) 


WERTUNG (8) 
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Teufel Concept F 


Typ: Lautsprecher | Hersteller: Lautsprecher Teufel | Web: www.teufel.de 
Preis: ca. 229 Euro | Preis-Leistung: Hervorragend 


Licht im Spiele-Dschungel 


Wollen Sie sich mal wieder ein 
neues Computer- oder Videospiel 
zulegen? Oder eines verschenken? 
Wer nicht von Anfang an einen be- 
stimmten Titel im Kopf hat, steht 
oft ratlos vor den schier platzen- 
den Regalen. Das Überangebot 
beschert eher Stress als Einkaufs- 
spaß - besonders, wenn sich das 
frisch erstandene Game spáter als 
Fehlkauf herausstellt. Dabei làsst 
sich dieser Frust ganz einfach ver- 
meiden. Wer online kauft, muss 
sich schon mal nicht der Ellbogen- 
schlacht am Wühltisch aussetzen. 

Es geht aber noch besser: online 
kaufen bei sqoops zum Beispiel. 
Denn der Hamburger Internet- 


Die Concept-Serie des Berliner 
Direktvertreibers Teufel steht seit 
Anbeginn für kompakte Lautsprecher-Sets 
mit überragendem Preis-Leistungs-Ver- 
háltnis. Das neue, vollaktive Concept F 
tanzt dabei nicht aus der Reihe und liefert 
erneut groBen Sound zum kleinen Preis. 


TV-Gerát, Sat-Receiver oder Videorekorder 
entgegen. Um den Mehrkanalton der PS3 
über das Set wiederzugeben, wird aller- 
dings Teufels decoderstation 3 (129 Euro) 
benótigt. Dann aber erhált man für knapp 
360 Euro ein vollwertiges Heimkinosystem. 


liefert dank üppig bemessenem 250-mm- 
Tiefton-Chassis im Downfire-Subwoofer 
richtig kráftige Básse und hat dank neuer 
Bandpasstechnik in den Satelliten eine er- 
staunlich homogene Auslegung mit sattem 
Grundton. Selbst bei hóheren Lautstárken 


bleibt der Hochtonbereich sauber und klar. 


Funktionalitat 


Ausstattung 
Dank integriertem 6-Kanal-Verstarker mit 
450 Watt Leistung wird ein A/V-Verstarker 
oder -Receiver überflüssig. DVD-Player 
mit internem 5.1-Dekoder und PCs mit 
Multimedia-Soundkarte lassen sich direkt 
am 5.1-Eingang des Concept F (am 
Subwoofer) anschlieBen. Zwei 
weitere Stereo-Anschlüsse 
nehmen die Signale 
von MP3-Player, 


Dank der mitgelieferten Fernbedienung 
schalten Sie bequem zwischen den 
angeschlossenen Signalquellen um, 
regeln Lautstárke, Básse und Hóhen und 
aktivieren auf Wunsch bei Stereo-Quellen 
raumfüllenden Surround-Sound, indem 
die Signale via internem „Upmix“ über alle 
Lautsprecher ausgegeben werden. 

Das platzsparende Set klingt in 
kleineren Zockerbuden bis etwa 20 
Quadratmeter erstaunlich erwachsen, 


Fazit 
Wer einen günstigen, aber qualitativ hochwertigen Einstieg in 5.1-Klangwelten sucht, 
wird mit dem Concept F bestens bedient. PS3-Besitzer müssen allerdings weitere 129 
Euro für Teufels decoderstation 3 investieren, ansonsten ertónen Spiele und Filme nur 
in analogem Surround-Sound. Aber auch unter diesen Umstánden ist das groB aufspie- 
lende Set eine absolute Empfehlung wert. Kleiner Wermutstropfen: Dem Paket liegen 
keinerlei Anschlusskabel bei. Ein entsprechendes Starterset schlágt mit weiteren 20 
Euro zu Buche. Die links abgebildeten Ständer sind ebenfalls optionales Zubehör. 


Ausstattung) — 8 ( 0 0 0 IÑ; 
Funktionalitát (9) 
Design (7) 


Shop für Games und Software 
bringt Ihnen nicht nur Ihre Einkau- 
fe bequem nach Hause, sondern 
sorgt mit seinem umfassenden 
Service für ungetrübte Spiel- und 
Schenkfreude - und lässt Sie dazu 
sogar noch bares Geld sparen. 
Aber schón der Reihe nach: 


Wollen Sie etwas ganz Bestimm- 
tes, müssen Sie bei sqoops nicht 
umständlich suchen. Soll es 
ein neues Adventure sein, ein 
Lernprogramm für Mathe in der 
Grundschule oder ein Pferdespiel 
für 12-Jährige? Dank der individu- 
ellen Einstellungen lässt sich die 
Auswahl schnell und gezielt ein- 
grenzen. Übrigens auch nach Be- 
wertung und Preis. So lassen sich 


auch Schnäppchen ganz leicht auf- 


spüren. Und um Fehlgriffe zu ver- 
meiden, wird jedes Spiel von der 
sqoops-Fachredaktion ausführlich 
beschrieben. 


Nach jedem Einkauf werden 
sqoops-cents entsprechend dem 
Einkaufswert gutgeschrieben. 
Auch in verschiedenen Gewinn- 
spielen kann man sqoops-cents 
gewinnen, die auf dem Kunden- 
konto gutgeschrieben werden. Bei 
der nächsten Bestellung lassen 
sich die sqoops-Cents einlösen 
- oder auch weiter sammeln, bis 
eine satte Summe zusammenge- 
kommen ist. Das Guthaben kón- 
nen Sie jederzeit überprüfen. 


Die sqoops-Family-Redaktion be- 
gutachtet alle angebotenen 
Spiele und gibt entsprechende 


Design 

Satelliten und Subwoofer sind keine Kunst- 
werke, bieten mit ihrer Farbkombination 
Silber/Anthrazit jedoch einen schicken, 
technisch-modernen Look. 


Verarbeitung 

Zwar haben die Satelliten nur Kunststoff- 
gehäuse und einfache Kabelklemmen, in 
Anbetracht des günstigen Preises kann 
man das dem Set aber kaum anlasten. 


Verarbeitung (8 шшшшшшшшШ |. 
WERTUNG (9) 


Anzeige 


Altersempfehlungen ab. In dem 
sqoops-Family-Magazin beant- 
worten die Experten zudem 
Fragen wie „Woran erkenne ich ein 
gutes Computerspiel?” oder „Wie 
lange darf mein Kind spielen?” 
und erklärt Fachbegriffe, um die 
Medienkompetenz der Eltern zu 
stärken. Damit Kinder nicht an 
Spiele geraten, die nicht für sie 
geeignet sind oder eigenmächtig 
bestellen können, bietet sqoops 
einen wirksamen Jugendschutz 
an. Mit ihm stellen die Eltern 
sicher, dass ihr Nachwuchs nur 
altersgerechte Spiele sehen kann. 


www.doomster.de, der Partner- 
shop von sgoops, bietet das ge- 
samte Spektrum an digitalen Spie- 
len. Hier gibt es coole Games für 
alle Altersklassen und Spiele ab 18 
Jahren, die auf der Hauptseite von 
sqoops nicht zu finden sind. 


www.sgoops.de 


PSP NEWS 


Auf diesen Seiten stellen wir Ihnen kommende Spiele-Highlights sowie nützliche Hard- 
ware und Trends von morgen für Sonys handliches Multitalent kurz und kompakt vor. 


METAL GEAR SOLID 
PORTABLE OPS + 


Kojima holt zum Nachschlag aus. 


ш Aufgestockt: Neue Maps und Spielmodi sollen Portable Ops neu beleben. 
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Action > Konami weiB seine Kuh zu melken und schiebt dem tollen 
Portable Ops eine Deluxe-Version nach. Die soll mit einem Boss-Rush- 
Modus auch Solo-Spieler begeistern, neue Maps, Salutier-Animatio- 
nen und Spielmodi kommen Mehrspieler-Fans entgegen. Zudem dür- 
fen nun von laufenden Matches Schnappschüsse angefertigt werden 
— eine coole Idee, die herausragende Momente einer Partie unsterblich 
macht. Ob diese Features ausreichen, um auch Besitzer von Portable 
Ops noch einmal zum Kauf anzuregen, prüfen wir in der kommenden 
Ausgabe im ausführlichen Test nach. MB 


HERSTELLER KONAMIIENTWICKLER KOJIMA PRODUCTIONS TERMIN Ende März 2008 


E Alle hintereinander: Der Boss-Rush-Modus ist Action pur. 


www.playdrei.de 


Voll ausgestattet: PSP Slim & Lite 
und Headset ermöglichen die 
Nutzung von skype. 


SKYPE AUF DER PSP 


Sonys Handheld wird zum Internet-Telefon. 


Die PSP wird immer vielseitiger. Mit dem nachsten Firm- 
ware-Update will Sony dem Handheld einen neuen Menüpunkt spendie- 
ren, der Zugriff auf den skype-Dienst hat, eine Voice-over-IP-Software. 
Dadurch wird die PSP zum kostengünstigen Alternativ-Telefon – voraus- 
gesetzt, man legt sich ein Headset samt Mikrofon zu, sofern man dies 
noch nicht besitzt. Der Haken: Releasetermin und Preise für Deutsch- 
land waren leider zum Redaktionsschluss noch nicht bekannt. Weitaus 
größerer Haken: Besitzer der „alten“ PSP bleiben außen vor, lediglich die 


PSP Slim & Lite wird unterstützt. Na, vielen Dank auch! MB 
SONY I SONY I NICHT BEKANNT 
1.FIFA 08 
FuBball Electronic Arts 


2. Grand Theft Auto: Vice City Stories 


Action Take 2 
3. Need for Speed Carbon Own the City (Platinum) 
Action-Rennspiel Electronic Arts 
4. Die Simpsons: Das Spiel 
Action Electronic Arts 
5. Need for Speed Most Wanted 5-1-0 (Platinum) 
Action-Rennspiel Electronic Arts 


1. GRAND THEFT AUTO: VICE CITY STORIES 


Action Rockstar Games 


2. Grand Theft Auto: Liberty City Stories 


Action Rockstar Games 
3. Tekken: Dark Resurrection 

Beat 'em Up Sony 
4. Metal Gear Solid: Portable Ops 

Action Konami 
5. LocoRoco 

Jump & Run Sony 
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Unreal 3 Devil May Cry 4 


Online-Shoppen 


24 Stunden 
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Burnout Paradise 
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Р у - х-вох | 
Singstar Playstation 3 i GAMECUBE / 
PC GAMES / 
NINTENDO DS | 
NINTENDO GAMEBOY / 
ANIME&DVD / 


TRADING CARDS / 
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Mehr unter 


primalgames.de 


Bestellungen oder Vorbestellungen unter: 


Artikel mit Altersfreigabe 18 Jahren liefern wir gegen Altersmachweis per Pos! Ident Alle Preise inklusive Mehrwertsteuer Versand ob 32 furo Portofrei darunter 
2,90 Mochnahme: Nachnahme und Zahlschein gebahr 5,99 Vorkasse: ab 32 kein Porto 18 er Produkte 3,40 Preisänderungen vorbehalten. 


"est Psp 


einzelspieler 


- A CASTLEVANIA: 


ш Auge um Auge; Dieser Boss ist kinderleicht. 


THE DRACULA X CHRONICLES 


Die Remake-Flut fiir die PSP nimmt kein Ende. Wenn es sich dabei 
aber um Neuauflagen wie diese handelt, soll uns das recht sein. 


Action > Will man die Castleva- 
nia-Serie hinlanglich beschreiben, 
fallen einem Begriffe wie ,Side- 
Scrolling“, „Old-School“ und па- 
türlich „sackschwer“ ein. Auch auf 
Rondo of Blood, das in grafisch 
aufgepeppter Form erstmals au- 
Berhalb Japans erscheint, treffen 
all diese Beschreibungen zu. Doch 
keine Sorge, Pixel-Fetischisten 
werden mit Dracula X Chronic- 
les ebenfalls bestens bedient. 
Als ‚Schmankerl | gibt's nämlich 
die Originalversion von Rondo of 
Blood sowie das Serien-Highlight 
Symphony of the Night oben- 
drauf. Zwei fantastische Klassiker 
und ein gelungenes Remake zum 
Sparpreis. War ja klar, dass es 
da einen Haken gibt: Wenn man 
die UMD das erste Mal einlegt, 


[L| Schweinebacke: GroBe SP sind 
teilweise matschig texturiert. 
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ist lediglich das Rondo-Remake 
spielbar. Um Zugriff zu den bei- 
den Klassikern zu erhalten, muss 
man erst einmal versteckte Items 
finden. Weil wir nett sind, verraten 
wir im Tipps&Tricks-Teil auf Seite 
89, wo genau diese liegen. 


RONDO OF BLOOD 

Für Fans interessant: Rondo of 
Blood ist der direkte Vorganger zu 
Symphony of the Night. Mit Details 
der Story wollen wir Sie aber nicht 
langweilen. Immerhin ist das hier 
Castlevania. Mann kampft gegen 
untotes Gesocks und gut ist's. 
Wie der Rest seiner Sippschaft hat 
auch Richter Belmont ein Faible 


für Peitschen, kann aber zusatz- 
lich Zweitwaffen auflesen und hilf- 
reiche Spezialangriffe ausführen. 
Diese kosten wiederum „Herz- 
chen", eine Art Währung, die man 
durch das Sammeln entsprechen- 
der Symbole aufstockt. So weit 
also ein. typisches- Castlevania. 
Allerdings wurde die Neuauflage 
wie gesagt technisch überarbeitet. 
Statt Bitmaps gibt's polygonale 
Figuren und Hintergründe, statt 
Midi-Gedudel echte Synthies und 
orchestrale Gesänge. Gewagte 
Experimente wurden aber nicht 
eingegangen, das Remake hält 
sich stets nahe am Original. Unter- 
schiede finden sich hauptsächlich 


in neuen Alternativwegen für jeden 
Level sowie im leicht gesenkten 
Schwierigkeitsgrad. Gelegenheits- 
spieler werden trotzdem mehr als 
einmal laut fluchen. Leicht war 
Castlevania eben посћ пје. Wer 
dann auch noch mit der freispiel- 
baren Figur Maria bestehen will, 
braucht gute Nerven. Das zierliche 
Mädel hält so wenig aus, dass man 
die Levels im Schlaf beherrschen 
muss. Wer’s richtig draufhat, darf 
im Multiplayer-Modus mit seinem 
Können angeben. Hier treten zwei 
Spieler gegen die Endbosse an. 
Nette Dreingabe, aber das Haupt- 
augenmerk liegt eindeutig auf dem 
Einzelspielermodus. 


rn > эше» = >= >s. m — =. ne en wer 


al 


"i "i 


OH 


ua dat 


E Original: Rondo of Blood erschien 1993 für PC Engine. Nostalgiker schätzen die Mini-Konsole für die tollen Bitmap-Grafiken. 
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SYMPHONY OF THE NIGHT 
Symphony of the Night brach in 
vielerlei Hinsicht mit dem klas= 
sischen Serienkonzept. Statt 
durch Levels kämpfte man sich 
durch ein komplett begehbares 
Schloss und die Spielfigur levelte 
ähnlich wie in Rollenspielen auf. 
Durch das Besiegen bestimmter 
Bossgegner, durch hartnäckiges 
Suchen oder gegen bare Mün- 
ze schaltete тап dabei 
Fähigkeiten frei, die wiederum 
Zugang zu verschlossenen Berei- 
chen ermöglichten. Die Spielwelt 
entfaltete sich nach und nach, 
ähnlich wie in der Metroid-Serie 
von Nintendo. Auch wenn das 
neue Konzept damals ein muti- 
ger Schritt war, für Fans zählen 
Gameplay, die geschmeidigen 
2D-Animationen und die atmo- 
spharische Synthie-Midi-Musik 
bis heute zum Besten, was die 
Castlevania-Serie je hervorge- 
bracht hat. Allein für diesen Titel 
lohnt sich also die Anschaffung 
der Dracula X Chronicles. 


neue 


— 
l || 


Bi Klassiker: Symphony of the Night kann man getrost als 
eines der besten Castlevania-Spiele bezeichnen. 
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ш Sackschwer: Solche Passagen rauben nicht nur Neulingen den letzten Nerv. 


PIXELGENAU 
Klar, 
of Blood ist optimal an die PSP 
angepasst. Die beiden Origi- 
nalversionen wurden hingegen 
unangetastet . portiert (lediglich 
die Dialoge bei Symphony of the 
Night wurden neu übersetzt und 
eingesprochen). 
freuen, bedeutet aber gleichzeitig, 
dass die Spiele das breite Display 


das Remake von Rondo 


Das wird Fans 


BTK 13 


der PSP nicht ganzlich ausfillen. 
In der Originalauflósung von 320 
x 240 Bildpunkten bleiben daher 
dicke Ränder, zieht man das Bild 
hingegen auf, werden die Pixel 
arg unscharf. Hier hátte man sich 
mehr Mühe geben dürfen. Trotz 
dieser Schlamperei sind die Dra- 
cula X Chronicles ein für Fans 
geniales, für alle anderen ein zu- 
mindest interessantes Paket. CS 


D 
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E Blaue Kasten: Symphony of the Night zeichnet sich durch 
einen kleinen Rollenspielanteil aus. 


PSP ESSET 


„Trotz leicht gesenktem 
Schwierigkeitsgrad 
werden Gelegenheits- 
spieler mehr als einmal 
laut fluchen.“ 


Ich bin ja einer von diesen 
Old-School-Fanatikern, die 
bei Pixel-Grafik vollkommen 
steil gehen. Insofern ist al- 
lein Symphony of the Night 
für mich ein Kaufgrund. Bei 
Ebay bleche ich mindestens 
60 Euro für eine PSone-Ver- 
sion, auf der PSP bekomme 
ich für 40 Euro noch Rondo 
of Blood in zwei Versionen dazu. Hallo, wie geil 
ist das denn? An dieser Stelle auBerdem mal 
ein Pládoyer für schwere Spiele. Dieser ganze 
Casual-Kram ist für Partys ja ganz lustig, aber 
wenn ich richtig zocke, dann will ich herausge- 
fordert werden. Früher waren wir ja auch nicht 
so verweichlicht, dass wir uns über einen hohen 
Schwierigkeitsgrad beschwert hátten. Deswegen: 
Maul halten und weiterzocken, bis es sitzt. So, 
wurde das auch mal gesagt. 


INFOS ` 
= TECHNISCHE ANGABEN 


| Game Sharing: nein 

Wi-Fi-Modus: ja 

Memory-Stick: 544 KByte 
Sprache/Text: Dt. + Engl. / Deutsch 
USK: ab 12 Jahren 

Preis: ca. 40 Euro 


= DATEN 

Hersteller Жз... „И-КЕ... Konami 
Entwickler: С С deen Konami 
Erscheint nee dE 15.02.2008 
Ѕріеіегапгаћі:........................... 1-2 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht I normal I hart 


Gelungenes Remake mit neuen Alternativ- 
wegen und gesenktem Schwierigkeitsgrad. 


Zusätzlich zwei Castlevania-Klassiker (allein 
Symphony of the Night ist Kaufgrund). 


Geniale Old-School-Atmosphäre. Bessere 
Synthie-Musik gibt’s in keinem Spiel. 


Hoher Schwierigkeitsgrad: für Zocker 
eine knackige Herausforderung. 


Hoher Schwierigkeitsgrad: für Gelegenheits- 


spieler ein Grund zum Ausrasten. 


Die Originalversionen wurden nicht 
an das PSP-Display angepasst. 
GRAFIK 
SOUND 


MULTIPLAYER 
||| 65 


play? | Ausgabe 03/2008|75 


mm MS 10 OWEN 173ст Alt.27 


Heutige Tore 1 


PES 2008 macht auch auf 
der PSP eine sehr gute 
Figur. Dabei hat mich 
besonders die technische 
Umsetzung gliicklich ge- 
stimmt: Eine Enttäuschung 
wie auf der PS3 erwartet 
Sie auf Sonys Handheld 
nicht, da kónnen selbst 
einige kleine Slowdowns 
den guten Gesamteindruck nicht trüben. Aber 
auch spielerisch ist das PSP-PES erstligareif. 
Die Schwalbenfunktion vermisse ich kein Stück, 
denn Spiel- und Ballgefühl sind wieder mal 
spitzenklasse. Nur bei der Prasentation hatte 
Konami nicht so sehr sparen müssen. 


Game Sharing: nein 
Wi-Fi-Modus: ja 
Memory-Stick: 1.216 KB 

USK: Ohne Altersbeschránkung 
Preis: ca. 30 Euro 


Hersteller:........................... 
Entwickler: ...... 
Termin: 
Spieleranzahl:...... 
Schwierigkeitsgrad: 


Technisch sowie spielerisch gelungene und 
T saubere PSP-Anpassung 


Das Spiel- und Ballgefühl ist hervorragend 
T und identisch zur PS2-Fassung. 


í SpaBiger Welt-Tour-Modus, der in der PS3- 
T) Version gänzlich fehlt 


Gelungene Steuerung, die mit der PS2-Fas- 
9 sung mithalten kann 


Die Prásentation hinkt den Konsolenfassun- 
gen deutlich hinterher. 


Gelegentliche Slowdowns trüben den an- 
sonsten guten technischen Gesamteindruck. 


GRAFIK 


MULTIPLAYER 
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Seitfallzieher: Auch auf der PSP sind solche Kunststücke dank gelungener Steuerung möglich. 


EB PRO EVOLUTION 


SOCCER 2008 


Referenz-Kick seinen Konsolen-Brüdern wirklich Konkurrenz? 


Nach dem technisch 
enttáuschenden PS3-Auftritt von 
PES 2008 wandert die Konami- 
Kugel nun auf die PSP. Inhaltlich 
entspricht die Handheld-Fassung 
dabei der PS2-Version, selbst 
der Welt-Tour-Modus (der es 
nicht auf die PS3 geschafft hat) 
ist enthalten. Doch kann der Ho- 
sentaschen-Kick auch spielerisch 
überzeugen? 


GELUNGENE UMSETZUNG 

Diese Frage kann glücklicherwei- 
se mit einem klaren Ja beantwor- 
tet werden. Das Gameplay wurde 
fast 1:1 aus der PS2-Fassung 


übernommen (eine Schwalben- 
funktion findet sich daher nicht 
wieder), somit steht das Spiel- 
gefühl seinem groBen Bruder 
in nichts nach. Ballgefühl und 
Schussverhalten sind mit der 
PS2-Fassung identisch, selbst 
die bei Fans sehr beliebte Weit- 
winkel-Perspektive lásst sich nun 
auswählen. Zudem läuft der Ball 
im Vergleich zur PS3-Fassung 
auch technisch rund. Die meiste 
Zeit flimmert das Geschehen mit 
30 Bildern pro Sekunde über den 
PSP-Schirm, nur selten machen 
sich kleinere Slowdowns bemerk- 
bar. Leider wurden aber auch 


Satter Rechtsschuss: Das Schussverhalten ist mit der PS2- Version identisch. 


Doch macht der 


einige Kürzungen durchgeführt: 
Die Präsentation auf der PSP ist 
nicht mehr ganz so cineastisch, 
Zwischensequenzen sind kaum 
vorhanden und auf einen spek- 
takulären Stadioneinlauf müssen 
Sie gänzlich verzichten. Doch die 
Hardware-Einsparung hat auch 
Vorteile: Während der virtuellen 
90 Minuten müssen Sie nicht 
mehr dem nervigen Kommen- 
tatoren-Duo lauschen. 

An den Spielmodi wurden er- 
freulicherweise keinerlei Kürzun- 
gen vorgenommen: Im PS2- und 
PSP-exklusiven Welt-Tour-Modus 
müssen Sie nach wie vor diverse 
Herausforderungen gegen Mann- 
schaften rund um den Erdball 
meistern. Beenden Sie ein Spiel 
beispielsweise mit einem 2:0 oder 
fangen Sie sich kein Gegentor ein, 
ist die Aufgabe erfolgreich absol- 
viert. Die obligatorischen Modi 
wie Meister-Liga und Pokal sind 
natürlich auch wieder mit von der 
Partie. 

Via WLAN können Sie zudem 
gegen einen Mitspieler aus dem 
World Wide Web antreten. Leider 
blieb uns diese Möglichkeit bis 
Redaktionsschluss verwehrt. OY 
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m= CHRISTIAN SCHONLEIN | 


Wenn Nippon Ichi drauf- 
steht, kauf ich’s. Aber ich 
muss zugeben: auch wenn 
ich alle Taktik-RPGs der 
Japano-Spezialisten ge- 
spielt habe, durchgezockt 
habe ich bis heute keines. 
Als Komplettist habe 

ich nämlich gerade bei 
Disgaea das Problem, dass 
der Titel so verdammt komplex und TEE 
ist, dass ich für Monate, wenn nicht Jahre damit 
bescháftigt sein kónnte. Die reine Spielzeit liegt 
laut Angabe zwar bei etwa 40 Stunden, aber 
wer das Spiel in dieser Zeit packt, hat nicht mal 
ansatzweise gesehen, was das Teil zu bieten 
hat. Wer schon mit dem Job-System von Final 
Fantasy Tactics überfordert war, sollte hiervon 
die Finger lassen. Wer sich hingegen gerne in 
solche Spiele hineinfuchst, fórmlich reinbuddelt, 
der muss zugreifen. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Game Sharing: nein 
Wi-Fi-Modus: ja 
Memory-Stick: 416 KB 
USK: ab 12 Jahren 
Preis: ca. 40 Euro 


= DATEN 

Hersteller: ....... DO re oen Koei / THQ 
Entwickler: ....................... Nippon Ichi 
Termin: ........... . 11. Dezember 2008 
Spieleranzahl: ETE 1-2 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal | hart 


= VOR- UND NACHTEILE 
5 Neue Spielmodi (Story + Multiplayer) 


und Charaktere fiir PSP-Remake. 
 — Extrem charmante und witzige 
/ Old-School-Prásentation. 
So umfangreich, dass man ewig und 
@ drei Tage damit beschaftigt ist. 
Das komplexeste Taktik-Rollenspiel, 
о das es auf dem Markt gibt. 
‚ So komplex, dass Genre-Neulinge 
Ы? hoffnungslos überfordert werden. 
ГАГ \ Etna-Modus (Story mit alternativem 
ЧЛ” Charakter) muss erst freigespielt werden. 


= RATINGS 


GRAFIK 
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2FpATTAGKS 


TOTAINDAMAGE £0) 


einzelspieler 


© KOMPLEX: Bunte Geofelder, Team-Angriffe, Zufalls-Levels in der Item-World. Disgaea hat's in sich. 


EB DISGAEA: 
AFTERNOON OF DARKNESS 


Das komplexeste und umfangreichste Taktik- 
Rollenspiel findet seinen Weg auf die PSP. 


Strategie > Auch hierzulande ist 
das kleine, aber feine Portfolio der 
japanischen Strategie-RPG-Spe- 
zialisten Nippon Ichi erhältlich. 
Nur weiß davon so gut wie keiner. 
Klammheimlich veróffentlicht THQ 
Titel wie Disgaea, Makai Kingdom 
oder Phantom Brave. So klamm- 
heimlich, dass sich die PSP-Um- 
setzung des ersten Disgaea-Titels 
selbst an uns unbemerkt vorbei- 
schlich. Weil es sich hier aber um 
einen echten Kult-Titel handelt 
(der es leider trotzdem nie über 
den Status eines Geheimtipps hi- 
naus geschafft hat) holen wir den 
Test hiermit besser spát als nie 
nach. Für alle, die wissen wollen, 
was das PSP-Remake Neues zu 
bieten hat und für alle, die noch 
immer keine Ahnung haben, wie- 
so Disgaea so super ist. 


Dark Assembly 


Attendees:?/Influence-68 
Topic: Raise Military Funds 
Le Sz 


IN DER HOLLE 

IST DIE HOLLE LOS 

Prinzipiell ist die Handheld-Versi- 
on identisch mit dem ersten Dis- 
gaea fiir die PS2. In der Rolle von 
Laharl erobern Sie in rundenba- 
sierten Strategie-Geplänkeln die 
Unterwelt. Dabei eröffnet sich Ih- 
nen das wohl komplexeste Game- 
play, das es je in einem Taktik- 
RPG zu sehen gab: In der „Dark 
Assembly“ werden neue Spielre- 
geln durchgesetzt, die den Ver- 
lauf stark beeinflussen können. 
Wer kein Geld für neue Waffen 
hat, 
rüstung in der „Item World“ auf. 
Hier wartet eine schier unendli- 
che Anzahl von Missionen darauf, 
geknackt zu werden. Und durch 
Team-Angriffe und Geofelder, die 
im Kampf für besondere Effekte 


levelt die vorhandene Aus- 


Select an item to give as a "gift" 
z — 


ш DARK ASSEMBLY: Um neue Spielregeln durchzubringen, 
müssen Richter bestochen oder verprügelt werden. 


j& Caterpi Шаг Egg 


Wristband 


sorgen, sind auch die Schlachten 
selbst nicht ohne. Dank all die- 
ser Elemente dauerte es bereits 
im Original eine halbe Ewigkeit, 
bis man wirklich alles vom Spiel 
gesehen hatte. Die PSP-Fassung 
wurde aber noch mal erweitert. 
So gibt es neue Figuren zu fin- 
den, die Fans aus anderen Nip- 
pon-Ichi-Titeln kennen. Wer den 
Etna-Modus freispielt, darf gar 
das komplette Abenteuer mit ei- 
nem anderen Charakter bestrei- 
ten. Und im Ad-hoc-Multiplayer- 
Modus treten Sie mit Ihrer Truppe 
gegen einen Freund an. Garniert 
mit einer leckeren Old-School- 
Prasentation und einem Schuss 
skurrilen Humors - fertig ist ein 
Strategie-RPG, das selbst den 
Klassiker Final Fantasy Tactics 


locker in die Tasche steckt. CS 


Si wristband 


Md Looks 
EN the Prince's legacy myself. 


ll just have to take on 


ш DRECKSAU: Im Etna-Modus bringt die kleine Dàmonin 
Hauptcharakter Laharl um und spielt die erste Geige. 
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Banal: Die vier Krieger des Lichts kampfen gegen vier Damonen, um vier Kristalle zu finden. Das ist auch schon die ganze Story. 


FINAL FANTASY 


Im Falle dieses Remakes 
bedeutet das: zu oft gesehen, zu viel am Gameplay verändert. 


Erst mit dem 
siebten Teil schaffte es die Fi- 
nal Fantasy-Reihe nach Europa. 
Damit Fans nicht auf die Anfan- 
ge der Serie verzichten müssen, 
spendiert Square Enix seinen 
Anhángern ein Remake nach 
dem anderen. Das Problem: nach 
der x-ten Neuauflage ist der Saft 
einfach raus. Mehr denn je merkt 
man dem ersten Final Fantasy an, 
dass es schon 20 Jahre auf dem 
Buckel hat. Da hilft es wenig, dass 
die ersten beiden Teile für PSP 
nicht wie für PSone oder GBA, im 
Bundle erscheinen, sondern ein- 
zeln für je 30 Euro veróffentlicht 
werden. Beide Titel erscheinen 
zeitgleich, zum Test lag uns aber 
nur der erste Teil vor. 


EINES VON VIELEN 


Das erste Final Fantasy ist sim- 
pel. Die Spielwelt ist für einen so 
alten Titel zwar beeindruckend 


ren 12 Farben (wir haben nachgezählt). 
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Überarbeitet: Im Original erstrahlte diese Stadt in mage- 


Bonus: Jeder besiegte Damon gewáhrt Zugriff auf ein aus der GBA-Version 
bekanntes Bonus-Dungeon. Das Labyrinth of Time hingegen ist komplett neu. 


groB, aber die Story ist mager 
und das serientypische ATB- 
Kampfsystem noch nicht ein- 
geführt. Lorbeeren kann so ein 
Spiel heute nicht mehr ernten. 
Lediglich Serienfans, die einen 
Klassiker nachzuholen haben, 
werden mit der UMD liebäugeln. 
Doch selbst denen kónnen wir 
diese Umsetzung nicht empfeh- 
len. Der Schwierigkeitsgrad wur- 
de so sehr heruntergeschraubt, 


Sa 


Weite Welt: Für einen so alten Titel ist die Spielwelt sehr 


dass man von einer Weichspül- 
Version reden kann. Die general- 
überholte Grafik ist zwar knack- 
scharf, aber Geschmackssache. 
Zusätzliche Dungeons sind ein 
Anreiz, zum Teil aber bereits aus 
der GBA-Neuauflage Dawn of 
Souls bekannt. Wer das Original 
oder eines der bereits erháltlichen 
Remakes bereits gespielt hat, hat 
also keinen Grund, sich diese 


Version anzuschaffen. cs 


groß. Wer das Original nicht kennt, verläuft sich vielleicht. 


PSP 


Erst letztens habe ich Final 
Fantasy | auf der PSone 
durchgespielt. Und obwohl 
das Teil heute wirklich 
keinen mehr hinterm Ofen 
vorlocken kann, hatte ich 
meinen Spaß. Die PSP-Um- 
setzung ist aber so was von 
weichgespült, dass ich das, 
was ich mir in der PSone- 
Version in zehn Stunden erarbeiten musste, hier 
in drei schaffe. Von einem Remake erwarte ich, 
dass es möglichst originalgetreu umgesetzt ist 
und mir nicht wie ein völlig anderes Spiel vor- 
kommt. Außerdem kann ich persönlich rein gar 
nichts mit dem Grafikstil anfangen. Das ist zwar 
Geschmackssache, aber ich fand die Pixeloptik 
von anno dazumal weitaus charmanter. Das hier 
erinnert mich eher an ein billiges, koreanisches 
Flash-Game. Wer die ersten Final Fantasy-Teile 
noch nicht kennt, sollte sich mal nach Origins 
für die PSone umsehen. Das kostet hóchstens 
20 Euro, vereint die ersten beiden Teile auf einer 
Disc und ist dabei sehr nah am Original. 


Game Sharing: nein 
Wi-Fi-Modus: nein 
Memory-Stick: 672 KB 
USK: ab 6 Jahren 


DS Preis: са. 30 Euro 

Hersteller: Square Enix 
Entwickler: Square Enix 
Termin: 08.02.2008 
Spieleranzahl: 1 
Schwierigkeitsgrad: leicht 


Knackscharfe Optik und zusátzliche 


~ Dungeons. 
& ) Angepasster Schwierigkeitsgrad für 
ҸО Neulinge interessant. 


Weichgespülter Schwierigkeitsgrad 
für Kenner unterfordernd. 


T) Das Spiel hat 20 Jahre auf dem 
Buckel. Das merkt man ihm an. 


Wer eine Final-Fantasy-typische Sto- 
ry erwartet, wird schwer enttäuscht. 


Wieso erscheinen Teil | und II nicht 
zusammen auf einer UMD? 


GRAFIK 
180 
SOUND 
|| | 60 
MULTIPLAYER 
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test PSP 


ш Treffer: Die Steuerung ist so gut gelungen, wie es auf der PSP 
für einen Ego-Shooter eben möglich ist. 


«p MEDAL OF HONOR 
HEROES 2 


In der Westentasche bricht der 
Zweite Weltkrieg erneut los. 


= UDO CRNJAK 


Auch Medal of 
Honor Heroes 
2 lässt sich 
für PSP-Ver- 
hältnisse gut 
steuern. Dies 
ist aber auch 
die einzige 
Hürde, welche 
die Entwickler 
mit Bravour genommen haben. Und 
gerade deshalb fallen die anderen 
Mängel des Spiels umso deutlicher 
auf. Die Künstliche Intelligenz ist 
erschreckend schwach und die 
schon tausendmal erledigten Mis- 
sionsziele machen die WWII-Action 
auch nicht spannender. Einzig 

und allein der Mehrspielermodus 
hat mir zumindest fiir kurze Zeit 
gefallen. Das ist unterm Strich aber 
dann doch zu wenig. 


AEN 
= TECHNISCHE ANGABEN 


Game Sharing: nein 

= Wi-Fi-Modus: ja 

* Memory-Stick: 128 KB 
Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 

USK: ab 18 Jahren 
Preis: ca. 40 Euro 


= DATEN 

Hersteller:........... Electronic Arts 
Entwickler: ......... EA Los Angeles 
Erscheint: ...... 29. November 2007 
Spieleranzahl:..............- 1-32 


Schwierigkeitsgrad:. ‚leicht | normal | hart 


WERTUNGEN 


= RATINGS 


GRAFIK 


m! 58 |srigLsPRSS 


SOUND 
||| 70 


MULTIPLAYER 
1175 
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Ego-Shooter > Die PSP hat 
mittlerweile ein breit gefachertes 
Spieleangebot, aber Ego-Shoo- 
ter sind immer noch recht rar 
auf Sonys Handheld-Konsole. 
Hauptgrund ist das Fehlen eines 
zweiten Analogsticks, wodurch 
die Steuerung meist eine heikle 
Angelegenheit ist. Medal of Honor 
Heroes war allerdings ein positi- 
ves Beispiel dafür, dass sich ein 
Ego-Shooter auf der PSP auch 
gut steuern lásst. Über diese Star- 
ke verfügt auch der Nachfolger. 
Allerdings hat Heroes 2 in allen 
anderen Bereichen im Vergleich 
zum Vorganger abgebaut. 

Sie schlüpfen in die Haut des 
OSS-Agenten John Berg und er- 
ledigen in den sieben Missionen 
hauptsáchlich Standard-Aufgaben 
wie Flugabwehrgeschütze zerstó- 
ren oder Munitionslager spren- 
gen. Diverse Sekundárziele sollen 
zudem etwas zum Erkunden der 
tristen, farbarmen und mit mat- 
schigen Texturen ausgekleideten 
Umgebungen animieren. Sowohl 
Gegner als auch Ihre Kameraden 
sind wáhrend der Gefechte alles 
andere als helle und so verkommt 
der Titel zur langweiligen SchieB- 
buden-Ballerei. Was über die 
Solo-Kampagne noch für Antrieb 
Sorgt, ist der Multiplayer-Modus, 
der online Matches gegen 31 
Spieler ermóglicht und im Ad-hoc- 
Betrieb Gefechte in drei Spielmodi 
auf sechs Maps gegen bis zu 7 
weitere Spieler bereithált. UC 


ш Dynamisch: An bestimmten Stellen zoomt die Kamera nahe heran oder 
führt für mehr Übersicht weit vom Geschehen weg. 


GD SONIC 


RIVALS 2 


Für Segas blauen Igel und Konsorten 
heißt es erneut: Vollgas voraus! 


Jump & Run > Die Hatz nach 
Ringen auf gewundenen High- 
speed-Hindernis-Parcours geht in 
die zweite PSP-Runde. Herzstück 
istauch diesmal der Story-Modus, 
wobei man die Dialogpassagen 
zwischen den eigentlichen Spiel- 
abschnitten getrost wegdrücken 
kann. Wie gehabt sprinten und 
springen wir wahlweise mit Sonic, 
Tails, Knuckles, Rouge, Shadow, 
Metal Sonic, Silver oder Espio 
über poppig-bunte, mit Sprung- 
feldern, Loopings und Katapulten 
gespickte Kurse und versuchen 
schneller als der Gegner im Ziel 
zu sein. Unter anderem neu: Fie- 
se Power-ups wie Feuer- und 
Eiszauber mit Zielsuchsystem, 
Kletterwände und Lianen sowie 
diverse, teils steuerbare Fortbe- 
wegungsmittel wie Segeldrachen, 
rollende Fässer und Kipploren. 
Für gut gemeinte, aber eher 
nervige Abwechslung zwischen 
den „Rennen“ sorgenK.-o.-Kämp- 
fe, Boss-Battles und Chao-Jagd. 
Viel interessanter ist jedoch der 
integrierte Zwei-Spieler-Modus 
(Ad-hoc), der dank Game-Sharing 
mit nur einem Modul funktioniert. 
Gegen einen menschlichen Mit- 
streiter zu rasen macht einfach 
deutlich mehr Spaß als Duelle mit 
der teils sehr schwer zu knacken- 
den CPU. Um den Nervenkitzel 
zu steigern, dürfen Sie im Story- 
Modus freigeschaltete Sonic- 
Sammelkarten als Wetteinsatz 
verzocken. то 


| MEINUNG Y 
в ТОМІ OPL 
- Der ultimative 
Spielspaß will sich 
hier trotz der schi- 
cken, pfeilschnel- 
len Optik und der 


verzweigten, ein- 
fallsreichen Kurse 
einfach nicht 
einstellen. Ist ei- 
nem der К!-бедпег 
nämlich erst einmal davongerannt, wird 
es extrem schwer bis unmöglich, das 
Rennen noch herumzureißen. Erst recht, 
wenn man die „Strecken“ nicht in- und 
auswendig kennt. Auf die К.-о.- und 
Bosskämpfe hätte ich getrost verzichten 
können, Pluspunkte sammelt Sonic Ri- 
vals 2 hingegen mit seinem Zwei-Spie- 
ler-Modus inklusive Game-Sharing. Der 
Umfang stimmt unterm Strich, bei dem 
schmalzigen Poprock-Gedudel bluten 
mir allerdings die Ohren. 


Alle Bilder: play? 


| INFOS У 

в TECHNISCHE ANGABEN 
Game Sharing: ja 
Wi-Fi-Modus: ja 
Memory-Stick: 256 KB 
Sprache/Text: 

№ englisch/deutsch 

J USK: ab 6 Jahren 
Preis: ca. 40 Euro 


= DATEN 
Hersteller:.................... Sega 
Entwickler: .... Backbone Entertainment 
Erscheint: ......... 07. Dezember 2007 
Spieleranzaht ................. 1-2 
Schwierigkeitsgrad:. . . . leicht | normal | hart 
WERTLINGEN 
= RATINGS 
GRAFIK 

11178 |5вЕ5РА55 
SOUND 

||| 70 


MULTIPLAYER 
|||75 
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DAS ROCKT 


" 


PLAYSTATIONS 
LAYSTATICNS 


HARRY POTTER 5: NHL 08 (PS3) NBA 08 (PS3) VIRTUA TENNIS (PS3) 
ORDEN DES PHONIX (PS3) Eishockey der nächsten Generation Basketball hat noch nie schüner Das Debüt der Serie auf der PlayStation 3 
Passend zum fünften Kinofilm mit Top-Grafik zum Dahinschmelzen. ausgesehen als auf der PlayStation 3. setzte sich sofort an die Spitze der 

gibt's das dazugehórige Spiel. Lieferung, sobald verfügbar! Lieferung, sobald verfügbar! Sportspiele — die Tennisreferenz! 


SINGSTAR (PS3) 


Die Karaoke-Simulation erobert die PlayStation 3 — mit neuen Songs und neuen Features. 
Laden Sie sich Ihre Wunschsongs im SingStore herunter oder prasentieren Sie Ihre besten 
Performances online. Mehr als 300 Songs sind zum Start des Spiels im Online-Shop 
erháltlich! Lieferung erfolgt, sobald verfügbar. Lieferung nur, solange Vorrat reicht. 


Ausgabe 03 /März/ € 5,30 
Das Nachfolge-Magazin von 


рау ОМЕ 


HD -VIDEOS 
aT es in Originalqualitat 


w PLAYSTATION З 


R S\ IOR | w 
м á det 
lion-Kracher: Der Dino-Jager ке! 
6% Р El TEIL Vtc und 15551 die Waffen sprechen. 


PÜNKTLICH UND AKTUELL == = ee 
KOSTENLOSE ZUSTELLUNG zá Š 
- DICKE PRAMIE 


Cry 4 m 
De | MY H Jahr klasse ап! 


PLAYSTATION. = 


SONIC THE HEDGEHOG (Р53) 


Das erste PlayStation-3-Abenteuer 
des rasenden Igels. Neun spielbare 
Charaktere sorgen für Abwechslung. 


Karte ausfüllen, 
ausschneiden und gleich 
noch abschicken! 


Unser Service 
für ganz Eilige: 


Те!.: +49 (0) 89 20 959 125 
Fax: +49 (0) 89 20 028 111 


E-Mail: computec@csj.de 
Web: http://abo.computec.de 


GOD OF WAR 2 UNCUT SPIDERMAN: 

(USK 18!) (PS2) THE MOVIE (PS2) 
Bombastisch prásentierter Action-Block- Schwingen Sie sich mit dem 
buster. Ausweiskopie des Pramienempfan- beliebtesten aller Superhelden 
gers notwendig! | durch New York und bekämpfen 


Sie das Verbrechen! 


50-EURO-GUTSCHEIN VON 5000Р5 


Der Einkaufsgutschein hat einen Wert von 50 Euro und kann 

für alle Artikel im Sqoops-Shop unter www.sqoops.de eingelöst 

werden. Pro Kauf ist ein Gutschein einlösbar, der Betrag kann 

nicht ausgezahlt werden. Sollte der Gutscheinwert nicht voll- 

ständig aufgebraucht werden, muss der Restwert verfallen. Eine 

Teileinlösung ist nicht möglich. Alle Informationen zu Versand- 
kosten finden Sie auf sqoops.de. 


Gutschein Na 
50,-Е 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax ап: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 


80452 München, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de E 
ЈЕ] ЈА, ich móchte das play3-Abo! Bitte senden Sie mir folgende Prámie: 


(€ 59,50/12 Ausg. (= € 4,96/Ausg.); Ausland: € 71,50/12 Ausg.; Österreich: € 66,7012 Ausg.) Prámie 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 
(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


PS0308 


Lieferung, solange der Vorrat reicht 


Name, Vorname 


У Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich 


Straße, Hausnummer zwei Ausgaben kostenlos! 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


PLZ, Wohnort О Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 
Kreditinstitut: 

Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) | | | | | | | | | | 

Die Ргатїе geht an folgende Adresse: Konto-Nr.: 

(Ausweiskopie des Prämienempfängers erforderlich!) | | | | | | | | | 
Bankleitzahl: 


Kontoinhaber: 


Name, Vorname О Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 
Der neue Abonnent war in den letzten zwólf Monaten nicht Abonnent der play?! 
Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein 
und dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und kann danach 
jederzeit mit einer Frist von 3 Monaten zum Monatsende gekündigt werden. Die Рга- 
mie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur für play? mit 
PLZ, Wohnort DVD. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. 

É zwei Wochen nicht immer mit der nàchsten Ausgabe beginnen kann. 


StraBe, Hausnummer 


Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (бе! Minderjahrigen 
gesetzlicher Vertreter) 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail 
über interessante Angebote informieren. (ggf. streichen) 


ш Denkwiirdiger Gegner: Vom ersten Treffen bis zum Niedergang 
sorgt dieser Feuer-Dämon für schweiBnasse Hände. 
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des modernen 


Hack’n’Slay-Genres! 


Es ist schon 

Wahnsinn, welche Ent- 
wicklung Videospiele 
innerhalb des Lebens- 

zyklus einer Plattform 

nehmen. Im 

Falle der 

PlaySta- 

tion 2 wa- 

ren bei vielen 

Titeln aus heu- 

tiger Sicht matschige 

Texturen und Objek- 

te mit einer sichtbar 
niedrigen Polygonanzahl 
normal. Dahingehend haben 

sich PS2-Spiele enorm verbes- 
sert, was Grafikbomben wie God 
of War eindrucksvoll beweisen. 
Die Faszination dieser Titel ist je- 
doch ungebrochen. Nehmen wir 
zum Beispiel Devil May Cry. Cap- 
coms stylische Dämonen-Metze- 
lei ist in den Augen vieler Serien- 
Fans der beste Teil der Serie und 


war für damalige Verhältnisse in 
vielerlei Hinsicht ein revolutionä- 
rer Action-Titel. Die japanischen 
Entwickler waren sogar so von 
ihrem Spiel überzeugt, dass sie 
dafür kurzerhand ein eigenes 
Genre kreiert haben: Stylish Hard 
Action. Und angesichts weltwei- 
ter Traumwertungen war diese Ei- 
telkeit durchaus nachvollziehbar. 


SEHR ATMOSPHÄRISCH 

Einen nachhaltigen Eindruck 
hinterließ damals die detaillierte 
Gestaltung sämtlicher Echtzeit- 
Umgebungen. Egal, ob es sich 
um gotisch angehauchte Prunk- 
bauten oder um mittelalterlich- 
okkulte Ruinen handelte, Devil 
May Cry bot ein fantastisches 
und unglaublich atmosphäri- 
sches Szenario. Und in spieleri- 
scher Hinsicht musste man sich 
noch richtig anstrengen, denn 
selbst Standard-Gegner konnten 


Familien-Zwist: Mit Nelo Angelo nimmt man es mehrere Male im Spiel 
auf, bis man erfährt, dass es Dantes Bruder ist. 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: рјауз 


ш Máchtig: Dantes Waffenarsenal konnte sich schon damals sehen lassen. 


einen ordentlich ins Schwitzen 
bringen. Egal, wie hart das Le- 
ben mit Devil May Cry war — und 
es war stellenweise zum ins Pad 
beiBen hart – den Weichei- ... ah 

Easy-Automatic-Modus hat 
man nie aktiviert. Ist ja auch lo- 
gisch, wer gibt schon gerne zu, 
dass ihm ein Spiel zu schwer ist. 
Wenn man Dantes Move-Reper- 
toire nicht beherrschte, konnte 
schon eine Gruppe Marionetten 
das Aus bedeuten. Richtig heftig 
wurde es dann erst bei den Zwi- 
schen- und Endgegnern - und 
von denen hatte Devil May Cry 
reichlich. Die erste Auseinander- 
setzung mit Phantom, dem riesi- 


| | 


We 


Ka 


gen Lava-Spinnen-Dämon, und 
die anschließende Panikattacke, 
wenn das übellaunige Vieh Dan- 
te mit lautem Getöse und wild 
Lava spuckend durch den engen 
Rundgang jagt, sind nur zwei der 
denkwürdigen Momente im Spiel. 
Eigentlich ist jeder Bossfight ein 
spannendes Erlebnis und selbst 
gemessen an heutigen Standards 
noch saufett inszeniert. 

Egal, mit wem oder was es 
Dante zu tun bekam, er hat nicht 
nur einen lockeren Spruch auf 
der Lippe, sondern auch immer 
die richtige Kombo parat. Es 
war und ist damals wie heute 
unglaublich motivierend, seine 


| 
| 


4 


play? magazin == 


|| 
| 


E Coole Sau: Dante ist die Pixel gewordene Coolness. 


Gegner erst mit einer Schwert- 
kombo weich zu klopfen und 
dann abschlieBend mit mehre- 
ren Salven aus dem Knarren- 
paar Ebony & Ivory zu perforie- 
ren — am besten in der Luft und 
móglichst stylisch! Spater ka- 
men dann noch andere Baller- 
manner — wie Granatwerfer oder 
die Needle-Gun - und mit Ifrit 
ein Paar Feuerhandschuhe hin- 
zu, die dem Ganzen ordentlich 
Zunder gaben. Durch die festen 
Kamerapositionen kam es zwar 
gelegentlich zu Problemen mit 
der Ubersicht, aber das hatte 
Seltenheitswert. Mit roten Orbs 
konnte man sich neue Aktionen 


И Stylisch: Was hat es damals Laune gemacht, die Gegner mit den Knarren in der Luft festzunageln. 


www.playdrei.de 


{йг Dantes Waffenarsenal und so 
überlebenswichtige Gegenstan- 
de, wie Lebenssteine oder gelbe 
Kugeln (Continues) besorgen. 
Technisch mag man Devil 
May Cry das Alter von knapp 
sechs Jahren vielleicht ansehen 
und auch spielerisch haben die 
letzten beiden Teile und andere 
Produkte, wie God of War, das 
Original um Lichtjahre überholt, 
von seiner Faszination hat der Ti- 
tel aber nichts eingebüßt. Einzig 
die miese PAL-Anpassung nervt 
auch heute noch. UC 


MEINUNG 


= UDO CRNJAK 


Mann, Mann, Mann, diese 
Action-Orgie werde ich nie 
vergessen. Was hat mich 
y Devil May Cry vor sechs 
Jahren weggeblasen. Der- 
art stylische Daueraction 
ч habe ich bis zu diesem 
4 Zeitpunkt nicht erlebt und 
à PY: auch wenn die Nachfolger 
- — vom vóllig verhunzten 
zweiten Teil mal abgesehen – in vielen Belangen 
das Original übertrumpfen, in einer Beziehung 
kónnen Sie dem Original nicht das Wasser 
reichen: Atmosphäre und Flair. Das komplette 
Spiel wirkt wie aus einem Guss und baut durch 
die geilen Umgebungen und Rátseleinlagen eine 
wundervoll mystische Atmosphäre auf. Herrlich! 
Und die Action ist durchweg fordernd und mit 
massig denkwürdigen Zwischen- und Boss- 
Kämpfen vom Allerfeinsten. 


INFOS 
= DATEN 
Genren ыл: Stylish Hard Action 
НегајеНег................... Сарсот 
Entwickler: .................. Сарсот 
Erschienen ................. 7.12.2001 
Web: сея канях http://devilmaycry.com 
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y, BEKNACKTESTE 
‚ | SPIELIDEEN „_ 


BATTLE CONSTRUCTION VEHICLES _ - 
Diese Liste ist auf regular bei uns erschienene Spiele be- W — | v ono, o ~ 
schränkt, sodass Japan-Importe wie Busfahrer-Simulationen gum be} 
wegfallen, doch dieses Kleinod һаї in den Anfangstagen der MAS n. a t E 
PS2 tatsächlich nach Deutschland geschafft: Battle Construc- = VK у 

= А v 


ыс 
tion Vehicles ist eine Art Beat ‘em Up тїї Baustellenfahrzeugen. Es gibt ~ = = ё 


kaum Attacken oder Taktik und die Steuerung ist ein Krampf — nicht, dass 
man von solchen „Kämpfern“ schnelle Reaktionen erwarten könnte! 


WWE CRUSH HOUR 
Bei diesem Spiel schlagen sich die WWE-Wrestler mal 
nicht die Rübe ein, sondern beschieBen sich von ihren 
futuristischen Kampffahrzeugen aus mit Raketen. Autsch. 


GROOVERIDER: SLOT CAR RACING 
Wenn's für eine richtige Fahrzeugphysik nicht gereicht hat, 
dann macht man halt ein Carrera-Bahn-Rennspiel — die 

Interaktivitat beschránkt sich hier aufs Spurwechseln. 


APE ACADEMY 

U. a. mit Affen-Bowling, Affen-Ráuber- 
leiter-Balancieren und dem berühmten 1- 
Meter-Sprint — vóllig Banane, aber lustig! 


RIDER EDIT: 


SPYTOY 
Eine Gesichtserkennung, die kaum 
funktioniert, ein Security-Kamera- 
Programm und eine Ansammlung von 
drógen Agenten-Minispielen — lahm! 


RAYMAN RAVING RABBIDS 
Kuh-Weitwurf, Hasen-Ohrfeigen fürs 
Falschsingen im Chor, Shooter-Ein- 
lagen mit Saugglocken als Munition 
— völlig bescheuert, aber spaBig! 


BMX XXX 
Als es für Acclaim 
finanziell eng wurde, 
kam man mit diesem 
„Skandalspiel“ an. Es 
ist quasi „Топу Hawk 
mit Titten" — auf so was 
kommen vermutlich nur 
verzweifelte Marketing- 
Abteilungen! 


AUFNAHME 


= 


OO Og 


RUMBLE ROSES 
Normales Wrestling war nicht krass genug, 
für Konami musste es Damen-Wrestling mit 
üppig bestückten Trash-Weibern sein, die 
nicht nur im Ring, sondern auch im Schlamm 
aufeinander rumrollen. Wer's braucht! 


РГ ЈИ > 
(12) AE 
yp A HI NI du 


2 


Св & 52 А00 
SECH 


Anesthesia 


Let's be good friends, Call me 
anytime. 
ШИШ (Duffy family is registered in the 
WEE Town s Pages 


METROPOLISMANIA 
Die Politiker-Hölle: Als Bürgermeister 
müssen Sie hier nicht nur persónlich 
jeden Hausbau in Auftrag geben, sondern 
Sich nachher noch persónlich um jedes 
Wehwehchen der Bewohner kümmern. 


SKY SURFER 
Mit Snowboard und Fallschirm auf den Boden zurasen 
ist sicher cool, aber warum besteht das Spiel dazu nur 
aus planlosem Tricks-Aneinanderreihen und Ballons- 
Aufsammeln? Ein wenig ruhmreiches PS2-Frühwerk. 
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community play? 


PES-LERGUE 07/08 


Auftakt 2008 in Stuttgart: ein spannendes Turnierfinale mit einem Überraschungssieger. 


Fußball > Der Gewinner des ersten Städtetur- 
niers 2008, ausgetragen am 19. Januar im Soccer- 
Olymp Stuttgart-Fellbach, steht fest: Sein Name 
ist Dennis Abendroth. Der Maintaler besiegte 
Marco Bernoccolo aus Kóln in einem spannenden 
Turnierfinale mit einem überragenden 7:2. Für viele 


=m ERGEBNISSE 


TURNIER IN STUTTGART 


19.01.2008, 09:00-20:00 UHR 


LOCATION: SoccerOlymp, 
BlumenstraBe 21, 


Stuttgart-Fellbach 


TEILNEHMER: 
TURNIERFAKTOR: 
GEWINNER: 


183 

1,270 

1. Dennis Abendroth 
2. Marco Bernoccolo 
3. Dennis Winkler 

4. Adnan Rozajac 

5. Lieor Koblenz 

6. Alessandro Greco 
7. Alexander Dorn 

8. Tokcan Yildirim 


BESTE ABWEHR: 
BESTER STURM: 


Marco Bernoccolo 
Dennis Winkler 
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dürfte dies ein überraschender Ausgang des 
Turniers gewesen sein, denn der Remschei- 
der Favorit Dennis Winkler landete diesmal 
„пиг“ auf dem dritten Platz. 


NEWCOMER 

Das Ergebnis beweist erneut, dass immer 
wieder auch neue, unbekannte Spieler ei- 
nen Stádtesieg und die damit verbundene 
Qualifikation zur Deutschen Meisterschaft 
packen. Training, Training und nochmal 


E HallenfuBball: Wieder einmal war 
das Ambiente mehr als stimmig. 


since 2002 


KONAMI 


PES. 
LEAGUE 


Training heißt die Devise – genau wie beim 
echten FuBball eben. Eine weitere Még- 
lichkeit, ihr Kónnen unter Beweis zu stel- 
len, hatten ambitionierte PES-Spieler am 
2. Februar, als Michael Fischer zum 2. U30- 
Cup nach Bochum lud. 

Das náchste Stadteturnier findet am 16. 
Februar ab 10 Uhr in Kóln statt. Alle Details 
und Ergebnisse zum traditionell am besten 
besuchten Turnier des Jahres lesen Sie in 
der náchsten Ausgabe. TO 


Bil Dicke Trophäe: Dennis Abendroth 
ist der Stádtesieger von Stuttgart. 
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TIPPS & TRICKS 


Auf dieser Seite versorgen wir Sie jeden Monat 
mit nützlichen Tipps und Tricks zu aktuellen Spielen 
für die PlayStation 3, PlayStation 2 und PSP. 


Ga CASTLEVANIA 
THE DRACULA X CHRONICLES 


Sie mochten auch so schnell wie moglich die Originalversion 
von Rondo of Blood und Symphony of the Night zocken? 
Wir zeigen Ihnen hier den Weg. 


RONDO OF BLOOD 


Cheats > In Stage 4 stoBen Sie kurz vor dem Ende auf 
sechs aufeinandergestapelte feuerspeiende Schádel. Direkt 
dahinter befinden sich zwei Pendel, eines mit Plattform, 
eines mit Stachelkugel. Springen Sie im richtigen Moment 
auf die Plattform und von dort aus über die Kugel. Zerstóren 
Sie anschließend den untersten Block der Mauer 11. 
Zerstóren Sie mit der so freigelegten Bombe die Wand und 
gehen Sie nach rechts weiter. Springen Sie von der rechten 
der beiden Plattformen mit den Dornen an der Unterseite auf 
die oberen Plattformen ВИ. Weichen Sie den Angriffen der 
Gegner aus und zerstóren die Kerze am Ende, um die Origi- 
nalversion von Rondo of Blood spielen zu können Е. 


Alle Bilder: play? 


SYMPHONY OF THE NIGHT 


In Stage 2 lassen Sie sich während der Verfolgung durch 
den Minotaurus in das erste Loch fallen, um so in die 
Kanalisation zu gelangen ПЕ. Kämpfen Sie sich hier ganz 
normal durch den Level und besiegen den Bossgegner. 
Danach befinden Sie sich in einer alternativen Version von 
Stage 3. Kommen Sie an eine Abzweigemóglichkeit, wahlen 
Sie immer den oberen Pfad, bis Sie auf eine Skelettschlange 
treffen. Vernichten Sie diesen Gegner ШИ und zerstö- 

ren Sie das Pflanzengebilde zwischen den beiden oberen 
Plattformen mit Ihrer Sonderwaffe LITE]. Ideal dafür ist die 
Axt, weil sie einen Bogen beschreibt. Aber auch mit dem 
Bumerang und einem gut getimten Sprung ist es möglich, 
die Ranken zu durchtrennen. Springen Sie nun mithilfe der 
geschaffenen kleinen Plattform auf die obere Ebene 

. Nun heißt es noch ein paar pixelgenaue Sprünge schaffen 
und Sie treffen auf einen zerstórbaren Grabstein. Zerstóren 
Sie ihn und sammeln Sie den Gegenstand ein, um Sympho- 
ny of the Night freizuschalten. 


TIPPS & TRICKS > Über 600 Tipps und Tricks liegen für Sie gesammelt auf unserer DVD bereit. Im Ordner „Tipps und Tricks“ 
finden Sie zahlreiche Cheats, Tipps und Komplettlósungen für alle Systeme. Auf Ihrem Windows-PC benótigen Sie lediglich den 


Adobe Acrobat Reader, den Sie natürlich auch auf unserer DVD finden. 
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AKTUELLE | 


UMFRAGEN 


An dieser Stelle prásentieren wir 
Ihnen monatlich Umfragen aus der 
Welt der PlayStation. Registrieren 
Sie sich einfach bei unserem 
Online-Portal www.playdrei.de 
und voten Sie mit! 


E Superagent Bourne wagt den Sprung 
von der Leinwand auf die PS3. 


Geil, ich liebe die Filme und hab 
voll Bock auf das Spiel! 896 


Sieht interessant aus und 


könnte was werden. 2696 | 


Ich fand die Filme cool, aber das 

Spiel interessiert mich weniger. 
16% 

Bourne stinkt (aber nicht 

so sehr wie Maik). 50% 


E Lara Croft kehrt zurück und beehrt 
erstmals die PS3! 


Sauber, da freu ich mich 
wahnsinnig drauf. 46% 


Ein Nachfolger von Uncharted 


Oh, ein neues Tomb Raider. 


Lara Croft kann mich mal kreuz- 
weise (Ruf mich an unter ...)! 
20% 


В Ihre Einschätzung: Schafft Turok ein 
fettes Comeback? 


Keine Chance, das Spiel wird 
enttáuschen. 1496 


Ich bin zuversichtlich, dass 
Turok cool wird. 72% 


Turok wird das beste Spiel der 
Welt. Punkt. 5% 


Ich hasse Ego-Shooter. 7% 


E Welches Feature der PS3 muss 
Ihrer Ansicht nach verbessert/ 
hinzugefügt werden? 


XMB auch während des Spiels 
43% 


Mehr Multitasking-Fähigkeit 4% 


PlayStation Store braucht mehr 


Inhalt 34% | 


PS2-Kompatibilität auch fürs 


40-GByte-Modell 17% | 


Internet-Radio 2% 
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wäre mir lieber. 22% | 


Wie spannend ... 12% | 


=> LESERBRIEFE 


Sie möchten sich zu einem aktuellen 
Thema äußern?Sie haben Fragen? 
Dann schreiben Sie uns einfach! 


Traumfrau 


Hallo play?! 
Bei der vorletzten Ausgabe war ein Poster von NfS Pro- 
Street dabei. Wir wollten wissen, wie die Dame auf der 
einen Seite heißt. Wir hoffen auf eine baldige Antwort. 
MAURICE LUTTEROPP 


Die Dame heißt Krystal Forscutt und wir ha- 
ben nach unserer ausgiebigen Recherche 
zumindest eine grobe Ahnung, wieso die 
Jungs von EA sie als Cover-Girl für Need 

for Speed ProStreet ausgewählt haben. 


Traumkritik 


Liebes Play3-Team! 
Ich habe das play3-Abo seit letztem Sommer und 
habe mir einige Kleinigkeiten an der play3 doch 
etwas anders vorgestellt. Während der Umbau- 
phase muss ich ehrlich sagen, dass eure Zeit- 
L schrift etwas nachgelassen hat, was aber wahr- 
> scheinlich auch darauf zurückzuführen war, dass 
ihr selber geniigend Arbeit mit der Umstrukturierung und 
dadurch auftretenden Problemen gehabt habt. Nun halte 
ich die aktuelle Ausgabe 02/2008 in der Hand und muss 
echt staunen! Endlich mal eine gute Layout-Gestaltung, 
die sich durch das ganze Heft zieht. Alles bunt, viele Grafi- 
ken, super! ENDLICH ein Einsteiger-Guide für die PS3! Der 
hátte bereits in der ersten Ausgabe drin sein müssen. Ich 
bin doch auf einige Kleinigkeiten gestoBen, die sehr nütz- 
lich sind. Danke an dieser Stelle! Die neue News-Rubrik 
und ,,Die kommenden Hits“ finde ich sehr ansprechend. 
Und der Flashback mit Gran Turismo -> was für Nostalgie- 
gefühle! Herrlich! 
Ich wünsche mir eigentlich nur, dass ihr alle zwölf Aus- 
gaben im Jahr so gestaltet wie die aktuelle. Wenn das so 
weitergeht, habe ich nun jeden Monat eine Sache mehr, 
auf die ich mich wirklich freuen kann! Danke! 
PHILIPP AUS WIEN 
PS: Die DVD in HD-Auflósung ... es wurde Zeit! ;) 


Albtraum-Vorstellung 


Sehr geehrtes Team der play, 

ich schreibe Ihnen, weil ich eine Frage bezüglich der Play- 
Station 3 habe. Bis dato besitze ich noch keine PlaySta- 
tion 3, was sich nun ándern soll. Da das 60-GByte-Modell 
bedeutend mehr bietet als das 40-GByte-Modell, habe ich 
einen Handler nach dem anderen aufgesucht, um dieses 
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бега! kaufen zu Кбппеп. Als ich einen 
Angestellten gefragt habe, wie viele 
dieser 60-GByte-Modelle noch am La- 
ger seien, teilte er mir mit, dass kei- 
ne 60-GByte-Modelle mehr verkauft 
werden dürfen und Sony sämtliche 
60-GByte-Modelle wegen hoher Brand- 
gefahr bei dem Netzteil zurückgezogen 
hátte. Diese Information finde ich inso- 
fern verwunderlich, als ich nirgends et- 
was von diesem Rückzug gelesen habe 
und noch bis gestern hätte schwören 
können, dass ich überall gelesen habe, 
dass das 60-GByte-Modell einfach 
nicht mehr produziert wird und so nach 
und nach ausverkauft wird. So richtig 
seltsam wurde die ganze Sache aber 
erst, als ich beim Durchsuchen des 
Internets nirgends einen Bericht dazu 
gefunden habe und viele Handler wie 
zum Beispiel Amazon das 60-GByte- 
Modell anbieten. 
eventuell Informationen dazu geben, 
ob ein Rückzug in der Schweiz oder ein 
Brandproblem bekannt ist? 

NILS LANTHEMANN 


Kónnten Sie mir 


Wir wissen wirklich nicht, was 


dieser Handler mit solchen 
Aussagen bezweckt, aber es ist 
absolut gar nichts dran. Das 60- 


GByte-Modell wird auslaufen 


und somit durch die 40-GByte- 
Konsole ersetzt, auch im Rest 
der Welt. Von Brandscháden 
durch defekte Netzteile hóren 
wir zum ersten Mal. Hier bewe- 
gen wir uns wohl im Bereich der 
Mythen und Legenden. 
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Magisches Licht 


Hey PLAYZONE-Team, 
echt schade, dass es die PLAYZONE 
(das beste Magazin ever) nicht mehr 
geben wird! Aber wenn ihr alle Redak- 
teure behaltet und im Prinzip nur den 
Namen des Magazins àndert, ist das 
alles ja nur halb so schlimm. Aber jetzt 
zu dem, weshalb ich schreibe: Also, ich 
kann mich noch dran erinnern, dass 
jemand euch mal gemailt hat, dass er 
blaues Licht gesehen hátte, als er die 
DVD-Hülle aufgerissen hat. Ich dachte 
damals, er hätte sich da getäuscht! 
Doch er hatte Recht! Ich hab es heu- 
te auch gesehen. Ein blaues Flimmern 
beim Abziehen des Papierstreifens! 
Was ist das? Eine hóhere Kraft? Ich 
wollte euch nur diese äußerst wichtige 
Information mitteilen! 

LAURENZ INKMANN 


Blaues Licht? Das war be- 
stimmt ein Wetterballon їп 
Verbindung mit einer seltenen 
Form von Erdstrahlungs-Erup- 
tionen. Mach dir keine Sorgen. 
Es gibt kein blaues Licht, jeden- 
falls nicht in unserer DVD-Hülle. 
(Notiz für die Gescháftsleitung: 
Bitte der Forschungsabteilung 
Druck machen! Wir brauchen 
so ein Blitzdings. Am besten 
eins, das man auf der ersten 
Seite unseres Magazins ein- 
bauen kann. Diese Notiz bitte 
vor Drucklegung lóschen!) 


Auslaufmodell: Wer noch ein 
Starter-Pack bekommen hat, 
kann sich glücklich schatzen. 


play?-FORUMSDISKUSSION 
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play? im Internet 


Im play3-Forum finden sie jeden Тад 
interessante Beitráge zu aktuellen 
Themen und kónnen auch 

mal mit dem einen oder an- 
deren Redakteur diskutieren. 


In diesem Monat geht's um 
die Marktposition der PlayStation 3 


Rang: €** 

Mitglied seit: 22.03.01 
Keine Autorenpunkte 
IP: 77.178.230.105 
Datum: 14.12.07 17:49 
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Es ist eine sehr schwere Situation für Sony, keine Frage. Allerdings wird es 
immer – ganz gleich welcher Konzern dahinter steckt - nur geschönten” 

News / Pressemeldungen / Aussagen geben, wenn es nicht gut lauft. So 
etwas kann man sich in dem Business (Und da geht es um Milliarden!) gar 
nicht leisten. Viel wichtiger ist es eigentlich, dass die ganzen Spieler, Leser / 1- 
Net-User nicht „blind“ immer jede offizielle Angabe für „моћ“ nehmen und auch 
ein wenig Ruhe bewahren und abwarten kónnen. Eben bis etwa solche 
Monatszahlen auch offizielle vorliegen. 


Generell hat Sony aktuelle bzw. in den vergangenen 12 Monaten ein Problem 
mit der PS 3. Die Kiste lauft nur schleppend und auch nach 200€/$ 
Preisnachlass (1/3 des ursprünglichen Kaufpreises) geht es nicht wirklich 
voran. Da ist guter Rat auch irgendwie teuer. Einhergehend gibt es ja das 
zweite Problem: Software verkauft sich für die PS 3 unglaublich schlecht und 
abgesehen von den beiden Launchgames gab es nur(?) Verkaufsflops. So 
etwas ist doppelt árgerlich. Die internen Studios müssen auch irgendwie 
finanziert werden und brauchen eine möglichst große Userbase. Wenn die 
Dritthersteller dann sehen, was sich auf дет Gerat verkauft – und in welchen 
Verkaufsregionen — dann eine Entscheidung schnell gefällt für welche 
Plattform (рптаг) entwickelt wird. 


Die groBe Frage, die sich stellt, ist wie Sony da den Anschluss nicht verlieren 
bzw. aufholen will, Was braucht die PS 3, damit die Spieler zu dem Gerat 
greifen und die Hardware für die Entwickler wieder interessanter wird? Home? 
Little Big Planet? MGS 4? FF13? 


Reviews auf Yiya.de 
Resident Evil 4 (PC) - Simon the Sorcerer 4 - Trackmania United 


löschen Bearbeiten [Œ Weiterleiten $£ Antworten v 


Rang: + 

Mitglied seit: 28.06.04 
Autorenpunkte: 62 
Lesertests: 10 

IP: 85.179.81.37 


Datum: 14.12.07 18:39 


Ich bin der meinung das Sony seine Ziele viel zu hoch gesteckt hat. Man kann 
einfach nicht erwarten das sich genausoviele Leute ne PS3 wie den Wii holen. 
Dann müsste ferrari ja auch genauso viele Autos verkaufen wie VW. Das ist 
einfach utopisch. Ich bin der meinung das sich die PS3 schon noch erholen 
und auch sehr gut verkaufen wird, aber sie wird nie an den Wii rankommen. 
Die X360 kónnte man erreichen. Bei den Spielen denke ich mal das sich fast 
jeder X360 UND PS3 Besitzer das Spiel lieber für die X360 geholt hat. Soweit 
ich weiß soll zumindestens Assassins Creed auf der 360 besser laufen, Würde 
ich nicht anders machen, 


Man will nicht nur glücklich sein, sondern glücklicher als die anderen. Und das 
ist deshalb so schwer, weil wir die anderen für glücklicher halten, als sie 
sind. 

(Charles-Louis de Montesquieu 

18.01.1689 - 10.02.1755 

frz. Schriftsteller und Philosoph) 


ЖЕ Löschen $2Bearbeiten КЛ Weiterleiten $£ Antworten v 


Rang: 4 
Mitglied seit: 06.06.05 
IP: 79.214.11.224 


Datuı 


Das ist wirklich ein großes Problem. Ich sehe es auch momentan selber in 
meinem Freundeskreis. Zwei Leute überlegen ob sie sich eine neue Konsole 
kaufen werden, alle haben noch die PS2 zuhause stehen. Ich versuche sie 
zwar zur PS3 zu überreden, aber da bekommt man erwidert "die is mir zu 
teuer, ich brauch das blu-ray und hd zeugs doch gar nicht, kaufe mir eh keine 
HD Glotze" und ähnliches. Ich denke dass viele andere potentielle Kunden 
genauso denken. Und leider ist es nun mal Tatsache dass die 360 so gut wie 
alle Spiele die es auf der PS3 gibt vorweisen kann, nur mit weniger Fehlern. 


Des weiteren sind meine Leute auch nicht blód und merken dass z.b. Skate 
ab und zu wie nie Diashow daherkommt, während es bei nem anderen 
Kumpel auf der 360 flüssig lauft. Anderes Beispiel, Assassins Creed stürzt 
nach 3 Minuten ab als ich es Vorführen sollte, beim spielen ruckeln und 
tearing. Wenn die dann danach Boishock sehen, zieht selbst das Argument 
des kostenlosen online zocken nicht mehr. 


Und wenn ich mir das so durchlese frag ich mich wieder, was ware der Grund 
dass jemand der einfach nur die neuen, schónen Spiele will und sonst nichts, 
trotz des hóheren Preises zur PS3 anstatt zur 360 greifen sollte? Und genau 
das muss Sony sich auf fragen wenn die PS3 endlich mal richtig durchstarten 
Soll. Die HD Fanatiker und treuen fans sind jedenfalls nicht genug Kaufer wie 
man unschwer sehen kann. 


Und wenn ich mir das so durchlese frag ich mich wieder, was ware der Grund 
dass jemand der einfach nur die neuen, schónen Spiele will und sonst nichts, 
trotz des hóheren Preises zur PS3 anstatt zur 360 greifen sollte? Und genau 
das muss Sony sich auf fragen wenn die PS3 endlich mal richtig durchstarten 
soll. Die HD Fanatiker und treuen fans sind jedenfalls nicht genug Kaufer wie 
man unschwer sehen kann. 


Rang: ** 

Mitglied seit: 03.06.03 

Autorenpunkte: 19 

Lesertests: 3 

IP; 88.207.238.87 

Datum: 14.12.07 19:04 
keep ik 


unreal 


Zitat: (Original von blassblaue-lippen am 14.12.2007 18:39) 
Soweit ich weiB soll zumindestens Assassins Creed auf der 360 besser laufen. 
Würde ich nicht anders machen. 


Und genau da liegt ja das problem... Wieso sich eine PS3 holen, wenn die 
Spiele auf der Xbox360 (im moment) besser aussehen (je nachdem) und 
besser laufen. 

Bis auf CoD4 war so gut wie jedesspiel schlechter, sei es wegen verspätetem 
release, sei es wegen fehler im spiel oder sogar beidem (siehe die orange 
Box) 

Wenn Sony nicht langsam mal druck bei den entwicklern macht, und vielleicht 
bessere Entwickler Tools herausgeben/produzieren (weis nicht in wie fernem 
das machbar ist), dann wird sich das je nachdem noch lànger rausziehen, und 
dann kónnen so sachen, wie ein Unreal III oder ein MGS4 auch nicht mehr viel 
dazu beitragen, dass es der PS3 bald besser geht... 
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> TECHNIK-FORUM 


Sie haben Probleme mit Ihrer PlayStation? Wir stehen 
Ihnen mit Rat und Tat sowie Tipps und Tricks zur Seite! 


Horprobe 


Hallo, 

ich hatte da eine Frage bezüglich der neuen 
Tonformate auf Blu-ray. Ich besitze ein Sur- 
round-System von Logitech (Z-5450). Dieses 
kann Dolby Digital und DTS dekodieren. Wie 
sieht das jetzt aber mit den neuen Tonforma- 
ten aus? Sind diese sozusagen abwärtskom- 
patibel? Mir ist schon bewusst, dass ich die 
Vorteile der HD-Tonformate damit nicht hóren 
kann, aber normales 5.1 würde mir schon ab- 
solut reichen. 


Gar kein Problem. Im Menü der PS3 lassen sich sámt- 
liche Tonformate anwáhlen. So ist es beispielsweise 
auch möglich, den Sound in Stereo auszugeben. Dann 
verpasst man natürlich was, aber ohne 5.1-Anlage 
bráchte einem entsprechender Dolby-Digital-Sound 
eh nichts. 


Und jetzt zur PS3. Kann die PS3 selbst irgend- 
welche Tonformate dekodieren, sodass nicht 
alles der Sound Receiver machen muss? Ich 
glaube, es gibt ja z. B. DVD-Player (die besse- 
ren), die DTS dekodieren kónnen. 


Die PS3 dekodiert nichts, sondern schickt die ent- 
sprechend kodierten Signale an den angeschlossenen 
Verstárker. Würde ja auch eigentlich nicht viel Sinn 
machen, schlieBlich müsste man dann ja in der Lage 
sein, Boxen direkt an die PS3 anzuschlieBen. 


AuBerdem würde mich noch interessieren, 
ob die amerikanischen DualShock 3 Con- 
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troller auch bei uns funktionieren, da mein 
Vater bald in den USA sein wird. Ich glaube 
ja schon, dass das gehen wird, aber im In- 
ternet finde ich keine verlassliche Aussage. 

MARKUS SOMMER 


Wir haben uns einen aus Japan bestellt und er funk- 
tioniert ganz hervorragend an unseren deutschen 
PlayStation-3-Konsolen. Das gilt auch für das ameri- 
kanische Modell. 


Modem ist Modem 


Guten Tag, 
ich würde gerne mit meiner PS3 online gehen. 
Ich gehe mit meinem PC über USB mit einer 
Vodafone Box per UMTS online, ist dies bei 
der PS3 auch móglich? Ich habe die Box be- 
reits einfach mal an den USB-Port an der PS3 
eingesteckt, es hat sich aber nichts getan. Für 
Ihre Hilfe ware ich Ihnen sehr dankbar 

DIRK POPHAL 


Die USB-Ports der PS3 sind 
nicht für Modems vorgese- 
hen und dementsprechend 
funktioniert diese Variante 
nicht. Falls die UMTS-Box 
auch noch einen Netz- 
werk-Eingang hat, wäre 6 
es möglich, die PS3 daran 
anzuschließen. Alternativ 
kann man die PS3 per 


vodafone 


Crosslink-Netzwerkkabel (ein speziell gedrehtes Netz- 
werkkabel) an den PC anschließen und diesen damit 
als Router nutzen. Diese Installation ist allerdings nicht 
ganz unkompliziert und für den Laien problematisch. 
Wohl dem, der einen Kumpel hat, der sich mit dem 
ganzen PC-Installations-Geraffel auskennt. 


Red mit mir! 


Nachdem ich bis jetzt alle Teile der Burnout- 
Reihe durchgezockt habe und seit Tagen die 
Paradise-Demo auf meiner PS3 läuft, kann ich 
es kaum erwarten, die Vollversion mein Eigen 
zu nennen. Jetzt hätte ich dazu aber noch ein 
paar Fragen: 

Wisst ihr, ob eine Version mit Bluetooth-Head- 
set erhältlich sein wird? 


Nö, da haben wir bislang noch gar nix von gehört. 
Welches Headset leg ich mir zu? 


Wir benutzen das Headset, das Warhawk beilag. Das 
gibt’s beim Fachhändler auch einzeln, heißt Jabra BT 
135 und kostet um die 30 Euro. Funktioniert tadellos. 


Bei so einem Spiel wie Burnout kann man doch 
davon ausgehen, dass in Europa alle Versionen 
gleich sind, oder? Also dass man auch bei ei- 
ner englischen oder französischen Version die 
Sprache Deutsch wählen kann? 

KRISTIAN WEILER 


y 


Leider nicht. Genauso wie bei deutschen Versionen 
meist keine englischen Texte verfügbar sind, kann man 
auch nicht davon ausgehen, dass eine franzósische 
oder englische Version deutsche Texte hat. Wenn deut- 
sche Texte und Sprachausgabe also besonders wichtig 
sind, ware es ratsam, die deutsche Version zu kaufen. 


Plattenspieler 


Hallo Play3-Team, 

ich habe ein paar Fragen zu meiner kürzlich an- 
geschafften PS3. Ich hatte nun das Pech, nur 
noch die kleine Version zu ergattern. AusLan- 
geweile habe ich dann die Begriffe ,PS3 Tu- 
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Relativ einfach: Der Аџ5- 
tausch der Festplatte der PS3 
ist gar nicht so kompliziert. 


ning" gegoogelt. Und schon in der 
dritten Zeile kam eine Seite, auf 
der in Form eines Videos gezeigt 
wurde, wie man die Festplatte 
auf bis zu 300 GByte hochzüch- 


die Auswahl ja leider mangelhaft. Gibt es Móglichkei- 
ten, anders an Demos zu kommen? 


Es schadet nicht, mal einen Blick in den US- oder England- 
Store zu werfen, in dem es erheblich mehr Content gibt. 


play? leserbriefe 


DualShock 3 trotz der Vibration noch die Gleichge- 
wichtsfunktion hat. 


Gleichgewichtsfunktion? Na, das Gleichgewicht muss du 
schon selbst halten, aber clever wie wir sind, gehen wir mal 


tet. Nun bleibt für mich die Fra- 


davon aus, dass du die Bewegungserkennung meinst, und die 


ge: Geht das wirklich und hat das Und zum Dritten würde ich gerne wissen, ob der ` ist auch im DualShock 3 enthalten. 


Konsequenzen (Garantie)? 


Der Einbau einer neuen Festplatte ist ein 
grundsätzliches Merkmal der PlaySta- 
tion 3 und damit kein Garantieverlust. 


SCHREIBEN SIE UNS EINE E-MAIL AN 
LESERBRIEFE@PLAYDREI.DE 


ODER SCHICKEN SIE IHR 


Die zweite Frage bezieht sich auf 
Demos. Im PlayStation Store ist 


Die als 


Minimagazin für Ihr Handy 


Das play?-Minimagazin für Ihr Handy 
ist ab sofort mit vielen neuen Features 
ausgestattet. Wir sagen Ihnen, was sich 
geandert hat. 


Ab sofort kónnen Sie den Internetauftritt der 
play? mit Ihrem Handy, PDA und Blackberry 
nutzen. Die Darstellung der play3-Webseite 
wird dabei optimal an das jeweilige Endge- 
rát angepasst. Rufen Sie einfach die Adresse 
www.videogameszone.de im Browser Ihres 
mobilen Gerátes auf. Hier steht Ihnen eine mo- 
bil optimierte Version der neuesten Beitráge 
direkt aus der play3-Redaktion zur Verfügung. 
Nutzen Sie die neuen Features und bewerten 
Sie die Artikel. Zum Betrachten der Inhalte ist 
kein Software-Download notwendig. Nutzen 
Sie dafür den vorinstallierten Browser Ihres 
Handys. Das play?-Minimagazin ist kostenlos! 
Sie zahlen lediglich die Verbindungskosten 
Ihres Netzanbieters. Diese Gebühren sind von 
Ihrem Mobilfunkvertrag abhängig. 
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ANLIEGEN PER POST AN: 


Зло 


Mehrere Webseiten, darunter 
berichten 


Geib ? 
Event in Toronto ein ‚Mehr spielen -Modus 


MULTIKOMPATIBEL: 


Das play?-Minimagazin 
ist mit fast allen gángigen 
Handy-Fabrikaten 

zu empfangen. 


Computec Media 
play? — Leserbriefe 
Dr.-Mack-Str. 77 
90762 Fürth 


ANZEIGE 
NEM ty 


ol 


So kommen Sie in den Genuss Ihres 
play’-Minimagazins 


Тл 


€ 
NEE 


Tippen Sie einfach in den Browser Ihres Handys: 


Ihre Vorteile: 


VIDEOGAMES 


Nintendo @ 240 * 


Abe ist zurück: Oddworld-Fllm in 
Planung! 


1.) Kein Software-Download 
mehr notwendig! 


2.) Immer aktuelle 
Beiträge 


3.) Möglichkeit der 
Personalisierung 


GTA IV kommt mit 
Multiplayer-Modus 


A.) Multikompatibel 


GTA IV kommt mit 


Anmerkung: Multiplayer-Modus 


Es fallen lediglich die 
Verbindungskosten 
Ihres Netzanbieters an. 
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blu-ray play? 


SCHONE NEUE SPIEL-FILM-WELT! 


Die PlayStation 3 ist eine günstige Moglichkeit, sich hochauflósendes Kino nach Hause 
zu holen. Wir stellen Ihnen die besten Neuveroffentlichungen auf Blu-ray-Disc vor! 


— cm 


DER WELLEN 


FILM Das kunterbunte Surf-Aben- 
teuer ist einer der letzten Ausläufer 
der groBen Pinguin-Trendwelle, die 
mit der Dokumentation Die Reise 
der Pinguine und dem Animations- 
Hit Happy Feet ihren absoluten 
Hóhepunkt erreichte, dann aber 
schnell abebbte. Dass sich das 
Publikum mittlerweile an den gefiederten Fracktrágern 
satt gesehen hat, musste Sony schmerzlich an den 
Ticketverkäufen feststellen. Könige der Wellen ist zwar 
technisch (A-Klasse-Animationen) und formal (Mocku- 
mentary-, also Fake-Doku-Stil) höchst interessant, 
schwáchelt aber bei Charakterzeichnung und Story. So 


plátschert die Geschichte über weite Teile vor sich hin 
und lässt richtig gute Gags vermissen. 

In ihrem Mittelpunkt steht der junge Pinguin-Heiß- 
sporn Cody, der den lieben langen Tag auf dem Surfbrett 
steht und seinem groBen Idol, dem ehemaligen Surf- 
Champion Big Z, nacheifert. Als ein Wal auf der Suche 
nach neuen Surf-Talenten für den zehnten alljáhrlichen 
Big Z Memorial Cup in seinem antarktischen Heimatort 
Station macht, sieht er seine groBe Chance gekommen. 
Doch die karibische Konkurrenz ist hart — allen voran der 
rücksichtslose Favorit Tank Evans. Codys Traum droht 
nach einer ersten Niederlage јаћ zu zerplatzen. Wáren 
da nicht seine neuen Freunde und ein griesgrámiger 
Einsiedler mit geheimnisvoller Vergangenheit. 


ee = 
== 


BILD Das Bild ist rasiermesserscharf, farbprachtig, 
enorm kontrastreich und strotzt vor Details. Verschiedene 
,Defekte" wie Grieseln und Schmutz sind aufgrund des 
Quasi-Doku-Stils gewollt. Litt I I I IT) 


TON Die hinteren Lautsprecher könnten durchaus 
etwas mehr Pegel vertragen. Auch der Sub macht ledig- 
lich bei den großen Wellen auf sich aufmerksam. Trotz 
TrueHD ein recht zahmer Mix. múa 


EXTRAS Zwei animierte Kurzfilme, entfallene 
Szenen, Arnolds „Z“urfer-Lexikon, fünf Dokumentatio- 
nen, zwei Audiokommentare, Musikvideo, Bildergalerie, 
Szenen-Entwicklung, Trailer. Lid E LLLI 


Termin 24. Januar 
Ash Brannon, Chris Buck 


precher Jessica Schwarz, Robert Stadlober 


Laufzeit 82 Minuten 


‘SK ohne Altersbeschrankung 
Bildformat 1.85:1 


Tonformat D/E Dolby TrueHD 5.1, TR DD 5.1 


Preis 30 Euro 


mB science-Fiction 


INDEPENDENCE DAY 


FILM Eine ganze Flotte giganti- 
scher Raumschiffe steuert zielsicher 
auf die Erde zu und positioniert sich 
schlieBlich über allen Metropolen 
des blauen Planeten. Computerspe- 
zialist David (Jeff Goldblum) gelingt 

| es, die von den Ufos ausgehenden 
Funksignale zu analysieren — mit 


ШУЫ 


erschreckendem Ergebnis: Es ist ein Countdown! Die 
Faszination unter der Bevólkerung schlágt schnell in 
Panik um, als die Aliens angreifen und bedingungslos 
alles zerstóren. Nun liegt das Schicksal der Menschheit 


in den Напдеп der wenigen Überlebenden, die sich für 
den Kampf gegen die Invasoren bereit machen. Dazu ge- 
hóren neben David auch der US-Prásident (Bill Pullman), 
der durchgeknallte Vietnamveteran Russell Casse (Randy 
Quaid) und Marine-Fliegerass Captain Steven Hiller (Will 
Smith). Zusammen schmieden sie einen ebenso genialen 
wie verrückten Plan, um die Mutterschiffe zu zerstören. 
Roland Emmerichs Sci-Fi-Blockbuster kann man ge- 
trost als teuren Hochglanz-Trash bezeichnen. Ein Glick, 
dass sich der Film nicht allzu ernst nimmt und der auf- 
keimende Pathos stets von satirischen, teilweise sogar 
albernen Szenen ausgehebelt wird. Pures Action-Kino. 


BILD Der HD-Transfer zeigt eine klasse Durchzeich- 
nung und kráftige Farben, allerdings auch leichtes Rau- 
schen, schwankende Schárfe und kleinere Verschmut- 
zungen. Das geht besser! múa 


ТОМ Tonal kann Independence Day zwar nicht mehr 
ganz mit aktuellen Produktionen mithalten, dennoch 
werden alle Lautsprecher ordentlich gefordert. Da gibt's 
nur eins: Anlage aufdrehen! múa 


EXTRAS Zwei Audiokommentare (Filmemacher, 
Effekt-Crew), Spiel „Alien-Schnitzeljagd“, ID-4-Daten- 
strom (Trivia-Track), Schlüsselwortsuche, Lesezeichen 
und diverse Kino-Trailer (| ||| 


Anbieter entury Fox 


rm 25. Februar 


Regie Roland Emmerich 
Schauspieler Will Smith, Bill Pullman, Jeff Goldblum 


Laufzeit 145 Minuten 
FSK ab 12 Jahren 


Bildformat 2.35:1 


Tonformat D/F DTS 5.1,Е 5.1 HD 


Preis 30 Euro 
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> ноггог 
| 28 WEEKS LATER 


Die US-Armee hat den Kampf 
gegen das Rage-Virus gewonnen 
und beginnt mit dem Wiederauf- 
bau. Im Herzen Londons wird eine 

| Sicherheitszone errichtet, Flugzeuge 
| bringen erste Bewohner ins Land. 
Nach einem Zwischenfall eskaliert 
die Situation und das tödliche Virus 
greift erneut um m sich. 28 Weeks Later baut eine unge- 
mein beklemmende und düstere Atmosphäre auf. Leider 
aber zehren nicht nur die Schockmomente und brutaler 
Splatter an den Nerven des Publikums, sondern auch 
diverse Logiklöcher und die verwackelte Handkamera. 


BILD In den Nahaufnahmen sehr scharf, Totalen sind 
mitunter etwas soft. Stark gefilterte Farben und heftiges 
Grieseln sind Stilmittel. SE 


TON Heftige Dynamiksprünge, brutaler Bass und hohe 
Räumlichkeit werden auch Ihren Nachbarn gefallen. Der 
Sound verstärkt die Wirkung. HEE 


5 Audiokommentar, zwei Comic-Kurzfilme, 
entfallene Szenen mit optionalem Kommentar, Making- 
of und zwei Featurettes. [Б ЕЕ || 


AKTUELLE 
BLU-RAY-FILME: 


12 Uhr nachts - Midnight Express 14. Februar 
Ac е 18. Маг2 
Almost Famous oe: März 


Bonny un 


Butch Cassidy und Sundance Kid 2 Februar 


Das Leben der Anderen та. Februar 


B FILM Fünf Auftragskiller und ein 
= mysteriöser Koffer. John Franken- 

| heimers Action-Thriller ist nicht 

nur aufgrund seiner Besetzung 

(u. a. Robert De Niro und Jean Reno) 
höchst sehenswert, sondern erfreut 
Krawall-Fans auch mit vier ausge- 

’ dehnten Verfolgungsjagden. Dabei 
vernachlässigt der Regisseur seine Geschichte nicht und 
setzt auf Suspense und tiefgründige Charaktere. Zudem 
gibt es hier noch handgemachte Action ohne digitalen 
Effekt-Schnickschnack. Sollte man gesehen haben! 


Е 27. Februar 


ruar 


Death Sentence: Todesurteil 


Die Ermordung des Jesse James durch den Feigling 
Robert Ford 29. Februar 


ре Legende v von Beowulf 


Gattaca 


14. Marz 


BILD Gute Schärfe, aber leichtes Hintergrundrauschen 
und etwas Schmutz. Zehn Jahre haben ihre Spuren 
beim Bild hinterlassen. _ || 


ins Februar 


Rezept zum Verlieben 08 Februar 
SAW ( 1 
Sind wir endlich fertig? 07. Februar 

| ovin n) 18 \ rz 
2 März 


TON Wie so oft gibt's HD-Ton nur im englischen Ori- 
ginal. Die deutsche DTS-Spur erfreut Heimkino-Besitzer 
dennoch mit viel Lärm. LI [| 


Wall эге! 


= Trailer zu Ronin, Eragon, The Hills have 
Eyes, From Hell und X-Men: Der letzte Widerstand. Kein 
echtes Bonusmaterial. m 


) T ded ЈЕ! | 
Wani Earp 15: Februar 


Zimmer 1408 


SEHR GUT LLL LLLI 
GUT 


BEFRIEDIGEND 
RUSREICHEND 


MRNBELHRFT 


KATASTROPHAL 
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*Abo-Modell (2,99 EUR/SMS) Abrechnung: 1 SMS/Woche. Das Abo ist jederzeit kündbar, einfach SMS mit Inhalt STOP TOPGAME an die 85999! 
Für Einwahl und Datenübertragung fallen Gebühren entsprechend der jeweiligen Tarife der Netzbetreiber an! 
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So funktioniert das Abo 


Das Abo beinhaltet zwei Java-Games/Woche. 
Bei Erstbestellung gibt es ein Spiel gratis dazu! 


Nur 0,99 €/Spiel! 
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